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SHARP 

. 目の付けどころが， 
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望]送]連遭!盘过兰1 ：J 


地， PC—PR ぃ 
沖いが ’ （2 4 か ■ 




に • tr , 

saagyu 


3.ン.ブー ji / 


賦お [ 0 [タミ 


実画面： 1.024 XI. 024 ドット、表示画 : 768X : 512 ドット 


• 画面は広告用に作ホした、攪能を 8 な明するためのイメージ画面でず。また、を巧アイコンなどは、 SX-WINDOW ver.3.1 がもつ攤能をがって作成したもので、傅準裝備のものとは異なるものもあります。 
• 本広告中の「シャーペン J で巧示している文字のフォントはツァイト社の、「舍イ本供楽部 J のフォントを使用しています,， 


〇「パターンエディタ J でイ乍成した 
データを背巧に設定可能。 

©日本語フロントブロセツサ ASK 即 K ver .3.0 
のが巧メンテナンスがウインドウ上で可能。 

© ESC / Pa 居已丄1戶311し戶〇3旧巳 ript に 
巧旅したブリンタが利用でさまず。 


〇巧属アブリケーシヨン「シャーペン J 編集例。 
义字ごとに义字巧‘文字の大ささの指を、 
装飾が巧能。またインライン入力を 
サポート、イメージデータの貼りつけも OKo 

©己に X 5 巧ド、ン h のお围内で 
日 5. 53目色の表示が可能。 


0「 CGA ウインドウ J 、 的. 53 B 色（报大）の〕 
ンピュータアニメーション表示が巧能。 

〇異なる画像フオーマットへの 
コンパ ー h が可能。 

©アイコンデータや背ちデータを作成ずる 
r バターンェデイタ JO 


©オリジナルに作巧した 
アイコンバターンの例。 

⑩ Human 郎 k や X - 日 ASIC のコマンドを 
SX - WINDOW アブリケーンヨンと同時に 
タイムシェアリングで実行でちまず。 


■ 「 SX-WIND0Wver3.1 システムキット J のお問い合わせは ... シャーブ ㈱ 電子機器み樂本部（ぶ映）システム機器推進プロジェクトチー厶〒】 62 巧京都が宿区巿谷八储巧 8 ホ地狂 (03)32 故 -1 16U 大代巧）へ 















































































































































/Communica 

SX-68K 


~ カツト•コピー & ぺースト 

ニニ：船.巧な 

•；• 巧«はおさが W によ0 65.536& 


ライブスキヤン .X ) 

\ 65.己36ち 

X 6己 .536 を 

背 9 設定 

CG 

ビジョン X 

GRW.X 


• み彩なプリンタじか応：さまざまな SX-WINDOW 
アブリケーンヨンで利用できるぺージプリンタドライ 
バをが单装備。 ESC / Page、UPS 111 、 PostScript じ 
巧応したプリンタが利用できます。 


今も、先も楽しめる。 

いつも新展開の予感、 SX - WINDOW のニューバージョン。 

SXWINDOWverJ.l 

^ W 「 SX-WINDOWver3.1 システムキッ h CZ-296SS ( 口 0mmFD)/CZ-296SSC(90mmFD) 得 ! お価格 22,800 円（税別） 


• Z’sSTAFF 、書が巧获舰よツアイト社:の商话です， •ESC/Page はセイコーエブソン株ホを化の登巧巧«1です. • PostScript はアドビシステムズ社:のま巧な保です •EGWord は株ホをわエルゴソフトの S 巧®伸です 

がゎ— 7 ?&祝巧さネ 1 




フイ、 ー ルドが、膨らむ。 


先が、ますます面白〈なる。 

未来への確かなビジョンをベースに 

発展性のあるプラットホームとしてのウインドウ環境を提供する 
国産オリジナルウインドウシステム SX - WINDOW 。 


U68030 

3如が PERSONAL WORKSTATION 


&- 


XK 68000 

PERSONAL WORKSTATION .XVI 


» インライン入力のサポート： ASK 68 K Ver .3.0 を利 



GU 嗎境ゃ操作環境、高速化へのゆるぎない探求、 
マルチメディアの統合的なハンドリング。 

いま、より多彩なフィールドへ 
そのインテリジェンスが展開を始める。 

次のステージが見えてくる。 

SX - WIN □日 Wver .3.1 の 



シャーペン .X 


ク U ツフポ—ド 


キャンバスが 


用したインライン入力を SX - WIND 0 W で実行可能。 
またシヤーペン. X をワーブロとしてネリ用できるよう、 
さまざまな攪能がか加されています。 



• コンソールを サボー ト： Human 68 k や X - BAS にの 
コマンドを SX - WIND 0 W アプリケーシヨンと同時に夕 
イムシェアリングで実行できます。 

(グラフィックを利用したもの。:ど、 SX-WIND0W と化巧が 
«なするむのは巧巧でさません。） 




X 68030/ X 68000を手に 
入れて、いろいろチャレンジ 
したい皆さん。•情報のチャ 
ンネルは多いほどいいで 
すよね。ということで ; EXE 
クラブは68ユーザーのため 
の水先案内人。あなたの 
チャレンジを強力にバック 
アップしますよ。 

本体同巧の入会申込 
八ガキを送るだけで、 
自助的に無斜入会。 

さ5に下紀の巧典付さ。 



W る！ as フ H アご ffi 待，ィベント 
案巧等、数々の特典がある。 


を貝ナンパ—入りのオリジナル 
を員巧卓がを3える。 

















































































巧 in Now Printing 



ジェノサイド 2 



か巧 《 が 



X 68000 ゲーム年代お 


それを足たとさ.がおこみ上げるを'闲 
でこぐ、义&巧力をした.そこじは、無巧# 
がたがっていた， 

M を g カホし内 ibwika し> aconwiis くの 
まり、よらぶらと插れている • 一方 
の W お巧 H をとどめな V 4 i ど: た され . i 在 
でミン 乎巧のようでホる. 

«ザ r うわ一1たたたっった、 

た tv ' s んだ -;. J • 

た K じ ,を そんが巧 

，かと(ミ Z 


THE USER'S WORKS in TAKERU 




ぉ Now Printing 


36 

シャーペンのま用 

根性の文字出力 

中巧巧一 

40 

おがな巧換へのアフローチ 

輸郭保護热大処理 

菊地巧 

45 

減色処理と印刷いろいろ 

滿ホ史 

55 

MJ 70 日 vec / 加邮巳用カラー印用 IJ プログラム 

HCESCV 乱 X 

池田陸 

♦カラー紹な 

16 

OhIX reader ’ s きやらりし、 

暑中見舞いだ！ 


18 

特集カラー 

Now Printing. 


34 

THE USER’S W □円 KS in TAKERU 

(まいつ/ 3 《る X 郎 k/Devil’s letter of Invitation 


♦THE SOFTOUCH 

の 

SOFTWARE INFORMATION 
新作ソフ h ウェア 


巧 

GAME REVIEW REVIVAL 
ジェノサイド 2 偷半） 

横内威ま 

26 

ミ少羅曼蛇 

八重垣那巧 

30 

X 閒邮日ヴーム年代記（ 2 ) 

一お飛躍の年 19 邮 

中巧巧一 


< スタッフ > 

参なおる/前田が•即な集ち/な木♦夫雜》集/山田稱二巧橋恒行•協力/有田を也中お章 
林一が吉田幸一華門真人抽 A 巧二大巧哲村田敏き丹明彦 S 沢巧を*が巧博巧お栄 
介柴田巧滿巧史横内威ま進巧ホ到巧地巧が巧雅を•カメラ/杉山巧夕♦イラスト/ 
山田请义江口 « P 子巧巧哲史川厢由唯参アートディレクター/ A 村牌巧♦レイアウト/元木昼子 
加な真二♦巧正/フイールドアップ 


マルチシンクモニタ PC - TM 151 




































おがな：巧田哲化 
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ースをが種な通システム 
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THE SENTINEL 
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パズルグーム CUBE 

伊が 雅彦 

•碗みもの 

114 

巧97回巧お機が巧な一お巧目なれ g 推たち一 

テレビから逃れた海岸で 

有田隆也 

116 

第1邮回巧とコンピユータ 

ベンツで隣の家に行こ 5 

巧が恭子 

•運 «/ 紹介 / 讚座/フ日グラム 

14 

觀子わ巳 G わ〜るど〔巧的回] 

路地売りの花屋 

江口 巧 子 

的 

(で)のシヨートブロぱ一て い その73 

真実に勝るモノなし 1 

古村聪 

72 

新連載し isp —巧满け 

Lisp プログラムの害さ方 

田村が人 

76 

Digital Signal 戸 ro 己 essin 良 （ 2 ) 

32 日 C2 目の基本命令とアドレッシング 

m ホ史 

80 

こちらシステム X 巧 度孽務所 FILE-XXVII 

人工生命への長さ道 

柴田巧 

84 

が 巧 品化な 

SX-WINDOW ver3.1 開発キット 

田村が人 

86 

7 ルチシンクモニタ PC-TM1 日 1 

m 康史 


OhIX LIVE in ’9已 

「バイオ三ラクルぼくってウパ 1 J より 

バイオミラクルぼくってウパ 1 (X 郎邮日 ’Z-MUSIC ver.2.0+PCMB 用） 

佐應政治 

88 

「ツインビーヤッホー 1 J より 

君に会うために • (XBB00D-Z-MUSIC ver.2.0 用 305 日が応） 

森上晶仁 


「曲の血族」より 

自己紹介のテーマ (X 郎邮日 •Z-MUSIC ver.2 •日用 SC- 日蜘応） 
TIME STREAM(X 郎邮〇 ‘Z-MUSIC ver.2 •日用 SC- 邮対応） 

山贿が生 

松な宙樹 


バックナンバー…… 如 
巧 統巧フレゼン S ……113 
ペンギン 情 巧コーナー……110 

FILES OhIX ……1吕〇 

II 問 巧……181 

STUDIO X ……1巧 

W 第き から/ DRIVE 日 N / ごめんなさいのコーナ ー /SHIFT 日 REAK / microOdyssey …. 

■••1 S 6 


UNIX は X/Open CO 丄 TD. の OS 名です， 

Ma かは力ーネギーメロン大半の OS です。 

CP/M. P-CPM. CP/Mupis, CP/M-86. CP/M-68K. CP/ 
M-8000. DR-DOS はデジタルリサーチ 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS. MS-OS/2. XENIX, MACRO80.MS C, Windows 
は M 忙 ROSOFT 
MSX-DOS はア スキー 

〇卜 9, OS-9/6 扣 00. 〇卜 90 邮 .MW C は M に ROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大争理事を 

TURBO PASCAL, TURBO C. SIDEKICK は B 加 LAND 

INTERNATIONAL 

LSI C は SI JAPAN 

HuBAS にはハドソンソフト 

のな#です。その化，プログラムを. CPU をは一巧じ 
各メーカーのせ巧な福です。本义中では" TM", "R" マ 
—クは明I己していません。 

本はじ巧 tt されたプログラムの著巧«はブログラム 
がぶちじ保留されています。著か«上， P0S と巧 E さ 
れたものがか，個人で巧用するほかの無巧なおは« 
じられています。 


■広告目次 

計測技研 . 

ジャスト…… 

シャープ . 

TAKERU を 巧局 
九十九電機… • 

P & A . 

満開製作所…< 


. 10 

. 135 (上) 

.表2 •ま4 • I -4-9 

. 表3 

. 132-133 

.130-131 

. 129 







































■わ問い合わせは… がゎ—爲株訪さが 

巧子治お寧業本部 システムが おを藥部 〒5 化大お巿阿を巧区長池巧 '22 巧 22 号 0(06)621-1221( 大化巧) 





1,677 万色対応、ビデオ映像を高画質•离速取り込み 
テレビやビデオ、ビデオディスクなどの峽像を X 68 シリーズや Mac シ 


SHARP 


リーズ *1 の動画.静止画データとして高速取り込みが可能、いわば 
"ビデオスキャナ"とでも呼びたいビデオ入カユニットです。1，677万 
色対応、最大 640 X 480 ドットの高解像度が。動画•静止画の手輕な 
ハンドリングが、新たなグラフィックシーンを劑造しまず。 

*1 Macintosh はりシリーズ lU 降の汾社に対応、ディスブレイ解度巧が 640x4 孤ドットの巧合、あり 
込み巧化む巧困は、 1 朗 X1 劝ドット、 320 x240 ドットのサイズにな’ります。 

*2 X6 孤孤/ X6 孤00ソトズでは、1.677万をはデータ作成のみじか応。表示は巧大的.536色、解 
ホ巧は引2巧12ドット。ま t Macintosh は機祖じより巧示をかが異むります。 


アプリケーンヨン ツール 「ライブスキャン」を標準装備 
動画や静止画を簡単け呆存できるアプリケーンヨンソフト「ライブスキャ 
ン」*を標準装備。取り込んでいる哄像を表示したり、残したいシーンを 
簡単に静止画イ呆存したり、手 
経な動画•静止画ハンドリング 
でパソコンの可能性をさらに 
広げます。 X 68030/ X 68000シ 
リーズ用 SX . WIND 0 W 対応 
版と Macintosh シリーズ用 
QuickTime 対応版の2種類を 
同おしています。 



»SX.WINDOW 版はパージョン 3.0iU 巧（メモリー 4MB1U 上)、 QuickTime)® は Macintosh 漢字 
Talk7 リリース 7.1 な上のシステムと QuickTimel.SlU 上(メモリー 8MB な上）が必要です。 



1，677巧色対応の高速映像おり&み、 
動画•静止画の手軽なハンドリングが、新たな 
マルチメデ<アシーンを創造する。 


SHARP INTELLIGENT VIDEO D に mZER CZ-6VS1 


■SCSI インターフェイス採用： バソコンの巧用 I/O スロットを巧わずに接統巧 
能じなり、;凡用化を実現しました。また SCSI-2(FAST) インターフェイスの採用 
じより、データお送速度のな速化を図っています。 X6 撕 30/X 68000シリーズで 
は、 SCS 卜 2(FAST) 対応のハードディスクを巧統することじより、バソコン本体を 
経由しないで、ハードディスクじ直接、お画データをテンポラリデータとして記 
録することが巧能です。バソコン本体のハードディスクへは、記録が了をじ、テ 
ンポラリデータを変換し動画データとして保存できます。 

が Z-6 孤 C/60 に/61 1C/602C/612C/ 的 2C/662C/603C/6 口 C/ 的 3C/663C じ巧抗する合は別巧 
の SCSI インターフェイスボード CZ-6BS1 ならびに SCSISC 巧ケーブル CZ-6CS1 が也，巧です。 »CZ- 
朗 4C/623C/63 化/ 644C じな巧する4合は、別巧の SCSI 巧巧ヶーブル CZ-6CS1 が也‘巧です。 
^Macintosh Power Book シリーズじな巧する If をは別売の SCSI ケーブルなどが化，巧です。巧し< 
は Macintosh Power Book シリース'の取巧明»をご K ください。 

■巧機能 MPU を搭化: クロック周ぶ数 25MHz の32ビット MPU/MC68EC020 を 
搭化、ち速処理やバソコン本化のを巧の巧がを実現します。 

• Mac は Macintosh のなホです。 ■ Macintosh、Macintosh IIは、米困アッカレコンビユータ化のを巧 
巧巧です。 •Power Book は米国アッカ1/コンピュータ化の®«です。 ■* 字 Talk7 はアップルコン 
ピュータジャパン化の巧«です。 •QuickTime は、米国アップルコンピュータ化の巧操です。•価巧 
じは、消費お及び拓を•投■•化;帯工事費、使用巧みななの引さおり費 W はままれてわりません。 

for 

〔 X68) 〔 Maq) 

ビデオ入カユニット 

CZ-6VS1 

標準価格178,日00円（税別） 


〇 














SHARP 

咬-草? 


For X68030/X68000series 

ORIGINAL 

SOFTWARE 

COLLECTION 


さらに高度な創造次元へ。 
ますます成熟する 
そのアプリケーション環境。 


1X68030 


32bit PERSONAL WORKSTATION 



アプリケーンヨン 


♦独自のアウ h ラインフォントをイ寸属 


つ才細デザイン 、 H 


書家で流 


SX-68K 


CZ -282 BWD 標準価格29,卵0円（税別） 

Q4MB fver.S.O [HD IOMB'^ 



フォント やロゴを手軽に作成するための 
デザインツール。作成したロゴは 
クリ ッ プボードを介し、シャー ペン や 
EGWord SX -68 K、XDTP SX -68 K など 
他のアプリケーンヨンで利用できます。 


♦ SX 明朝体/ SX ゴシックがフォント （ J に第1水 
を&第2水を）をかな • ベジェ曲線のアウトライン 
編巧じよるデータ作成 • フォントファイル全体にわ 
たってのエフェクト処巧 • 既存のフォントファイル 
からのデータ抽出、ドローオブジェクトへのエフェ 
クト処理•巧数のフォントファイルをリンクして巧 
たなフォントファイルの作成が可能 • 651536をま 
示で確認しながらロゴ作成ができるグラフィック 
ウィンドウ ( GRW . X ) 対応 


•パーソナル DT 戶を X 郎で 


な DTP 


欧傭 


CZ -291 BWD 標準価格35,000円（税別） 

(4MB fver.S.O〔HD 5MB) 



縦♦きをはじめとした多彩な編集機能で 
パーソナルな DTP を実現するソフト。 
SX - WINDOW をすでじご利用になっている 
方なら、新たじぶ本操作をがえることなく 
手軽にレイアウト作成が行えます。 


•テキストのぶ本化理をはじめ、テキストフレーム 
ごとに巧えるを巧おを、スタイル別のお索/置あ 
など、豊きなテキスト巧美が能♦グラフィックウィ 
ンドウ、そしてを巧画像フォーマットへの対応•グ 
ラフィック/テキストのフレームから独立した爵綜 
お能•独自のアウトラインフォント （ SX 明巧体、 
SX ゴシックがの第1水お)巧準ホ付•ページの 
移巧/作成/削除がスピーディじ巧える独立した 
ページウインドウをサポート 


• DT 戸感覚で自在にレイアウ h 編集 


Datacalc 


SX-68K 


CZ -273 BWD 巧準価格59,800円（税別) 

〔 4MB fver.S.O] HD3MB) 



SX - WINDOW 対応の新世代統合ソフト。 

表計巧、グラフ、データべース、テキスト、爵線の 
をデータを1かの用紙に重ね合わせ、 

移が、サイズを更など 

DTP 戚觉でレイアウト編集ができます。 


♦カルクシートでは、セルを地を意紙することの 
ない直お的なセルなをが可能♦データべース 
フィールドでは、同一項目でもデータ型/データを 
の異なったデータを巧理できるなど、自由なおか 
が特長•データべースフィールドで入力した 
データをカルクシートのデータとして利用したり、 
カルクシートのデータをまを自動的にグラフ 
表示に反映させたり、同ーデータからさまざまな 
々ネ斤が可能なデータリンクもサポート 


























































システム & アプリケーション 


• さらに実用的なウインドウシステムへの進化 

SX ： WIlWOWver 3.1 システムキット 

C 之- 296 SS り 30 mmFD )/ CZ -296 SSC (90 mmFD ) 谋準価格22,卵0円（税則） (jm) 


• SX - WINDOW を楽し <巧うためのアクセサリ葉 

化のデスクアクたサリ窠 

CZ -290 TWD 巧お価巧14,卵0円(税別） 


ASK 68 Kver .3.0 を利用したインライン入力のサポート、 Human 68 k / 
BAS にコマンドを SX - WIND 0 W アプリケーシヨンと同時にタイムシェア 
リングで夕行できるコンソールのサポートをはじめ、シヤー^"^ン. X をワー 
プロとして利用できるようおおアップ。また、さまざまな SX - WIND 0 W ア 
プリケーシヨンで利用できるぺージプリンタドライバを標準装備。ドロー 
データ ( FSX )/ フォントデータ ( IFM ) 化巧の航ま化も巧現しています。 


* コンソールでは、 SX-WIND0W と化巧が ■ なするらのは実行でさません。 




SX - WIND 0 W をさらじな!利に、楽し < 使うためのデスク 
アクセサリ集です。スクリーンセーパ、スクラップブック、 
アドレス«、«子手任 
巧巧ツールなど、12種 
の遍亩なアクセサリが 
化められています。 


(4MB] ver.3.0) 


• SX - WINDOW 巧応ドローイングツール 


nasydraw \ 


SX-68K 


CZ -264 GWD 樣お価格 19 , 8 00円(税別） QmB Uer . S . O ) 


イラスト、 フローチヤー ト、地図、見取り図など各宙グラ 
フィックが#!!図感觉でかぶできます0巧成したデータは 
他の SX - WINDOW 竹応アプリケーシヨンでも利用でき、 
企面書などのか成をサポートします。 


r 


Easydraoj 


0) 


>ウィンドウ巧応のグラフィックツール 


SX-68K 


CZ -263 GWD 巧ホ価格12,卵0円（税別） 

マウスじよるな単みか、65,536を中16をのみおな巧現、 
クリエイティブマインドじ応えるウインドウ巧おのペイント 
ツールです。同時にながのウィンドウを開いて編集でさ、 
各ウィンドウ田のデータを換も巧えます。 



• 定がの GUI 巧応ウインドウワーフロ 

EGWord^m 

CZ -271 BWD 巧準価格59,800円(お則） 


キャラクタ ベースのワー プロを超えた GUI じよる、手巧な 
DTP ソフトとしても巧れた巧現力を発揮。を巧みる日本な 
入力方まじよるインライン入力、みなグラフィックデータや 
テキストデータの化り 
込みがでさます。 


(4 MB ] ver .2.0] HD 5 MB ) 



• グラフィック巧覚の楽巧入力をサポー h 

MUSIC^^ 

CZ -274 MWD 巧華価な38,000円(税別） 


MIDI 、 FM 、 ADPCM じが応した楽!*ワープロ &作曲 
演奏ソフト 0 自由なレイアウトで、グラフィックを巧くようじ 
楽拍入力。全パートの同時入力•編藥、自動伴奏な能、 
みおなプリンタが巧で 
美しい印刷も巧えます。 


(4MB に ver.3.0) 


皆を‘ f 巧'二 

私…こ巧で：山拉, 

な巧 ’ "1 

站も♦•が化•产，凹凹; T ^，一 峡 J 
iHr 二 L '* 凹山 ‘ ui こ?…: 

; iii ミ! I *,*! 山山'ななな rn •巧ぶ i 
峰'诗 U , 而； m 巧，" t-uu 曲曲な！‘! 

•叫（い而两ぃ.-. ' I ; 
—‘-• ，斗背 • 化 ; 4;' 曲或 


• マルチタスクなおをはじめ巧信巧境がさらに充実 

Lonimunica [ ion \ 

CZ -272 CWD 巧ホ価格19,卵0円(お則） 


SX-68K 


巧巧巧境をさらに»;めたウィンドウ巧応の巧なソフト。 
マルチタスク機能じより化のアプリケーシヨンを夕行中 
でも化単じ巧巧が可化。自動ログイン機化やプログラム 
機化など、皇言な機能 
をサポートしています。 


(2MB fver.l.l) 



開発支援 ツール 


11舞 


ぶか - 


• X 郎日3日/ XB 邮邮巧応閒発ツール 


が inpi 胤 

C 之- 295 LSD 巧お価な44,801 


NEW KIT 

な44,800円(税則） 


C compiler PRO •閒 K の X 68 日3日/ X 68 日00対応巧。化巧 
からの機化に加えて、 Human 68 k ver .3.0、 ASK 68 K 
ver .3.0 にも如あ。新たに GP 旧ライブラリ、 MC 68882対応 
フロー トライブラリを 


付*しています。 


(2m) 


♦ SX-WINDOW ソフ h 開発ま扭ツール 

SXWINDOW 開凳キット 

CZ -288 LWD 巧を価格39,卵0円（税別） 

SX - WINDOW 用のソフトウユア開巧に必巧なツールや 
33宙巧のサンプルブログラムを装備。プログラムの a 集、 
リソースの作ぶ、コンパイル、デバッグといった一巧の 
巧業がさわめてかホよく 
实巧できます。 


* ごな用に当っては C compiler 
PRO-68K ver.2.1 が必要です， 

(4MB lj/er.2 ぶ） 



• SX-WINDOW 閒発キッ ND サボートツール 

開発キット用ツーん集 

CZ -289 TWD 巧準価格じ，卵0円(税別） 

「 SX - WINDOWM 発キット J をさらに巧いやす < するため 
のサポートツール集。 SX コールの巧易リファレンスを 
収めたインサイド SX 、 イベントハンドラ、ヒープピューア 
など U 巧巧のツールが 
用意されています。 


(4MB l>r.2.0) 


n — 


:'. 馬 - 


一だュ : --- f - r . .斗 

r -- --- 

-a : 

，‘ .产 


い MB] ver.3.0 [HDlOM 百 ') の * 示は、メインメモリ 4MBW 上、 SX-WINDOW ver.3.0 が上、 lOMBi • 义上のをさのみるハードディスクが ' 丘、巧であることを示しています . •EGWord は巧ホを社ェルゴソフトの挂巧苗です。 


参お問い合わせは…シャープ ㈱ «子«巧事難本部（巧巧)システム橡巧推進プロジェクトチーム〒162ままが巧宿区おさ八な巧8を化 0(03)3260-1161 (大代巧）へ が tr — 万 0 祝式さ《 
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EgS0 


■ .，口,、■一'.グ 

高速•高画質 TA 気の JX -330 がさらに使いやすく!パワーュ；旅满蘇緣教 を^ 

.ぶ'^^ 


麵 IliM 纖義議撰が 


ホ1 2400 dpi は当お轴自手まじよるな似解な巧です。 
*ィメージ 写真です。 


X 68000 対応カラーイメージスキャナ 

JX-330X 


SHARP IS COLOR 


SHARP 



最高2400 dpP 1 の高解巧度を達成。 


巧スピード&富画«じより、巧)李の良い巧業を実現。化大し 
ても画像の荒れがかなく、レタッチ作藥の短縮が図れます。 

* 画面はハメコミ合成です.. 


を本 600 dpi 、 最高2400 dpi がの高解像度読み取りで、微細な線や点まで忠実に鮮明に再現します。縮小•拡大 
は30〜2400 dpi の範囲で設定可能です。また、約1677万色で原画に忠実なリアルなを合いを再現しまず。 

♦シャープ独自の「デジタルズーム機能」により、 

微細な線やズーム画像も忠実に再現。また、 

「ワンウェイスキャン方式」を採用し、凹凸のあ 
る原稿もお明に読み取りできます。 

ぶ常の化大時 デジタルズーム 色のがいた f ミが出る 凹凸物も美しく巧現 

(当れ化巧 WIJX -325) ( JX -330 シリーズ） （当社化来媒 JX -325) ( JX -330 シリーズ） 


、 I 、 I ： M 

XTSJ 凶 W 


クラス最速’の高速読み巧りを実現。 

高速ヘッドリターン（約1秒）と高速読み取りを実現。 A 4、300 dpi なら力 
ラー約13秒※ 3 、モノクロなら約1秒※ 3 で読み取りできます。最大 A 4/ リー 
ガルサイズ (216.4 X 355.6 mm ) までの原稿の読み取りが可能です。 



統み取り巧巧 16 ms / 扰み取り速巧 3.7 ms i 4 / 
ラインのスキャナ ライン ( JX -330 シリーズ》 


透過原巧就み取りユニットと ADF が同時装着巧能。(オプション） 

基本解像度600 dpi またはに 00 dpi の2種類の透過原橋読み取りユニット 
が選が使用できます。また、最大50かまでの同ーサイズの原稿をスピー 
ディーじ自動送りできる ADF も同時装着できます。 





透過原稿読み取りユニット (オプション》 
JX-3F6 標華価巧 98,000 円（税別） 
JX-3F12 巧が価格 138,000 円（が別） 




カラーイメージスキャナ 
JX-330X な準価持 178,000 円（巧別） 



ADF [原稿自 巧 送り装置] (オプション） 
JX-AF3 ホホ価格 58,000 円けお別） 


使いやすい高お能函像入カソフトを巧準装備り X -330 X > 


• Scanner Tool/s (画像入カソフト）、が応フォーマット形式： ZIM . PIX . GL 3. P に. GLX.GLM 


《12400 dpi は当れ巧自手まじよるな似おかなで1•。が2クラスとは、 A 4 フラットベットクラスのこと。 195 年7月現を。夕3ま里時（25で）廣み巧り民!始からはみ取り巧了までの動作時巧，，旧し、巧期なか及ぴデータお送時巧をな <。-》4ミ巧25亡時 
■消費税及び配を•投■•付巧工事費•使用済み商品の引き取り費巧は、巧準価裕には含まれておりません。 


■ S 料のご請ず•お問い合わせはシャーフ巧式されフリントシステム事業本部プリントシステム営業部 

干545大巧市阿倍野区ち池町22ま22ち TE し (06)621 .に21 ( 大代表） FAX .(06)629-1 207 
于162ま京都新宿区市谷八巧町日番地 TE し (03)3267.4410( ダイヤルイン） FAX . (03)3260-2159 


Wir - 灰祝巧さネ1 



















































I 年 糾 L_ 3 ’> •へ•ン H: 幸 text.PEN 

| t •ぶ gw I が识賊隨顾赋厮 feii が U ! 

I 屬 Till 。1，1 I TS1 = 


シャーペンワープ□パック 
は、お手持ちのシャーペン 
を強力にパワーアップさ 
せるパッケージ。簡単なインス 
トールで、シャーペンが カラー 
DTP 指向のワープロに生まれ変 
わります。シャーペンの軽快な 
レスポンスと、ワープロの強力な 
編集機能がワンパックで 新登場。 



お時お 買 © が娘 / 

1 0OMB リムーバブルメディアの本命登巧/ 
X680X0 でも使用可能/ (Oh!X1995#8 月号を見てわ） 

ァィオメガ社 Zip Drive 

5始脈齡 《¥22,800 

迪販または BAS に HOUS 日£朗でわボめください。 


株式会社計測技研 

干321栃木県宇都宮市竹林町 503-1 

TEL.(0286)22-981 1 FAX.(0286)25-3970 
♦ サホトセンター FAX.(0286)27-1829 


BASIChO 腿 E 

KEISOKU GIKEN Corp . 


心! > i 巧ちの囚 FyA 可々/なが 






標準価格¥9,800(稅另り） 


Ver.I.O をご使用の方をがをにバージョンアップサービスを実施中です。 
詳細は TECOSYS-3, またはサポートセンターへお問い合わせください。 


•お求めは近くのバソコンシヨ ップ、をた は当社通販部 (TE し 0286 -22-981 1 ) へお申し込みください。 



これが、^^のシャIぺン。 

これが、奎のワープロ。 


•サポートネット TECOSYS-3 24 時間稼働中./ •(0286)51-1430 (9600bps MNP5) 


•:なお巧されているを化をおよび商な,わはみ化のなな商げまたは商巧です： 





















綾織 '; 




づ您 


ががが 


vy トバンクのダ■■ム専門誌 
巧評発売中 


Ss!JS=€^^B 


隔週金曜日発売♦定価480円 




MAGAZINE 

毎月8日発売•定価已40円 


:ザ;' 


^aiukI 


ソフトノ心ク株式会社/出版事業部 


隔週金曜日発売•定価490円 











■を価は税&みです 


お近くの書店でお巧め下さし 


ソフトバンク株式を巧/出版事業部 販売局 TEL .03-5642-8100 


パーチヤファイター2 。 I 
セガラリ—•チヤンピオンシップ 

ストリートファイター ZERO / ダークセイパー/ドラゴン•フォース 
閱 » f 云 S / スーパーリアル巧雀グラフティ/結巧〜 Marriage 〜 咖区; 
ファラドウー://天地無用/ X - MEN / ハーチヤレーシンクサターン閒 Si 

图 がの巧長は巧巧づくりに励め 键襄 

I 挂でる/にはまるシミュレーション 

■■サターン 版シムシティ2000を撤底紹介、そしてザ•タワーとテーマパークの全貌を速報！ 


好評発壳中!! 

毎ち8日発馬 


NYC 
August 4797 


AM 2 研 EXPRESS NEO 
短期連載開始 


rvBj への道/あ木がィンタビュ- 
1新/サターン周巧巧器事情 


mm 


酵纖 




錐-曲 


子 I 一 ち . . 厂パ Jurriw、■utttwfi 


▼SEGA SATURN PRESS 
最新のサターンタイトルをキャッチ UP ! 
X - JAPAN / 遇かなるオーガスタ3 
巧 a «± ガンダム / DooMn 
ドラゴン ボール Z 
アメリカ橘巧ウルトラクイズ 

▼COMMING SOON SOFT 
巧売直前！セガサターンソフトを大紹介！ 
出たなツインビーヤッホー！ / QU 0 VADIS 
ガーデイアンヒーローズ/ダライアス？ M 5 
レイヤーセクシヨン/宝巧ハンターライム 
、 ワールドアドバンスド大巧晒[ 

夏•巧 we をデビルサマナー 


★★★ 

:おぶ]な女じ六ポスグー 
AM 2 研特製 

バーチヤファイター 2 
ま魔/\ンター■ライム 

















を沢正數 

牛 A 健が 

西田文彦 
小浜 tt 

B5$ お判 580 ページ 
を価 5,800 円 

5"FD 1 枚 + CD-ROM 1 枚付 


♦ 

本書の内容 

♦ 

第 1 部 

SX-WINDOW ver.3.1 
曲発乂巧 


第 I 章 

SX-WINDOW プログラミングの 
を礎 

第2章 

インストー J レ 

第3章 

SX-WINDOW ver.3.1 
巧発キット 

第4章 
LIBSXC 

APPENDIX 

① 

SX31KIT 

な） 

し旧 SXC 便利帳 

(!) 

SX-WINDOW 対旅 
フリーソフトー！！ 

第 2 部 

SX コール•リファレンス 


本書は、シャープ提供の閒発環境 「Wor い oom SX-68K」 と、 
r 追補版 SX-WINDOW プログラミング J などで提供されたフリーソフトによる 
關発環境を旅含し、あ新の SX-WINDOW ver.3.1 の機能を利用した 
アプリケーション開発巧巧を提供するものです。 

添付 FD には本*の著者たちが推奨する開游か巧と CD-ROM ドライバが、 
添が CD-ROM には200本弱の SX~WWDOW 巧応フリーソフが収録しています。 
また、巻末には ver. 3 • 1までのすベての SX コール リファレンスをまとめてあります。 


SXW 巧瞧ツト veK 3.1 


NetBSD/X68k 

NetBSD/X68l くを貝会♦ま 

5"FD 1 枚 + CD-ROM 1 枚がき 


宣茄; 


ソフ h ノくンク株式会社出版事業部干 1 D 3 東京都中央区曰本橋お巧3-が-3 TEL 日 3-5 日が-日1日1 



ま ♦ 











[叙徊] 

路地売0の花屋 


江 □ 響子 


響モ。03わ〜ミど 


7月末に引っ越しをした。 

今年の夏は署かった。なんでを，気まな始まっ 
てが来，100数年ぶりの呈さなんだそラである。ぶ 
0じぶつてなんでこんな署いさなかじ……と周囲 
じいわれつつ，なんとな一段落した。気の遠<な 
るよラな荷物の山をほとんど片づいた。 

X 68000 は，ハードディスクこそ壊れなかつたち 
のの，電源を入れてみると調子ガどラをおかしし、。 
使用可能乂モ IJ ヴ異常に少な<なっている。いよ 
いよ寿命かなと/じ\配したガ，增設の乂モ IJ ボード 
ヴゆるんでいただけのことだった。こラして，マ 
シンたちを落ち着<べきところに落ち着いた。 

今度の住まいじは，15畳の U ビンブルームガあ 
る。そこに大きな白いテーブルを置いた。テーブ 
ルの上には，いつを季節の花を絶やさないよラに 
しよラとみめた。 

ご近所の□こみで聞いたおすすめの花屋は，神 
なの前の路地売0だった。月水金は切0花，义木 
は鉢植を売る。さつそ<，切0花の曰に出かけて 
し、つた。 


巧屋は，20代後半か30代前半の，よ<曰に焼け 
たお兄ちゃんである。お客さんガ次から次へとひ 
っきりなしだ。なかには車で巧を買いじくる人を 
いる。 

商売はいたってシンフル。生きのいい巧を，で 
きるだけを<仕入れてま<売るのヴモッ S —だそ 
ラだ。なるほど元気いっぱいの花たちが，かんか 
ん照〇じちめげす，顔を上に向けてすっ<と背を 
かばしている。さて，なじを買おラなな〜。 

「どれじするででお夏は花の種類ガ少ないんだ 
よね。りんどラ，ゆり，白や黄色の菊， h ルコきき 
よラ，ひまわり……た<さん仕入れてをこの«さ 
じゃあ〜ね！ 花だってなむいそラだよな。えで 
売れ残ったらどラするかってでそんときゃ，持 
って帰って部屋に飾るのさ J 

お兄ちゃんは優しいのだった。 . 

「なんてったって信用だよ。少しでをしおれた 
花を売ったらおしまいだから。こちとら店を推[え 
ていない路地売0のな屋だからね。 S 曰ガ真刻勝 
頁だよ」 



‘幾鱗 


か狐0 


14 Oh 从 1995.10. 









ラんラんそのとおり！肩塞きだけで仕事をし 
ている人たちじ聞かせたいなあ〜。 

この間はが緩の蓮の花を買った。名前は忘れて 
しまった。「曰持ちガいいよ〜」とすすめて<れ 
た花は，10曰たってもまだ咲いている。 

コンピユータを使って仕事をしていると，どラ 
してを部屋じこを0がちだ。季節の移ろいを肌で 
感じる機会が少な<なる。そんな中で，生巧を飾 
ると，自がのよい香りガ部屋に満ちる。一緒に仕 
事をしているスタッフたちじとってち，みすみす 
しい巧は気分ガいいちのらしし、。 

そして季節は秋。これからどんな巧を生けよラ 
か。 


今回が CG データ 


1280 X 1024 ピクセル 

167日万色フルカラーを 4 X 5 ポジで出力 

作成手順 

使用ソフトはマチエール。大理石スキャン画像，スケ 
ッチ画像取り込み，ネガティブ，カラーレリーフ，ホ旨 
先 ツールな どで画像処理。画像処理の部みだけ RGB 更 
新セーブ0 


響子 in CG わ〜るど 15 

































，鎌 #^^ 伺 ^ fif 或 


暑中を S いだ 


- 


r#iY reader がやらりい 

巧巧斤の年巧の*期予巧を覆ず，昨年に統く a 看を皆なんいかザお巧ごしでしたでしょラか？編窠まは風那を引をそラなくらいに寒 
<，巧巧されるマシンにとつてはか巧な■でした。それでは皆さんから送られてをた*や巧舞いの八ガキをど一んとおかしましょラ。 
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HC 巨 SCV 2 I の MACH JET での出力例（原寸）〇上と比べるとややドットが大き1 


Oh!X 1995.10. 


夕の底力を見る。原画は都築ネ日を氏の CD - ROM「ILUSION 


れが ESPER MACH ど（原寸）。巧報量が多い絵で最近のプ 








SOFTT/mE INF0RA4/TI0N 


► シャーペンワープロパック ver 2 •日 



T で化をも 


け 


||制がながか 


ちよっと製品版のレビューは間に合わな 
かったが，ここで「シャーペンワープロパ 
ック ver . 2.0」の簡単な概要と刚発中の画面 
写真を紹介しよう。 

まず， ESC/P V .2 とキヤノン BJ シリー 
ダ用の専用ドライ パが1 寸属 となり， SX-WI 
NDOW での印刷機能が拡張された。両ドラ 

イノ《ともラスターグラフイックスコマンド 


抑ん,-*て t. か)り i パブ*だし•，ィンうイシが.媒 t む 
クトが上 q でけ♦りことク別が卜化.さ i ざまな々スタマイズと茫 
iWS： も 4iT ぐ‘. なを■扣な:しぐシじ. TU- 

シ>~^のな巧によ*). t ミ本る A >テキスト fftfl ■を巧巧*;して <ii|i 
古巧な主粧 K： W5 か J •がもる4» :-折&いところ i で夕ているとい i 


にが応してわり，高糟細かつスピーディな 
巧刷が可能だ。さらに，色変換モジュール 
もが:張され，晒像データの表示速度が向上 
している。なわ印刷結果は，特集のカラー 
ページを見ていただきたい。プリンタの性 
能どおりのハイクオリティな印刷が， SX - 
WINDOW 上で実現されているのがおわか 
りいただけるだろう。もちろん，印刷機能 
だけでなく編集機能の強化^されている。 
新たにレイアウトモードを採用し，印刷時 
のイメージをのままで編集作業をすること 
ができるようになった。このほかにもマス 
夕ーフオーム，ノンブル，日か，時刻の巧 
刷，袋とじをサポート。シャー-^ンだけで 
なく， SX - WINDOW を強化したい人にも 
お勧めできるソフトだろう。 

X 68000 用 5"2 HD 版9,800円（税別） 

計測技研 巧0286(22)9811 
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► SION IV 


SLASH 用のサンプル！：して登場しては 
や2年。今回，途中経過の報告とともに画 
面写真をを開しよう。ゲームは，前作同様 
3 D シユーテイングだ力;，多少システムに改 
良が加えられている。まず，ゲームスター 
卜時にオプシヨンを装備にすることによっ 
て，自機の使用できる武器が選ができる （ 3 
種類）。いままでの回転レーザーとエネルギ 
—弾のほかに，高速レーザー+槍レーザー， 
ロングレ_ザ_ +多間節レーザ_が使用可 
能だ。しかも特殊兵器は使用無制限（エネル 
ギーチヤージ時間あり）。ガンガンにロツク 
しまくれるど。 

をして，ゲームは4つの 
宇街面と1つの要塞雨で構 
化される 予'志。敵 キヤラク 
夕一の充実，ステージバリ 
エーシヨンの增加!:前作を 


^91 

mmmrnm 



遥かに凌ぐ作品 L なりをうだ。 

现をのところ，宇宙酣のデータがだいた 
い揃って要塞面のデータ作成に取り掛か 
っているところ。12巧号にはなんとか間に合 
いをうな気配。期待して待っていてくれ。 





発売中のソフ h 

★シャーペンワープロ/ くック ver . 2 . 0 

計測技研9/11 

X 68000 用 

5"2 HD 版 

9,800円(税込） 

新作情報 

★巨 XCITING みるく 

TAKERU 10/未 

X 68000 用 

573.5 々 ZHD 版 

1,500円（税込） 

★X CASE 


Be システム 

X 68000 用 

5"2 HD 版 

19,800円（税込） 

，■了 raum 


まスタジオ 

X 68000 用 

5<2 HD 版価格未定 

★麻を悟空 

. 天をへの道 

シヤノアール 

X 68000 用 

5々2 HD 版 

9,800円(税別） 

★地巧巧術 MIRACLE FORCE 

カスタム 

X 68000 用 

5>2 HD 版価格未定 

★プリンセスメーカー 

ニュー 

X 68000 用 

5<2 HD 版 

14,800円(税別） 


SOFTWARE INFORMATION 
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SOFTOUCH 


ジェノサイド 2 


秒刻みの華麗なる戦闘揃編) 

Yokouchi Takeshi 横内威至 

X 郎00师オリジナルアクショングームとして最高)巧の「ジェノサイド己 
難!!巧は高し、ザ、本 K を巧極めるとグーム性ががらりと巧ねるゲームである 
今回はタイムアタックのための撕設如8をお届ずる 





「ジエノサイド 2 j は一般的には雛しいと 
される。敵は硬いしダメージを受けると 
無抵抗のままハマり続けるし，判定らシビ 
ア。だから適当に遊んで，をのうち飽きて 
しまうのが普通のパターンだ。 

でも，俺は気づいてしまった。これは綿 
密に練られた構成だということに。ここぞ 
とばかりにアイテムを使うことによって見 
事に展關していくダイナミックなアクシヨ 
ン。 一瞬も遅れるこ t なくアイテムを使え 
ば，見事に次の展開に結びつくのだ 。 RISC 
の機械語のように，パイプライン（ベテイ 
一の 補充だけかな）を考えて行動するのが 
正しい攻略!：なる。いかに効率を上げるか 
を考えるのだ。タイムアタックこをがこの 
ゲームの 正しいプレイ方法だ。ちなみに， 
予想最高タイムは17分30秒前後ではないだ 
ろう力’（俺の最高タイムは18分03秒)。 

つまり，このゲームはアクションという 


よりもパズルゲームなのである。 

操作方法と！ 1!^**み*みみ**々 

操作は8方向+2ボタン。ボタンは攻撃 
ジャンプ。同時押しでアイテムを選ぶ。 
アイテム遽択中もタイムがカウントされる 
ことを忘れるな。をして， マニュアル にも 
ない操作テ クニック を ja 下に記す。 

1) 高速移動落下 

落下中に，斜め上に入力する L ダッシュ 
並の横移動スピードを出すことができる。 

2) ベティー中段な撃 

これは，しやがんだが態でのベティーの 
高さで水平に飛ばす攻擊のこと。しゃがみ 
ながら攻撃ボタンを押してゎき，立つ瞬間 
にレバーを横に入れボタンを離せば いい。 

3) ベテイーキャンセル 

必要もないのにべティーを出しっぱなし 
にすることはない。余裕があればさっさと 
エネルギーを溜め，一度べティーを消して 
次に備えること。また，使用中のベティー 


^ ハツ新 y 

通常，巧巧を連射すると 3 発目で通常の 2 倍のダメ 
—ジを敵に与えられるが，敵がふつ飛んでしまし、，連 
続的にダ メージ を与えられない。そこで，2発目でい 
つたん攻巧を止め，一瞬間をわいてから巧巧を開始す 
ると永遠に巧おを続けられるのピ。これは，2発攻お 
のあとの敵の無敵時間回復よりも，再攻おのほうが速 
いためである（しゃがみ攻おでは不可能)。 



^ 岳ま3巧巧り 

この ゲーム では，普通に立って巧巧するよりもしゃ 
がんで攻巧するほうが速い。ならば，立ち 3 段攻巧を 
使うよりも，しゃがみ巧擊を使えばいいようじ思える 
力、’ I しゃがみ巧巧では 3 段目のダメージが 2 倍じなら 
ないのだ。よって，をネリの2発はしゃがみを使い，を 
後の I 発を立ち攻擊することじよって，すばやくダメ 
ージを与えることが可能となる。 




ズーム 巧 011(613)0191 


は，ほかのアイテムを遽がするしゲージ 
ををこから溜め始めることができる。 

このほか，ノ、メ斬り，高速3段斬り！：い 
ったテクニックもある。これらは，下の力 
コミを参照してもらいたい。 

の Ji をふまえて，体力のある敵の倒し方 
を考えよう。たとえば 1-1 面の最初に格納庫 
から出てくるヤツらは，3段斬り1固で死 
ぬため体力4 L なる（な擊1回でのダメー 
ジを1とする）。では，体力8の敵を削すと 
きにはどうすればよいだろう力，。8 = 2 + 2 + 
4なので，立ちな撃2回 X 2 +高速3段斬り 
で殺せる。ちなみに3段斬りで敵はふっ飛 
ぶが，2機 UJi だとどれか1機が飛ぶだけ 
でずっと3段攻撃でハメられる。 

あ L は画面モードを 15 kHz じしてわくこ 
と。画面書き換えの周期が 31 kHz モードよ 
りも若干速いので，タイムに影響が化てく 
る（長い面では2,3秒は変わってくる）。当然 
処理落ちしをうな MIDI も避けるべき/ご。 

それでは各面の攻略を紹介していこう。 
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STAGE ， 


•リ )) 


■BMi mm : 2 m ^ 

まず速攻でベティーを使し、，すぐに右に走りつつ飛んでる爆走 
バイク集団を潰し，格納庫右側で待機。格納庫から出てくる最ネ刀 
の2機を高速3段斬りでおし，最後のI機をベティーでおす。次 
じ右に走り，空中に浮かぶ砲台へベティーを当てた直後にエネル 
ギーを溜め女台める。そして，右からくるミジンコ （?） をジャンプで 
越えて右側から MAX ペティーを当てる。そのままミジンコ2機を 
ハメ斬り+ベティーで攻 お。 片方が死んピらハメ斬りを使いつつ 
MAX ベティーでとどめを刺せ。 

そして，を後のコンテナの上 
段じある EXPLOD 巨を，走りな 
がらべティーを当て続けて壊 
す。壊れたら右へ行き，格納 
庫のセンサーを破壊し，クリ 
ァ直前に EXPLODE を手に入 
れて終了。ミジンコの斤動が 
外はミを意するところはない。 



mscm mm : i 分 i 


まずはダッシュして，高速移動落下を使いながら壁挟みの場所 
へ急ごう。右側の浮遊ブロックじ乗って待つ。壁が移動し始めた 
ら大ジャンプで右壁を飛び越え，最上部ピけを速攻で破壊する。 
最上部が壊れればその壁は全滅することを党えよう。右壁を破壊 
したあとは.左壁が迫ってくるのをそのまま待ち，左壁もさっさ 
と破壊して上へ戻る。次に現れるミサイル野郎は，相手をせずじ 
ブロック上を渡り， MAD-B 口 TY を取ろう。 MAD-BETTY を取ったら 


高速移動落下を駆使して鉄屑地帯へ直行ピ。 



そして，回転鉄屑が現れると同時にべティーを出す。これは， 
上から降ってくる鉄屑を防御する役目を果たしている。次に回乾 
鉄屑へ MAX ベティーをI発食らわし，さらじべティーのエネルギ 
一を溜める。しばらく待っていると，回転鉄屑野郎本体に当たり 
判定がつくので，すかさずハメ斬りで右に運び，写真右下のよう 
じハメ巧そう。当が攻をしている間もべティーはずっとエネルギ 
一を溜めてわくこと。回転鉄屑野郎を倒すと同時に，あるいはそ 
れ从降すぐにべテイーが消'えれば 0K ど。このタイミングでべテイ 
一が消えると，ボスにたどり着くまでにべティーが使用可 
能状態じなるのた‘。あとは大ジャンプ 4 回で上 
まで上がり，ボスへと向かうェ 
レべ一夕一じ乗ればいい。 


心ち側に潜り込んで，最上部のみ ▲上から降ってくる鉄屑をベティ 
を破巧しよう 一で防ぎつつ， ハメ 巧せ 


目な： 35 砂 ) 

ステージ開始後，左上じある HI-POWER を取って下に戻る。最初 
のペルトコンベアに乗る前にべテイーを出し，コンテナ上じある 
センサー砲台を真下の位置でレバー上を入れて破壊。次の人間コ 
ンテナを画面外じあるうちから，ジャンプしてペティーを飛ばし 
ておす。工作ロボットがすぐ左に待機しているので，高速 3 段の 
あと，先に進みながらペティーで巧す。ゲートを越え，中段のコ 
ンベアを走り，右に高速移動落下。工作ロボットの右側の人間コ 
ンテナの上に乗りべティーで破壊し，工作ロボットを料理しよう。 
工作ロボットは体力 8 なので 2 + 2 + 4 のハメ斬り X 2 +离速 3 
段斬りで巧ず。そして人間コンテナを無視して右にまり，右下が 
りのベルトコンベアに大ジャンプで乗る。コンベアからの落下中 
じべ ティー エネ ルギーを溜め始め，最後の工作ロボットを出現と 
同時に清す。最後の場所はセンサーピけをべティーで;’贵し，ミジ 
ンコじ桑って砲台の上に乗れば終了。ミジンコはミジンコの中央 
から見て自機の位置じよって方向転換をすることを覚えておこう。 



STAGE1 BOSS 


ボスが画面【こ現れる手前でぺテ 
ィーを出し， 巧 合を込めてボスの 
上に乗る（ベティーは溜め始める 
こと）。すると，ボスは起き上がつ 
て奇声と共に*〈ので垂直ジャン 
プ でかわす。このあと，突起物を 



▲弱点に MAX ベティーを耸てろ 


出したら ま 上から MAX ペティ ー+ 
ち速3お斬りをぶびせまくれ。 

降これの繰り返しだ。たまに正面 
を向いて左右に6発なをこく力 
これは垂直ジャンプでかわしてや 
ろう。どうなるかは運次第ピ。 



▲攻 巧は 垂直ジャンプでかわせ 
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目様： 33巧） 


いやらしいを者，ザコっちい車投げ機械， 
クソ腹立つへボボクサーと，ミスると脳内出 
血が盛んじなる ステー ジだ。しかし，パター 
ンじハメてしまえば終わり。スピーディじ敵 
を破壊していこう。ここは，結構パターンを 
作りやすいのでを者のところでミスしてしま 


いバターンが途切れたら，自ホして最初から 
やり直すぐらいの男気が必要ピ。 

ま意するべきところは特にないが， HI-PO 
WER が切れないうちじを者を始末するタイミ 
ングを党えよう。また，最後のボクサーは， 
ホくよりも再び溜め直して当てたほうが賢い 
やり方といえる力 S 空中バイクがうつとおし 
いので無理をして倒す必要はないピろう（無 
理をすればクリアまで35秒が内も可能か？）。 




科 



づ 


W レ 

~1 


HP 



1 



[=□ 


① 

③④' 


⑥ 


⑥ 


口 



目麵： 35巧） 

ステー ジ開始後のピンク色のヒルは，位置 
をしっかり党え，いきなり高速3段斬りで巧 
す。すぐ右に MAD - B 口 TY が置いてあるので， 
手持ちの MAD - B 口 TY を使ってから取る。そし 
て，そのままダッシュして突っ走る。密集し 
ている浮遊爆雷は，はじかれそうじなったら 
すかさず巧御すれば勝手に死んでくれるので 
楽腺だ。そのまま再びヒル，ゲートを破壊し 
先へ急げ。ここからしばらくは右の図のよう 
じ進もう。ペティーのエネルギーの溜まる夕 
イミングを見切って突っ走れ！ 




⑥ 


③ 


imraL 、 

|||i い 


④ 

||| 




①⑤ノ 


あネ刀に①を飛び越え，③を右側からしゃがみ3段斬り。②がふ 
っ飛んだら左に追いかけ， MAD-BETTY を使い①，②を破壊(③の 
浮遊爆雷まで破壊するのが理お)。すぐにべティーを使し、，エネ 
ルギーを溜めて走り巧け，⑤.⑥を出現と同時に破なする。追 
いかけてきた④をぶち壤して.ペティーを溜めつつ先へ急げ 





◄まずは HI-POWER を準備し，最初のを者③を斬り始 
める。 H 卜 POWER 中ならばを者は，3回斬ると破壌さ 
れる。なわ，を者はI発ごとに後方へふっ飛ぶので， 
斬って追いかけてを繰り返して化留める。次のをを 
⑥を右に追いかけて巧すと，すぐに左から追っかけ 
てきたを者④'と遭遇する。さっさと破壊して先へ進 
もう。なお，図中の HP は HI-POWER アイテ厶， E はエ 
ネルギーアイテム， HJ はハイジャンプとなっている。 



◄このあたりじを 
集している飛んで 
いるバイク野郎は， 
ダッシュ+ハイジ 
ャンプ斬りで，斬 
り残しのないよう 
じまとめて破巧し 
ろ 


HJ 


つ 

⑩ 


⑥厚 

た⑨ / 广 


HJ 





ダッシュ 


で 


3 

ここでべテイーを用 : ril 


口 □□ 


口 


@ 



イ©のま巧げロボ 
ットを破巧したら， 
振り返って，後ろ 
から迫ってくる 
⑩'の車おげロボ 
ットを迎え巧つ。 
だいたいここで川 
-POWER が切れる 


つ: 


をげロボ iMMiaMBBMMWW イ⑩のボクサーま 

巧したら，でじべディーを溜 
て，後ろめ⑩，@を一無 
>てくる — そのあと.歩きな 
W ロボ 方 がらべティ-でボ 
えがつ。 mmtmwhM クサ—ミ押し続け 
ここで…破巧。@も同様に 
I 、'切れる して倒す 

II 斯 IIII rt^ 

⑩溜 がぶがら進 • む て押す 一 


▼まず、6のを者をハメ斬リ 
しながら 進み、次の7 もまと 
めてハメ斬りじする 


▼このあたりからべ 
テイ—を溜めつぱな 
しで進もぅ 


24 OhW 1995.10. 


















































































































で，ベティーを駆イ吏して巧退しろ。本かが巧つ 
てくる弾のスキをついて，ペティーを飛ばすの 
がポイントだ。あとは，破巧し損ねた砲台が残 
つているかもしれないことじまをすればいい。 
無おなダメージを食らうことなく，効率よくボ 
スを倒そう。 


長いエレべ一夕一を上るとボスが登場する。 
まあ，ガキじゃあるまいしエレベーターではじ 
っとすること。意味がわからないのなら，試し 
じ小ジャンプで両端ギリギリでバク転しなさい。 
すりめけて落ちることじなるから。ま，余談は 
ここまで。まず右端にボスの右足がくるようじ 
位®を調整し， EXPLODE を準備。落ちてくる瞬 
間，あるいは弹が当たりそうなときじ巧発させ 
る。そして.わずかな無敵時間中にもボスの足 
をな巧しよう。無敞時間ががわったら，すかさ 
ずペティーを使う。ちょうどこのタイミングで 
ペティーが使用可能じなっているはずだ（見事 
なバランス，これこそズームといえよう）。さつ 
さと足を破巧したあとは，敵が位置調整をがえ 
て落ちてくるときじ右じいること。位 a 觸整は 
写真のようじ，右側に空きがないようじすべし。 
あとは落ちてくれば自がとボスの上に乗れるの 
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STAGE2 BOSS 


目欄：1分27巧 


ここではミスがそのまま30秒のムダとなっ 
てしまうのでジャンプ+ベティー飛ばしと， 
ハメ斬り，髙速3段斬りを駆使して気合を入 
れて進むべし。全体のマップは下じある図の 
とおりピ。図の記号は， HJ : ハイジャンプ ， SJ 
:シヨー トジャンプ，〇一：ベティーをが:つ位 
置， E : エレべーターとなっている。 

'ま意すべきは⑩の飛んでるヤツ。こいつは 
途中の島に降りたと同時にべティーで弾を消 
し，すぐレバー上でおす。ミスして下に落ち 
てしまうとを大なロスとなっていまし、，一気 
にやる気が失せる。最後のフロアは " E - I 0" 


と壁に書いてあるあたりから大ジャンプ+ベ 
ティー飛ばしで⑩を破壊せよ。なわ工作ロボ 
ットは，体力8なので2 + 2(ハメ斬り）+4(高 
速3段斬り）で破壊せよ。 

このステージは敵を倒すタイミングをしつ 
かり覚えていなければ難しい。が，このよう 
なべティーの飼いならしがいかにも「ジ 
サイド2」らしいともいえる。ラストフ 
の飛んでるヤツを巧して I 秒ほどでベテ 
が消えることじなるであろう。ベテイ 
素敵た‘。まさじ男の中の男，男玉と呼， 


ベよう C 




▲⑩をサクッとベティーで処理したら， 
⑩，⑩の工作ロボットを破巧していこう。 
なわ，⑩の工作ロボットは動き始めてい 
るのでうかつに突っ込まないようじ 


イこのタイミンクで EXPLODE 
をないボスの左足を 破な する 



▼両をを被獲したあとは右端じを▼巧り巧とされないよぅじしな 
り' ダメージ觉语でボスの上じをがら弱点じ max ベティ—を W 
るのピ き込め！ 



▼がの弾をベテイ—て巧ぎ、▼エレべ—夕—から斜め上 ▼ここてベテイーを用意し 
レバ—上入力でベテイーを ジャンプで敵じべテイーをよぅ。いよいよショウタイ 
がじ当てて破巧せよ 当てて、すぐじダッシュ ムの始まりだぜ！ 



►下手を すると 敵じつき落 ►ベテイ—で空中の④を破 ►壁のライトの3つ目ぐら 
とされることがあ るので、 巧した あと ⑤の工作ロボッ いでジャンプ新り。タイミ 
まをしよう 卜を料理してやろう ングを觉えよう 





















































SOFTOUCH 


•沙羅曼蛇 


許された炎の龍 

Yaegaki Nachi 八重垣那智 

どラしよラちないんだけど，どこか憎めないヤツ 

否定されればそれでおしまいのグーム世巧では結構特異な巧在だ 

そんな「沙規曼轮 J のな力を巧ってみよラ 


言葉いじりの义化 t いうものは，特にい 
つからあるようならのではなく，特定の国 
や言語に固有なレベルのものでらない。よ 
くあるスラングや隠語などは，特定の目的 
に沿って活動している集团の中では，古今 
が西を問わず自然発生的に生まれるようだ。 
そういった言語いじりの中でも，本ホの义 
法や語句を崩した違法な表現というのは， 

をの違和感からくるインパクトからか，極 
めて印象深く認識されるように思われる。 
よく電車のガード下に r 魔恐魔参上-世露 
死苦」などとスプレーで書いた力作などが 
ある。こういった当て字に限らず，無意味 
な言葉で語尾を揃えたり t いった節単なも 
のは，特に集团 I ：いうものを意識しなくて 
ら瘋外に広總閱で使用されている。 

これらは文明の根源要素でありコミュニ 
ケーシヨンの基本であるところの「言葉 」 t 
いう社会常識の象徴的な存をを，故意に自 
曲化(破壊）することで，制度や常識に縛ら 
れない自由な自己をアピールするという意 
識が慟いてるように思われてならない。当 
て字や語呂合わせといった類は，文化的に 
は比較的低級な領域に位蘭づけられている 
が，をれは言葉という枠を破ろうとするア 
ウトサイダー的なカッコよさと紙一重のも 
のなのである。 

目ぎ者の W ♦♦♦♦♦♦み ♦♦♦ 

いきなり読者の9割ほどを，次の記事に 
吹き飛ばしてしまうような，ツカミにある 
まじき話題で始まった今回のリバイバルレ 



地おじアイテムを埋めるとを悪，巧巧に狙え 


ビュー。今回のわ題は「沙羅曼蛇」というこ 
とで，最初にネーミングの話をしてわきた 
かった関係上，つい硬い話になってしまっ 
た。 

このゲームは，1986年当時，「グラディ 
ウス」の続編であるというゲームとしてな 
によりも先に，をの名前を知って仰天し， 
をのインパクトがいまでも記備に新しいゲ 
—ムである。をの「族 J っぽい語呂合わせが', 
当時カッコよく思え，私がいまでもをうい 
うゲームタイトル（例「首領蜂」）に目がな 
いのら，すべてはこの「沙羅曼蛇」より始 
まっているといっていい。このゲームは， 
をういった新しいカッコよさの概念を持ち 
込んだ，歴をに残るべきゲームなのである。 

「沙羅曼蛇」 t いうゲームは，一応「グラ 
ディウス」シリーズのひとつとして認めら 
れている力';，奥隙はシリーダの中で嚴も特 
異な存在であるといってよい。をの理由の 
すべては，このゲームの特徴!：いい換えて 
もほぼ同じなので，まずはこのゲームがど 
んなゲームかを再確認していくことじしよ 
ぅ。 

まず自機の操作系だが，移動のための8 
方 I 旬レバーにボタンカす2つ。しかもシヨッ 
トボタンとミサイルボタンである。グラデ 
ィウス最大の特徴であるパワーアップボタ 
ンがないこと力ず，「沙羅曼蛇」の嚴大の特 
徴になっている。ちなみにパワーアップは， 
ホい敵を破嚷した！：きに出現する特定のア 
イテムを回収すれば，ただちにをのパワー 
アップが装着されるシステムカす採用されて 




シヤープ 巧 03(3260)1161 


T vV ， マ 

いる。 

パワーアップの自由度をゲームの魅力に 
していた「グラディウス」とは，巧って変 
わったシンプルさ力す，「沙羅曼蛇」を逆に 
特殊なものにしているのである。さらに操 
作系で特徴的なのは，「沙羅曼蛇」は専用 
の農体でゲームセンターにデビューし，を 
のコンパネは2人分が横に並んでいたこと 
であろう。つまり，これは2人同時プレイ 
の採用を意味している。歴代の「グラディ 
ウス」シリーズで同がプレイが可能なのは， 
この「沙羅曼蛇」と「極上パロディウス」 
だけであることからも，をの特異性は目月ら 
かだ。 

もちろん操作力 3' 特殊なだけにゲーム自体 
もまた，ほかのゲームと比べてかなり特殊 
な展開をする。特にスクロール方向が横や 
縦にステージごとに変化する仕組みは，古 
今東西のゲームを探しても，ほかにつ 
あるかないか t いうくらい独特のシステム 
だ。「沙羅曼蛇」は，横スクロールシューテ 
イング t 縦スクロールシューテイングの2 
種類のゲームを合体させて作られたもので 
ある。つまり，横スクロールシューテイン 
グの超代表作である「グラディウス」とは 
根本的にシステムが異なった代物なのであ 
る。ちなみに奇数雨は橄スクロールで，偶 
数面は縦スクロールと交互に設定されてゎ 
り，1周は全6面で構成されている。ただ， 
ステージごとに固有のイメージがあり，敵 
と戦い最後にボスを削す手順は，シリーズ 
の共通事て頁として継承されている。 
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いわゆる，あらえつさっさ一•状態。可をい!？ 


敵の目くらまし巧#。実はまったくの無害無奥 











あらかじめ下がってくるところで待ち伏せよう 長いらのじは巻かれろ，でも1周目ピけ 


証言まの T 

これほどまで違っているにもかかわらず， 
「沙羅曼蛇」は「グラディウス」シリーズ 
の中のひとつである。をれを納得させてし 
まうのは，これらのゲームの世界がつなが 
っているからにほかならない。便宜的な設 
定上のつながりではない。美しいグラフィ 
ツクし耳に残るサウンド，迫りくる数々 
の敵に，息もつかせないゲーム展關，をの 
すべてが ハツ キリ L は見えないものの，プ 
レイヤーに同じ世界を感じさせるのである。 
だからこを「沙羅曼蛇」は，「グラディウ 
ス」を継ぐこ t ができたというのは，決し 
て間違ったいい方ではないだろう。 

しかし，「沙羅曼蛇」は当初は話題性も 
あったものの意外に早く人気が収束してい 
ったげ象も大きい。少なく t も「グラディ 
ウス」よりをの甸は短く，冬の寒さが気に 
なる頃には，当時珍しかった尊用®体がゲ 
—ムセンターで寂しをうにしているのを見 
るこ t も多くなっていった。ここでは，ど 
うして鳴り物入りで登場したハズのこのゲ 
ームカ?， 早々に求' じ、 力を失ってしまったの 
かを検証してみよう。 

最大の悲劇は，このゲームが2人同時プ 

レイ t いうシステムを持つ ていすここ I ：にあ 

る。本米なら「沙羅曼路」の愚火の特徴で 
あるはずだが，をれは必が的にをの場復帰 
制というブレイヤーのミスに対するシステ 
ムカす採用されるということにほかならない。 
いまでこををしくないカミ，このシステムカミ 
緻密さを尊ぶ 「グラディウス」 の フアンに 
t っては，極めてアバウトに感じられたに 
違いないと想像できる。 

敝の猛なの中で，ミスの直後になにごと 
もなかったかのように初期が態で復帰する 
自機が，体勢を立て直すこともままならず 
に次々 i : ミスを重ねていく。そんな状況は， 


たった1回のミスのペナルテイとしてはか 
なり不適当といわざるをえない。この問題 
は，をれよりも1年の前に同じ2人同時 
プレイ ゲームで ある「ツイン ビー J にわい 
てすでに明らかだったはずだ。所持してい 
たマルチプルのアイテムが画爾に残るだけ 
という中途半端な対策でごまかされている 
こ t は，よりをの問題を深刻にしているに 
すぎないのである。 

同様に緻密さに闕する悲劇として，パワ 


弟： いまも昔も，2人でするゲームはあります 
よね。最近では格闆ものがその筆頭ですが，あ 
れは， 相手をあからさまじ敵とみなしてプレイ 
しなくちゃ駄目でしょ。そこ力、‘，平和好きな僕 
じはちょっと合わないのです。で，一般じ協力 
型のゲームと呼ばれるソフトのひとつじ，「サ 
ラマンダ」がありました。漢字た‘と「か羅曼蛇」。 
姉： ス.ピードアツツ。 

弟： そうです。このソフトは，パワーアップ狸 
シューティングの代る詞ともいえる「グラディ 
ウス」の系列でした。ですから，よく嚷ります。 
姉： ミッソウ！ モーサポ！ 

弟： 姉ちゃん，静かじしてよ。仕事中なんピか 
ら。 

姉： なじいってんの。このソフトで正しい L と R 
の発音を党えるのよ。リッポーレイソ’。 

弟： をがカタカナやんか。とじかくしばらくジ 
ッとしててよ。さ，さて。このソフトのもう ひ 
とつの特徴に，横•織スクロール面が交互じあ 
るということが挙げられます。これは毎回新鮮 
な気みがホわえて，個人的じは気に入ってます。 
—粒て•二度おいしいってやつですね。 

姉： ハイブリッドを先取りしてたわよね。 

弟： また，すぐそうやって觉えた举語を並べて。 
姉 ちゃんの悪いクセピよ。子供が生まれたんど 
から，そのへんのところを直しといたほうがし、 
いよ。それじしても，このソフトはお世辞にも 
よく作られたものとはいえませんでした（開発 
の 方，ごめんなさい）。とにかく処理がとても 
重いのです。おかげで弾避けが実に楽になって 
いまず。きっと，世の X 68000 シューターは，あ 


ーアップ手順が，固をされているというこ 
t を挙げることができる。これはパワーア 
ップとして化現するアイテムは，すべてに 
ゎいてをの化現位讚と種類が固定されてい 
ることを指ず。しかも前述したようにミス 
の許されないプレイが耍ポされる中では， 
パワーアップが序盤で飽和してしまい， 
降のアイテムは単なるボーナス点をみえる 
だけの存在でしかないのが类がだ。 

またをの-種類と配證ら偏ってゎり，特に 
終盤でレーザーアイテムがまったく化ない 


くびが出たんじゃないでしょう力、。 

姉： あんたはすぐやられてたじゃないの。 

弟：う， うるさいなあ。僕はシューティングと 
かアクションは苦手なんピよ。 X 68000 ユーザー 
がみ んな鬼ゲーマーピと思ったら大間違いピよ。 
姉； でも X 68030 でプレイしたらまともな速度 
で權 しかったのよ ね一。だピっ速。 

弟： ちなみに「プリンス.オブ.ペルシャ J も 
スムーズ になって感動しました。実は，時代を 
先取りのプログラムだったりして。 

姉： やっぱり 先取りのハ イブリツドでしょ。 

弟： はいはいそうですよ。さすが姉ちゃんピー。 
えらいえらい。 

姉：……あんたは 連射なしのパツドね。 

弟： うぅ。姉ちゃんはすぐアイテムを横取りす 
るし。 

姉： 2人同時プレイの基本は対戦よね，やっぱ。 
弟： そう 力、， 初めから，協力型だと思ってなか 
つたんだな。いま初めて気づいた。う一ん。 

(岡村直也） 




「サラマンダ」漢字で書<と「沙羅曼蛇」 
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長いものにはをかれろ，その2。右上にまち 


左に見えるは恐を君。3周目の名物だ 


ことには，惡惠を感じてしまうほどの作為 
性が垣間見える。こうした「グラディウス」 
の特徴のひ i ： つであった，パワー•アップに 
ゎける作戦的な手法を許さないシステムカぞ， 
プレイヤーに対してゲームの底の浅さを感 
じさせる原因になっているのは，疑いよう 
もない事実だといっていいだろう。 

辦評まの C ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

また，「沙羅曼蛇」にはいくらか演化的 
要索も含めむ，トリッキーな仕掛けや敵が 
多いこ L も，広い視野で見ると悲劇である 
し野われる。いわゆる3面のプロミネンス 
や6閒の左右の壁についたミサイル^いっ 
たものに代表される L ころの「知識で対化 
するモノ」や「特定のパワーアップで倒す 
敵」のことである。 

特に後者は，をういった敵が化現ずる前 
にミスしてしまった場合，即ゲームホーバ 
一となるじ等しいが況を作りおしてしまい， 
載そ刀に挙げたこのゲーム最大の欠点を大幅 
に増幅する結果になっていることは間違い 
ない。知識で対化するものについても，通 
常の敵配霞や地形といったものならばとも 
かく，6面のビッグコアに見られる脈絡の 
ないをを地帯といったらのを活用すること 
が当が視されている。こういった構成から 
は，このゲームの上達が技術的な要素とは 
カケ離れた領域にあるこ t を，プレイヤー 
に思い知らせる U 外の結果を生まないこと 
は確かである。 

こうした些細なミスでゲームプレイをが 
が台なしになるシステムと，プレイヤーの 
判断や工夫の入る余地のない構成が組み合 
わさってしまった「沙羅曼路」をプレイす 
ることを考えてみるし単調なパターンプ 
レイに容易に収-來してしまうことが想像で 
きる。正確に，を全にフルパワー装備を維 
持することだけに，ゲームが終始してしま 


うのである。何度も前!:同じように，思い 
化しながら操作を繰り返し再現していくだ 
けのプレイに，新たな発見をホめることは 
難しい。こうして「沙羅曼蛇」の魅力は失 
われていったのである。 

これらの問題のいくつかは，翌年にリリ 
ースされた，3ボタン操作を採用して「グ 
ラディウス」方式のパワーアップを導入し 
た，改良版である「ライフフオース」にわい 
て，いくらか幡滅されていることからも， 

をの深刻さを推し愚ることができる。「沙羅 
曼蛇」が背負った，ヒット作である「グラ 
ディウス」を引き継ぎ，をして超えるため 
の違いは，諸乃の剣 L して「沙羅曼蛇」自 
身にも大きな傷をつけてしまったというこ 
とになるのだろう。 

愛巧家のし ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

こういった閒題を抱えた「沙羅曼蛇」カミ 
X 68000 に移樵されているわけだ力 3 '，極力実 
物を愈識して作られていることはいまさら 
いうまでもないことだろう。化様的にはま 
ったく一緒 t いってもよい形態での移植で 
あり，当がながら前述したオリジナルの欠 
点まで余すところなく移植されている。ゲ 
ームスター ト時の自機数設定の部々にだけ， 
オリジナルとの明らかな違いがある力す，こ 
れ について 問題になることは，まずないと 

いっていい0 

X 68000 移植版としての独自要素は，をう 


いった姿勢からは見られないのである力す， 
ロード中に未使用音楽を流してみたり，ゲ 
ームを終了後電源を切るときに謎の声が出 
るい、った ，お遊び的な仕掛けが用意され 
ていて，いい味を化している。 

また，なんの必要があるのか知らない力ず， 
電源す這入直後.に巧われる一連のセルフチユ 
ックの画面まで再現してあるのには，当初 
ビックリした記憶がある。しかし，をれよ 
りもなによりもこの移植版で觀かされるの 
は，このゲームが本物と比較して強烈に遅 
いという，移植という存在を失ってしまい 
をうな致命的な欠点にほかならない。 

とにかく遅い。常に遅いのではなく，プ 
レイヤーがフル装備でな撃したりするし 
をの負荷に対応して遅くなっていくのであ 
る。 スクロール も含めた，全体的な速度低 
下が恒常的に発生し，これに加えてハード 
ウユア的な限界によるキャラクターの欠損 
といったものまで起こる。まるでをこには， 
同じ名前の別のゲームがあるように思える 
くらい，違うモノが存在しているのである。 
特にをの炎のアニメーシヨン処理の美しさ 
力す嚴火の見所である3面で，無残に書き換 
えがボクガクと見えてしまうのだ。をのア 
ニメーシヨンしていることすら判別が困雛 
になっているようなが態を目の当たりにず 
る！:，オリジナルを知っている人ほど，こ 
の移械のギャップが大きいということがわ 
かる。こうした欠点の穂み重ねが X 68000 



下のハッチを壊さないと青玉出現。痛いぞ 


地獄の突巧をはけて，カモ相手じひと休み 
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版の「沙雜曼蛇」を，駄作 
(クソゲー） だい、 う認識に導 
ぃてぃることは，否定のでき 
なぃところであろう。 

しかし，こうぃった悪を件 
が重なってぃるにもかかわら 
ず， この 移植版「沙羅曼蛇」 
を遊んでぃる人は多ぃ。をし 
て，皆一様に この 移 til 版が不 
十分なデキであることを指摘 
するにもかかわらず， この 移 
植版を拒絶する人は少なぃの 



もん* « J - ' 

麵戀 


懐かしやビックコア。をろから PP 7 + K (ウソ） 


である。力、くいう私らそのひとりであり， 
普段から移植はプレイ感覚の再現を重视す 
るべきだと口を酸っぱくして叫んでいる力3'， 
これを受け入れている。これはほかの人と 
同様，我ながら極めて不可解に思えてしよ 
うがない。 ここにい たって閒題になってい 
るのは，オリジナルがよく知られたゲーム 
にあるまじき問題を抱えた移植が，どうし 
て許されるのかという点に絞られる。この 
X 68000 版「沙羅曼蛇」の最大の謎に迫って 
みることにしよう。 


♦鲁 ♦♦♦♦♦♦♦♦ 



ここで「沙雛曼蛇」というゲーム本来の 
伽値に立ち戾ってみたい。「沙羅曼蛇」と 
いうのはプレイの上達が知識的な部分に偏 
をし，正備なパターン再生プレイが要ポさ 
れるゲームであることは，先に述べた i ： わ 
りである。をれはつまり，1ネ少でも長くプ 
レイを，をの正確なノ《ターンを持統させる 
ことカミ，ゲームの快感に直結していること 
をな味している。 

すると，「沙羅叟蛇」 L いうゲームに対 
する満足は，自分が満足できる時間（た 
えば I 周クリア）に満足のいくプレイを維 
持できたかどうかにかかってくることじな 
る。そこにはゲームプレイ中の一瞬の判断 


や駆け引きの轉み重ねではなく，無事にを 
こまでプレイが持続したこ t をのらのが， 
結果として与えられるぃう，パズルゲー 
ムにも似た，もょっと特殊な満足があるこ 
とになる。こうした状'况にわぃては，移楠 
ソフトのな術的な閒趣に起因するような速 
度や表示の問題は，パターンの互換性が維 
持されてさえぃれば，同様の巧-為に同様の 
満足が得られることで，無视することがで 
きるようになるのである。 

これが X 68000 版の「沙羅雙蛇」にわけ 
る免罪符であり，これは名前こを同じだが 
巧容にまったく共通点のなぃファミコン版 
や MSX 版ではありえなぃ，唯一の存在伽値: 
である。つまり「沙雜叟蛇」をプレイする 
い、うスタイルを，この X 68000 版は再現す 
ることができるのである。たとえをの速度 
が耐え難く遅かったとしても，画面のキヤ 
ラクターが異なってぃても，偽物よばわり 
されよう t も，「沙雜逆蛇」とぃうゲーム 
に限っては，プレイする心ぃうスタイルが 
再现される限り，をの移植が伽値を失うこ 
とはなぃのだ t ぃってよぃだろう。ぃぃ換 
えれば X 68000 版の「沙雜曼脈」は，本物に 
近ぃ移植なのではなく，本物を想像してら 
らう移植なのである。 

さらにをれじ I 降に発売された，プレイし 


ている瞬間の感党の再現を重視した，秀逸 
な移}をソフトの多くを^，この「沙羅叟蛇」 
は想像させていたのではないだろう力，。を 
こにはホホを想像させる，より完璧ならの 
ができていく過程の通過点としてのな削も 
あったような気がしてならない。をういっ 
た葱味では，この「沙羅曼蛇」は X 68()00 に 
わける業務用ゲームの移植モノに，多火な 
散響をみえたソフトであると認識するべき 
であろう。オリジナル！:同様に歴おに巧る 
べきソフトなのである。 

夢想家の 

いま心なってはなかなかわ凹にかかれむ 
くなった「沙雜婪嘘」である力す，今回巧い 
てきたようなことを踏まえて X 68000 版を 
プレイすることで，をのなんたるかを知る 
こ^:はできるだろう。「沙羅雙蛇」というゲ 
ームを理解し，をの移植の存化価値を確認 
するこ L で， X 68000 のゲームがどういった 
発展をしてきたのから，同時に知ること力す 
できるハズだ。 

また，いまになってこうして振り返ると 
いうことは，当時の未ホへの希望に欄ちた 
純粋-さを思い出すことでらある。をういっ 
た惑味でも，「沙擺雙蛇」は X 68000 ユーザー 
必修のソフトなのである。 



モアイよりも巧からの巧巧が危険 


ついじ出た巧油が型大ボス。弱点を巧#しよう 
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XW 抓 D ヴームお t 巧駐 


そして朝曰は巧る 


化巧に引き続き X 68000 黎明期のゲーム 
状'况を見てみることにしよう。 

1988年。低伽恪な X 68000 ACE が発売され 
てゲーム市場も勢いづいてきた頃だ。ゲー 
ムの発売本数もかなり多い。初年度は数本 
しかなかったので編集部にきたものは残ら 
ず手をつけていたのだが， 2年目となると 
さすがに全部やっているとは限らない。こ 
の頭になると C 言語も出ていていろいろ遊 
ベるようになってきていたし，適切に解説 
できるかイマイチ不安だがとりあえずいっ 
てみよう。 

2年目のラインアップをリストアップし 
ておるといきなり超豪華に揃っているので 
散く。ゲーム機が100で台，200力‘台って騒 
いでいるのとはわけが違う。 2年目では X 
68000なんてせいぜい5で台くらいだった 
はず（詳しい数字は忘れた）。早くも，「こ 
んなに出,して大丈夫？」が態に近づいてい 
る。しかし，圧倒的な勢いがあったので， 
大丈夫。1988年はイケイケが態の年であっ 
た。 

'じ、配していたとわり，やったことないゲ 
ームの名前らちらほら見える。う一ん，順 
番もかなりあやふやだな……。 
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ツインビ ー I 面のボス 


1郎8のグームたち 


•ザコックピット 

旅客機の着陸シ ミュレ ーショ ン ゲームで 
ある。 3 D 化理で画雨には夜景が広がり，コ 
ントロ ー ル タワ ー と の交信らをれっぽい感 
じ。しかし，他機種でも,中,てるし，これじ 

やあまりに地味だよなあ . と力％いいつ 

つ意外にハマっている人が多かった不思議 
なゲームだ。しやべるってのは結構よかっ 
たし，横風さえなければ結構無事に着陸で 
きたりする？)のだ。プレイを分析してくれ 
たり，点数がつくというのもいい。録音の 
NG 集がでっかい PCM フアイルで収録され 
ていたりする。 

•ツイン ビー 

シヤープ色コナミのシューテイングゲー 
ム第2弾。同時に， 

善「これってこのまま発売されたりしませ 
んよね？」 

編「まさ力、，をんなことはないでしよう」 
という，菩司ショックパターンの第1弾だ 
つたりする。をの後，別のゲームでこれと 


「を」じ意ホはないらしい 



かわいいけど巧おはきつい 

まったく同じを話が何度か繰り返されるこ 
とになる……。 

いまやシューティングゲームじ I 外のとこ 
ろでやたら有名になっているツインビーシ 
リーズだが，これが元祖。 L も t のアー 
ケード版はかなりきついバランスの中じも， 
極めると神の領域に迫る美しい世界があっ 
たらしい。 

をれはともかく， X 68000 版ではファミコ 
ン版を移植するという暴挙に嗤がとした人 
も多かったようだ。 

参殺意の接吻 

マンハッタン レクイエムの別シナリオ。 
基本的には前作と同じなのだが，ノリはさ 
らによくなっている。シナリオディスクの 
みの発売というシステムも斬新だった。 

•デスブリンガー 

日本テレネッ トの フアン タジー 系 民 PG 。 
なにしろ私はこのゲームは やって なかっ 
たので，詳しいことはなにもわからない。 
名前からして面白くなさをうだと思うのは 
私の偏見かもしれない力5'，人に話を聞いて 
も「とりあえず犬を殺してですね。 キャン 
プするんですよ。する i ： ですね……」し 
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押し出しの強い安陀婆 


コミカルタツチの桃太郎伝説 


大きなマツプがうれしし、 A 列車2 


ら&たろウ■•がしレさんが li みさん 
は<13これからおにがしまへ 
スニたレしにでかけます 


-転飛躍の年1卵8 


Nakano Shuichi 中野修一 


入道巧園の 
加巧のあらんことを。 
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あ初はミジンコあたりから始まるたんば 

バグ情報し力，集まってこないようなゲーム 
だった。きっと RPG だからストーリーとか 
も用意されていたんだろうなあ t は思って 
も，クリアした人の話は聞いたことがなか 
ったのだ。 

結局，詳しい内容は謎のままだったのだ 
が，何年も経ってから「え，あれは雨白か 
ったじゃないですか！」という人が現れる 
と手をつけなかったのがなんなく悔ゃま 
れてくる。不思議なものである。 

•源平討魔な 

X 68000 発表当時のナマイキ系愛読者ハ 
ガキでよく名前の見られたゲームで，デカ 
キャラが動きまくる当時の最先端ゲームで 
あった。表示はと^かくキャラ定義数が足 
りず動くわけがないし思っていたら，あっ 
さり動いてしまった。尼寺 t の違いを痛感 
するゲームだった。 

♦麻雀狂時代スペシャル 

内容は脱衣麻雀なのだが，演出の勝利と 
いうべき力、，「脱衣」でない見せ方がとても 
面白い。編集部内外でハマっていた人も多 
かった。かなりよくできた ゲームでは ある 
な，うん。 

•桃太郎伝觀 

X 68000 で成:巧した数少ない民 PG のひとつ。 
ファミコンからの移植だが，仕上がりはと 
てむよい。さすカミノ、ドソンというべき TIT 
LE.SYS から始まり，適度にパワーアップ 
されテカテカしたグラフィック，適度な雛 
易度，完成されたシナリオを備えている。 

発売後数年してから泉大介氏が パだだ 
ち、ち、の術 J ってどう使うんですか？ J し 
なんの脈絡もないを話でポツリと尋ねてき 
たのが印象に残っている。使い方といわれ 
てもねえ。 

参 A 列車で行こう 2 



アイテムを奪いあい昇天を目指す 


いまでは世界的な箱庭作りゲームとなっ 
ている A 列車シリーズ。 A 2 までは最近の純 
シミュレーシヨン風の味付けとは異なり， 
パズル要素が強い。なにより，大陸横断!： 
いった大きなスケールが魅力だ。個人的に 
私は最近のよりこっちのノリのほうが好き 
だ。 

雲が流れるなど X 68000 版オリジナルの 
フイーチャーも盛り込まれている。電脳俱 
楽部ではューザーの手による大名古屋マッ 
プなども発表されていた。一部では根強い 
人気があったようだ。 

才ープニング曲がボレロだったのだが， 
ラベルは1937年没だけど，フランス人だか 
ら……といったちよっとデンジヤラスかも 
しれないゲームでもあった。 

参たんば 

完全な色物である。相原コージと高橋章 
子事務所の作ったな六ゲームをコンピュー 
夕化したもの。霊界をテーマに輪廻較生し 
ていくというものだが，あまり面白くない 
というのが欠点だった。 

X 68030 用パッチ作成時のテストプレイ 
で「あがり」のときじバスエラーが発生し 
て牛島健雄氏の頭を•瞄ませていた。をうい 
えば，もとら！: X 68000 でも2回に1回くら 

い バス エラー が化ていたんだよなあ。 



ニトロで 500 km/h じ加速するフルスロットル 



対戟が楽しいドッジボール 


このノリが命た’ 

•熱血高校ドッジボール部 

とにかく ノ リカす いし、。 ナッツシュートの 
攻解テクと防御から攻擊へ転ずるキャッチ 
テクとで技を磨き，くにお君 L イガラシ君 
たち（編集部での通称）で世界制觀を回指 
す。 

のものボンバーマンと並んで，あもこち 
でどんな大作ゲームにも劣らないくらいの 
圧倒的な支持を得ているゲームだ。 

ロンドンの石畳，アイスランドの水の乂 
地，天を門広場，アフリカのジャングルと 
いった国際色豊かなステージ構成で，ザひ 
輪化禁止品目に指定すべき选品。編集部で 
はいもばん端で横になっているペンギンじ 
人気が集中していた。 


やはりこういうのはが戦が熱い。が戦 fl 争 
のキャラクターやステージ七レクトもけし 



コース はさまざまじみ岐している 
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巧代紀風 


え一 と誰の ことだろう…… 

かったじ ろだが…… 。 

隹フルスロツ トル 

なかばな説と化したドライブゲーム。 
残念ながら私はアーケード版を知らない。 
最初はなんてタイム制限がきついんだろう 
し ザいザいいって1面をクリアしていた 
のだが， 実はずっと口ーギアでまっていた 
という…… 。をれはともかく，をるはどに 
なくなる スピード感，敵車のアルゴリズム 
は単純で悪質し まったく爽快感のないゲ 
ームに 仕上がっている。 X 68000 XVI で遊ぶ 
と 別 次元のゲームになってをれなりに面白 
いのだが。 

実は発売を一度延期して作り直されてゎ 
り， 私はどちらにも触ったことはあるのだ 
カ ミ， 前後の バージョンでどっちがよかった 
かとい われると，……甲乙つけがたしとい 
うしかない。 

これ!^: JJ 蹄， どうも車ゲーには恵まれない 
ょぅだ。 

参ソフトで ハードな物語 

パソコンソフ ト業界を テーマに した新感 
觉のア ド ベン チヤー ゲーム。 簡単操作で， 
肩のこらないシナリオで （？） ，業界のこと 
力;' よくわかるという オマケ つきだった。内 
容はまったくの フイ クションだが，妙にリ 
アリ テイ を感じるのは気のせいではないか 
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才ープニングが圧をの號巧をの遺言 
32 Oh!X 1995.10. 


マルチウィンドウは好みがみかれるか 

もしれない。クラシックアレンジによる音 
楽が飛び抜けていい。 

♦巧巧色の遗言 

リバーヒルの並々ならぬ気合が感じられ 
るアドベンチャーゲーム。とにかくため息 
が出るほどオープニングが美しい。半透明 
2重ス クロー ルするタイトルには度肝を抜 
かれた。オープニングを見るためだけじ立 
ち上げたものだ。残念ながら，中身はゃっ 
てない。ごめん。 

♦信長の野望全•国•版 
光栄の X 68000 参入第1弾。結構力が入っ 
ている。なにしろ，しゃべる，効果音は入 
る， なにより フルマウスオペレーションで 
ある。「あの信長」も X 68000 ではこうなる 
のか！という感慨に胸を打たれていた人 
は多い。 

しかしこれ iU 降，光栄の移植作品は時 
期を追うご t に気合がおけていく様がよく 
わかる。他機種との共通化で開発効率はよ 
くなっているのだろうけど。 

• ドラゴンスピリット 

正直いって，ァーヶード版が化たときは 
色物ゲームかと思っていた。自機がドラゴ 
ンで，羽根の先まである当たり判定，同時 
じ押すと弾の化ない地上/空中別攻撃。動 
く地形……。 



ゲーム部みは化機種とあまり差はない 



しかし，実際にやってみると音楽や劾果 
音の素嘴らしさ，キャラクター，特にボス 
キャラの多彩さ，古代生物をモチーフにし 
た世界観に驚く。当が， X 68000 を持ってな 
かった金子俊一君が速攻でソフトを買い， 

日々パッケージを愛でていたというのもわ 
からなくはない（を一か？）。 

最終面が手ごわく，当初は断念していた 
のだが，買ってきたゲームでクリアしてな 
いものが残っているのもしゃくなので，約 
3年後に突然ドラスピに目覚める。 

無事アリーシャ姫を救出。 

「アムノレーううう」 

いやあ，恥ずかしくていいなあ。 

電波新聞なら縦画面を用意するなど力の 
入った移植を見せてくれた 。 OLD ROMt 
NEW 民 OM の2バージヨンにも対応して 
いる（世の中には OLD でないとダメという 
人もいる）。 

このゲームとは離れる力;，この頃から， 
同時期に同種のゲームが重なるという現象 
が起き始めていた。この時期にはシューテ 
イング3つがほぼ同時に発売された。堂々 
の沙羅曼蛇に，名作ドラスピ，力作のサン 
ダーフオース 2である。をういえばドラス 
ピははかの2つじ比べればあまりしゃべら 
ないなあ。まあ，「首みっつぅ」とかいわれ 
ても困る力、。 

参沙羅曼蛇 

グラデイウスの傍系にあたるシューテイ 
ングゲーム。ほかのぺージで八重垣氏が書 
いていると思うが，なんやかんやいって， 
「綺腿だからいいや」で許されているゲーム 
だ。ゲーム七ンターでは閒こえなかった 
BGM もなんとか聞こえるし……。 

プログラム的じはフオースフイールドが 
4個までつけられるはずなのだが，2個つ 



いきなりマウス巧応の信長の野望 







































•• ろ - ツ， ‘ 呵扛始流る 、. 


お 


irm 


まとめ 


この時期になると X 68000 購入をの火、 I ろ 
はゲームを目的のひとつにしていたと思わ 
れる。世間ではゲームばかりしていると思 
われるのら無理はない力':，る種 ツール 類も 
好調だったし，ユーザーの怪しいプりグラ 
ム扛どんどん增えてきていた時期だ。まさ 
に昇り調子 L いえるだろう。 

ゲームの発売本数む徐々に增えてきた。 
今回は手早くまとめてみたのだが，さすが 
に全作おを網羅するこ t さえもできなかっ 
た。ホ年分 （1989 年）はもっと增えてくる 
だろうから，私ひとりの手には負えないか 
な？ 

多少心配しつつ，来巧へ続く。 


多関節くわくねの I 面のボス 

けるのも至雛の技!：いわれている。1周で 
2個し かが' てこないのだから，事実上3個 
は不可能だ。低雛易度で家庭用!：して発売 
されたので2個ついたとこが見れるか？ 

と期待したのだがいまだ見たこ t はない。 

年末の忙しい時期にシューテイングが重 
なったためか Oh ! X での扱いは3本まとめ 
て4ぺージのレビユーという冷たいもので 
あった。祝一平氏に「沙驅曼嘘どうぞ」っ 
てのをやってほしかったところだが。 

ちなみに，たし力，，このゲームが善司シ 
ョツク第2弾だったし野う。 

•サンダーフオース2 
、 XI ユーザー じとってサン ダー フオ ー ス 
というのは特別な意味を持つ ゲーム だ。を 
の第2弾が X 68000 でパワーアツプしてや 
ってきた。さすがにテクノソフト，いきな 
りの参入にしては完成度が非常に高い。8 
方向スクロ ール i ： 横スクロ ールを組み合わ 
せた ゲーム 構成で半透明 2 重ス クロー ルな 
ど， X 68000 の特殊機能を素直に使っている 
ことがかえって新鮮だった。 アーケードゲ 
—ムをこなす力を持っていることはすでに 
わかっていた力 S '， をれに独自の機能を加え 
れば強力になるのは間違いない。 


臣 GM はコロフチカで巧まりピ 


雪原のァザラシがいやらしい 

自機の移動速度が速く，まだシューティ 
ングに慣れていなかった私にはとてもつら 
いゲームだった。また，乗り物酔いしやす 
い私には別の意味でつらいゲームでもあっ 
た。 

t はいえ，この年の年末に発売されたシ 
ューティング3本のなかではビッグタイト 
ルに關まれ苦戦を強いられたようだ。 X 
68000オリジナルでユーザーの期待は高い 
t はいえ，いちばん割のあわなかったゲー 
ムかもしれない。 

•テトリス 

いわずと知れたテトリスである。一応説 
明してわくとアーケード版 ルールで はなく， 
オリジナル版の流れを汲む正統派だ。 

定番らのではあるが，いまひとつキヤッ 
チーな！：ころがなく，ちょっと弱かったか 
もしれない。 

Macintosh 版に比べてもいまひ！：つのめ 
り込めない，なじか致命的な欠点があった 
ような気がするのだが，をれがなんだった 
か思い出せない。とりあえずブロックは綺 
願だが……。 


多重 スクロールで 醉 いそつ じなる 


機スクロール面はかなりきつい 
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HHE USER'S WORKS in TAKErI 


♦ほし、っぷる X 閒 k / Devjl’s letter of Invitation ! 


ほし、つぶる XMk 


をちものノタズルならぬ押し上げパズルゲ ブロックが3つあれば消滅する……という 


ームがこの「ほいっぷる X 68 k 」 だ。とはいっ 
ても落ちもの系ノタズルゲーム i ： 同じく，ルー 
ルは簡単。2個ひと組みのブロックを左右に 
移動し適当な位置でスペースキーを狎すと， 
をのブロックが1ライン分上がっていく。 
をして，上がった先の横1ラインに同じ種 
類のブロ ックが、 3個口含まれている（隣 
接していなくてらいい）とをのブロックカミ 
消滅する。空いたスペースじは，積み上がっ 
ていたブロックが落ちてくるという寸法だ。 
もちろん，落ちたときに横1ラインに同じ 


ような速鎖が起きる。高い位置で消せば消す 
ほど高得点を得られる力す，ブロックが天井ま 
で積み上がつてしまうとゲームオーバーだ。 

ちなみに，制限時間というものはなく， 

心ゆくまでのんびりと懒むこ t ができるパ 
ズルゲームである。 

をして，ゲームモードは， 

- NORMAL MODE : —定個数のブロック 
を消すことでレベルクリア。ただし，レべ 
ルが上がってもノルマが上がるだけで，ゲ 
—ムの雛しさ自体はをれほど変わらない。 




最高レベルは8。 

- RANKING MODE :ひたすら ハイスコ 
アを目す倉して fi 多練を積める。 

の J :2 通りが用意されている。 

とにかくほのぼの〜とした雰閱気がかわ 
いい作品だ。 

価格：1，000円（税込） 

<総合評価> 

ゲーム性： ★★★★★★☆☆☆☆ 

料理： 

音楽：★★★女☆☆☆☆☆な 
お買い得度：★★★★★★☆☆☆な 


Devil's letter of Invitation 


pTeam KSI/X 68000 


主人をはスランプに陥った推理小説家虹: 
川耕平。ある日彼は，学生時化の友人から 
「どうにら不可解な体験をした。ぜ'ひとらこ 



rnmm に捕らわれ 、車は若す術も無く横にホ 

りだした。 


A 思いを ウフ i 
B 力いっぱ 

C 迫ウくる词 

かつた* 


うに口を助デで 


のことを作品化してほしい」という内容の手 
紙を受け取った。気哨らしに誘いに乗るこ 
とにしたのだ力す，道中吹雪に見舞われ……。 

このような感じで始まる「 Devil’s letter 
of Invitation 」 は， 1 本のストーリーを楽し 
むノベルウェア タイプの ゲームだ。ジャン 
ルはサスペンス もので， ゲーム小にはい く 
つか選択肢があり，プレイャーの選んだ斤 
動によって多少 テキス トが変化するような 
システム になって いる。 

ただ，全体的な量が少なく10分で読み終 
えられるような短編という感じである。か 
岐もあっという閒に収束してしまい，どの 



選択肢を選んでも話の本筋 
は変わらないのはちよつ t 
だけ扛の足りない。 

をして，小説という害りに 
はグラフイツクが表に化す 
ぎている感じがする。あく 
までも义ぞ情報をメインと 


SuporAdvmtuerSysteiiR* の vhreM 

TheFlrsfTliBofMaki 



iwi もぁ iijtof yifc). 


PRESS SPACE KEYX 


して，グラフィックはプレイヤーの想像力 
をかきたてるイメージ的なものをバックに 
敷く くらい力 ] '，ちようどいいと思われるの 
だが。あし音楽はかなり霧脚気に合って 
いて，話を盛り上げる满化効果としては十 
分な化来だろう。あとはもう少し，ストー 
リーを読ませる工夫力すほしいところだ。 

価な：1，700円(税を） 

〈総合評価> 


シナリオ：女★★★☆☆☆☆☆な 
グラフィック：★女★★☆☆☆☆な ☆ 
音楽：女★★★★女★☆☆な 

お買い得度：★★★★★☆☆☆☆な 
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ほ應ドットがでの解が度巧煤や誤差城がによる減を法といった 
印刷の塞本的なアルゴ U ズムはずでに確なされでいる。 ■ 

不房をながら.を竖換についてのアブローチお行われている 。 P 
とはいつでち実はこれらはずでに4年前の巧術である。 ■ 

プ U ンタの進化にと右なつたおな巧の向上は圧倒的な印字品巧を 


をたらした。解ち姑が法は低解像度のとをに有効な減毎アル; If リズ 



ムであったが，破大して何ドッ h お同じをが続くよラな巧貪には勤ずしち巧適とい5わけ 
ではない。巧字品質はとおかく，処理速おで不利になってくる。 X 關日日日での巧字ではお« 
度はある程度抑えてからを階綱での誤塞化がを巧い，あとは讓お八"夕ーン法で埋めていく 
といラのザ痴率がよい方巧であろラ。さらにな巧の巧字といラことになると，元画«の情 
報祖を上げるしかなくなる oX 郎邮〇の 512 X 引2ドットでは右はや没不足になりつつあるの 
だ。大をな元絵を用意ずるといラのがいちばんなのはいラまでわない。しかし，化乂処理 
で発生ずる画保の荒れをかなくし，画巧からでをるだけ情報屋を引定出ずといラことお考 
えるぺをだろラ。 



巧近よラやく巧お兵器的なフラクタル巧縮のが説書が現れでをた。 
フラクタル照が。理硫上，この方がを用いればほ意にデ 
ィテールを補間しつつ城大ずることが巧能になる。フラク 
タル解がは圧縮目的のみならず，画巧疵大ルーチンの最高 
峰となるベををのであろラ。問巧はキーとなるアルゴリ 
ズムがる巧特許で保獲をれているとい3ことだが •••••• 

(公關はなれでいる ）0 

現膊点で考えられるをのからならに進んだシステム… 

…〇 

次世代の八ードコピーブロクラムというものは，おそ 
らく，そのよラなちのになるのであろラ。 


CONTENTS 


根1まの义字出力 . 

. 中野修一 

輪郭保護}皮大処理 . 

. 菊地な 


減を処理と印刷いろいろ 

HCESCV 8 I.X . 


•漉康を 
•池田膝 




























シャーペンの活用 

根性の文字出力 

Nakano Shuichi 中野修一 

ここではシャーペンによる文字出力について考えよラ 
恒例だが，タイ h ル周りを除いてこれらのページはシャーペンで出力されている 
し、ろいろな問題点は根性で切り巧ける。 DT 戶への道は遠いだろうか？ 



印刷といっても，一おの人はグラフィッ 
クををうより义宇を巧つことのほうが遥か 
じ多いはずだ。 

シャーペンの登場じより，日本語入力環 
境は格段に整備された感があるものの，出 
力巧境はあまり恵まれていなかったといえ 
るだろう。印刷ま現が非常に限られていた 
ので（ただし TeX は除く），使いこなしと 
いう面では突き詰める余地がなかった。 

ワープロやシャーペンでは，普通の人が 
使う場合むらいくつか打ち出してみて自分 
の目的じあったま式を見つけると，あとは 
それをちょっとアレンジしていくくらいの 
ものだろう。テクニックといっても，せい 
ぜい妥線をどう使うかという程度のことだ。 

そのあたりも シャー ペンの バージヨ ンア 
ップで少しずつをわろうとしている。特に 
シャー ペンワープロパックで印刷環境はか 
むり改善された。近日発売の シャー ペンワ 
ープロパックの ver . 2.0 が出れば（すでに 
出ているかな？），かなりの問題がが決さ 
れるだろう。 

問題なのは，現在手もとにワープロパッ 
ク ver .2.0 がないことだ。サンプル版もこ 
の記事には間じあわないだろうというのは 
非常に不幸なことであった。ここでは，と 
りあえず ver .1.0 をもとに，シャーペンで 
の文字出力や図版のないのテクニックじつ 
いてが説してみたい。 

I シト-ペンのテクニック 

正しいインライン変換，み彩むエディッ 
卜機能，さまざまなカスタマイズとお張を 
可能じしたシャーペンは，プレーンテキス 
卜を作成する巧境としては申し分のむいと 
ころまできているといえるだろう。 

しかし，完成した文書を作成するという 
ことでは無化のシャーペンも，当初はなぜ 
か出力周りが非常に貧弱であった。ワープ 
口との差別化ということであろうが，その 


後も機能は整備されるものの，たとえば， 

段組み印刷がサポートされても，それは用 
紙の余白を無駄じしないためのものといっ 
た感じが強く，段組みのレイアウト文書を 
作るためのお能としては弱いものがあった。 
完成した文害を作り上げることは苦手とし 
ているといえよう。やろうと思えばかなり 
凝ったものが作れることは確かだが，イメ 
ージどおりのものを作るのは難しいものが 
ぁる。 

しかし，いくつかの制限があっても，シ 
ャーペン自体の機能は非常に商い。その窠 
をかいていろいろむことをやるのも一巧で 
ある。「シャーペンで DTP を巧う J とい 
うのを目標とし，それを阻む要因となって 
いるものを挙げ，対策を練ってみよう。 

■ィ 乂-ジの張リ巧け 

Easydrav で作成した図はコピー時に余計 
な空白を入れてくれるので，シャーペンで 
のないがかむりやっかいになっている。 

次のような図の巧合，最ル範巧でコピー 
しても， 



rinting 


とここで四角で辟っただけの余白を持って 
いる。 

ざっと見ると，これくらいならそれほど 
不適当む大きさではむいようにも思えるかも 
しれむいが，往々じしてこれが非常に厄介む 
ものじむってくるのだ。 


シャーペンでは文字の左上隅を基がじ位 
S を指定するので，特に文書の右端や上端 
じ図をあわせたいという塌合には苦労する 
ことじなる。こういうので困ったことのあ 
る人はいむいだろうか？ 

ある程度大きな図を作るときじは，こう 
いう処理は不可能なもんだと思っている人 
もいるかもしれない。 

まず，因の左寄せには「文字間ピッチ調 
整 J を使用する。この設定にはマイナスの 
値も許されているのだ。ただし，その行に 
図のイメージしかむいと文字問というもの 
も存をしむいので，無理やり文字間を作っ 
てしまおう。行の先頭じ空白を1個入れ， 
次にイメージを張り込み，行ごと义字間ピ 
ッチを調整すれば目的は達成される。 

ちょっとやっかいだったのは図の上あわ 
せである。が方向の文字送りをみをするの 
は「強制改行幅の設定」だが，強制改行幅 
じは0な下の値が許されていないのだ。 

これを解決するにはワープロパックが必 
要である。手頗はな下のとおりじなる。 

1) まずページの先頭にあわせて文字オブ 
ジェクトを新規作成する 

2) その文字オブジェクトを「が害き J じ 
設定する 

3) 空白を1個巧きイメージを張り付ける 

4) その行の义字間ピッチをマイナス値で 
設定し調整する 

ただし，最初に大きめなオブジェクトを 
設定しておかむいと微妙な位廣調整ができ 
ないことがあるので注意。あとはちょっと 
した応用でむんとかむるだろう。 

あと，左端と上端じかかった画像はクリ 
ッピングされるので注意が必要。右端や下 
端の場合は画像がそのままはみ出して印刷 
されたのとは違う状況とむる。しかし，夕 
イトル周りなど，この部分にはみ出して印 
刷したし^事例は結稱夕いのも事実だ。 

そういった場合の手段として，上下反お 
が考えられる。 
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すむわち，そういったものが必要むペー 
ジ内だけ反お処理をする。よず，「改行巧 
入」で各行を分割し，ページ内の上下を入 
れおえる。キーポードマクロなどを用いれ 
ばさほど難しくないだろう。さらに，各行 
の文字列を左ち入れ換える。これもキーポ 
ードマクロを活用すれば比較的効举よく処 
巧できる。 

。だ実事ものい多巧おは例事いたし刷 
印てし出みはじ分部のこ.どなり巧ルトイ 
夕，しかし。るむと況がう違はとのたれさ 
刷印てし出みはままのそがな画は合場の端 
下や端ち。要必が意注でのるれさグンピッ 
リクはな画たっかかに端上と端左，とあ 

のように文きを反おさせておき， 

n ジ藥を9 OH ) 夕斑辣お脚吿バツつ峭 
お主つ田を革に)が躲 a ：? つな Ci 轉が 
ら ‘つ tCn n をな？扮與 t 奪な？ a ツ W ミ 
峭由王1吊がなぞぞ a み I 公が画むみ酱 a 蝶 
止み媒弓： n 產巧が^算お主 W をく;^ 六 、 
fi ぐむが画ツこ冷がつ跋 T ? 蝶或‘导ぷ 

といったようじ，フォントを回もさせて巧 
応するという手だ。ただし，これだと部分 
的に行揃えを調整しむいとおかしくなるこ 
ともあるのだが，いたしかたない。 

はみ出す方向が多方向な巧合に使えない 
という問題はあるが，これでひとっの問題 
がクリアできる。 

ただ，やっぱりかなりしんどいので，こ 
の原稿の出力でもこの方法は使っていない。 
1発出力にこだわらむければ，後述の2度 
打ちで印字位置を訪行錯誤するほうがまだ 
実用的であろう。 

しかし，ワープロパック ver . 2があった 
ら，こんなのは不要な技術なんだろうなあ 


I フォントの話 

文字だけむらばプリンタの内なフォント 
を使ったコード巧宇がもっとも美しい出力 
を得ることができる。 

よく考えるとこれはおかしくむいだろう 
か。プリンタの解像度自体はイメージ印字 
でもをわりはむい。コード印字 IFM の搭載 
じより，さまざまな書体や大きさの文字を 
が使して文書作ぶができるようじなったは 
ずだが，印字風質はコード印字のほうが髙 
い。要するに內なフォントの品質と IFM フ 
ォントの品質の問題である。 

IFM は初期バージョンの速度が尋常じや 
むいほど遲かったということで，むかむか 
フォントの問題点が浮かび上がってこなか 
ったのだが，フォントエディタを使えば， 
データの品質があまり商くむいということ 
がわかる。 

図1を見てみよう。これが IFM フォント 
Ainadeus の A のポイントデータである。あ 
ちこちじガタついたところがあるのがわか 
る。これではある程度な上に披大すること 
は無意味だ（スムージングやベジエ化など 
はフォントの品質を下げるだけである）。 
SX 明朝なども形状じは問越むくても，ま 
ったく無駄と思えるポイントが多くデータ 
を重くし，下手をするとフォントの品質を 
下げかねない結果じむっている。アウトラ 
インデータだから直ちに商品質むフォント 
と考えるのは非常に愚かしいことがわかる 
だろう。 

先ほどの Amadeus を修正したものが図2 
である。このようじデータを修正していけ 
ぱ，アウトラインフォントが本来持つべき 
品質のフォントを手に入れることができる 
はずだ。あとはもう根性だけである。 


さて，ここで活用されるのが，フ ォン ト 
エディタ害家万流だ。印がまで考えた場合， 
シャーペン ユーザー じとって， Easydraw と 
害家万流は必携のツールである。 

害家巧流は5月号でちゃんと「使いもの 
じむるツール」として害いたはずだが，メ 
一力一の人には多少誤解されたようだ。使 
えるツールでも操作性の問題やバグはが巧 
すべきではない。それじこういうのはちゃ 
んと使えば誰じだってチェックできるもの 
なのだが。 

なお，一部で行われていたような「イン 
レタを取り込んでフォントを作る」っての 
は，危ないのであくまでも個人的な用途に 
留めるべきだろう。 

ということで本題に入ろう。 

美しいフォントさえあれぱ，アウトライ 
ンフォントシステムは十分に使いでのある 
ものである。で，どうすれば美しいフォン 
卜が手に入るかというと，自分で修正して 
いくしかない。 

問題は半角文字ばかりではない。幸い， 
書家万流じよって，標準アウトラインフォ 
ントが供給されることじむった。これを基 
準じフォントをエディットしていけば効率 
よく好みのフォントを揃えていくことがで 
きるだろう。 

ちなみじ，ここまで使用されてきている 
フォントは，私が平お名部分を書家万流で 
エディットしたものである。 

比較のため，元じむった SX 明朝を义の 
2段をじ使ってみよう（よく見ること）。 

DTP ではフォントは非常に重要な意味を 
持つ。たとえ DTP ツールがあったとしても， 
経験的じいって，フォントの品質がよいか 
悪いかでなじか作る気になるかどうかとい 
うのは大きく左右される。特に基本明朝体 
とゴシック体はできるだけ癖のないものを 
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使いたいと思う人が多いようだ。ちゃんと 
した DTP というものを確立するには，多く 
の人が測染んでいる石井明朝などの写研フ 
ォントが使える巧境というのが最低条がと 
いえるかもしれない （ UNIX ベースならある 
らしい）。ほかのフォントで代用できない 
かという載もあるが，れ) stScrlpt や TrueTyp 
e で発売されているフォントのみくはポッ 
プすぎて使えないものがみい。常用できる 
ものという意味では，ゴシック系のフォン 
卜はほぼ全巧である。写研流でいうとほと 
んどが「ゴナ J 系のものになっているのだ。 

基本じなる SX 明朝を見てみよう。まず， 
この手の文字としては大きめじ作ってある。 
ほかのフォントとの組み合わせなどを考え 
てもこれはいいことだ。さらに，限りある 
スペースを有効に使うためか，隅々じまで 
义宇がぶがり全体のフォルムも四角くなっ 
て，ノリは新新系ないし丸文字系に近くな 
っている。なじか気合が入りすぎていて見 
てるとなじか疲れてしまう。常用するには 
ちょっとつらいかもしれない。もっと自然 
体の文字がほしくなる似上， SX 明朝）。 

そこで，を終的にはフォントを自分で作 
成しようということじなってくるだろう。 
しかし，全体を作り直すのはさすがに手間 
がかかりすぎる。が，フォントのなかでも 
SX 明明体 



多用される平仮を部分を変更すれば全体:の 
印をはそれむりじをえることができる。 

ま巧に平仮名部分をエディットして癖を 
少なくし，英な字のプロポーションををえ 
たものがこのフォントだ（修正明朝）。一 
あ，常用フォントを目指してエディットし 
たものだが，フォントデザインは完全に私 
の好みじよっている。自分で作れば少々お 
かしくても納得がいくというものだろう。 

SX 明朝の癖から巧け出ていむい部分も 
あるが，平仮名部分の多少の変更で文章の 
印みはお巧をわってくることがわかるだろ 
うか。ちなみにカタカナや漢字部分は SX 
明朝と同じである。全体じもう少し細くし 
たほうが薪みやすいのだが，ポールド化の 
アルゴリズムはイマイチ信用できないので 
ここでは太めのままだ。 

比較のためじ平仮名を並べてみよう。上 
が SX 明朝，下が修正明朝である。 

いろはじほへとちりぬるをわかよたれそ 
いろはじほへとちりぬるをわかよたれそ 
つねならむうゐのおくやまけふこえて 
つねならむうゐのおくやまけふこえて 
あさきゆめみしをひもせすん 
あさきゆめみしるひもせすん 
これが漢宇交じり义だとどうなるかは， 

この原稿全体を見れぱわかるだろう。 


明朗体 



ほかの明朝体も集めて見比べてみよう。 
解説はそれぞれのフォントで行っている。 

まず，の=512, 514の明朝体。旧書体俱 
楽報 Z'sSTAFF ver . 2. 0に付属していを 
ものである。 Z ' sSTAFF についてきをゼ 
けあって， X 68000 での普及率はかなり髙 
めだと思われる。一般には秀英明朝と呼ば 
れている書体だ。特徴を見てみよう。基本 
的なフォノレムは見慣れを感じのものだが， 
平仮名で文字のつなぎが長く持続してわり， 
1文字1文字を見ると実はそれなりに癖が 
強い。文章で見ると意外と読みやナく，違 
ネリ感が少をいのは全体に細めで，それぞれ 
の文字のバランスがよいからだろう。ただ 
し，漢字は文字面を大きくしようとしナぎ 
ているきらいもある。直線補間の データが 
式でもフォント品質にはほとんどが響がな 
い。細めのフォントは本文に使いやすい。 

統いて， ID =516 のが明朗ホ. Z'sSTA 
FF ver .3.0 じ付属していたフォントだ 。V 
er . 2. 0じか属していた明朝体と比較すると， 
1文字ずつじ非常に癖が少なく，平仮名の 
文字のつなぎむどは逆にストイックなくら 
いだ。全体の文字面はややルさめか。漢字 
はやや太めで，確かにグラフィックツール 
で使用するじはこういったデザインの書体 
のほうが向いていると思われる。しかし， 

明巧 B 
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フォント自体のデザインはともかく，デー 
夕を作成状がじ問題がある。曲線がゴツゴ 
ツしてアウトラインデータの品質は低く， 

お大文字じは適していむい。それでも常用 
义宇としての用を足しているのは見てのと 
おりである。披大な外では万能に使える書 
体といえるだろう。 

ID 二601の巧が B , JG フォントのを本巧 
巧でわる。どちらかというとあ巧巧化より 
で，美しいと巧じるかどうかは個人差があ 
るかもしれない。さらっと流していながら， 
みのメリハリが強く，よくいえば非常に洗 
なされた巧いのナるフォント，惡くいえば 
デサインされナざたフォントである. SX - 
WINDOW と li 離れて，ある種のナラシやポ 
スターで巧用十るじは巧おだろうか。义字 
面が小さいので文辛用として巧うじは必ず 
しも適さないかもしれない。また，半角文 
字はイマイナフィットしじくいようじ思わ 
れる.個人的じは巧夕なフォントだ。 

最後に明朝体細字 B 。 JG フォントの口月 
朝体セットからの参加だ。フォントの檐大 
図を見れぱわかるとおり，データを作巧し 
たフォントグラファーの技量は圧倒的に髙 
い。ぺジェ曲線をちゃんと使いこなしてい 
ることがわかる。このポイント数の少なさ 
でちゃんと用件は满たしている。実に見事 
だ。フォントデザイン自体は丸文字系の色 
が出ており，これも好みが分かれるところ 
だろう。义字面は大きめ，フォントは細め 
なのでほかのフォントとの相性も悪くない。 
常用で使えるフォントといっていいだろう。 
ただし，1文字ずつでまとまりすぎている 
と，文章中で使用したときに少し薪みづら 
い。文章で使うフォントは多少崩し気味の 
ほうが流れが見えてよいような気がする。 

キ本 ♦ 

シャーペンでもこういったフォントを使 
用できるようじむって，実なじこのような 
文書が作成可能とむっている。明朝だけで 
もこれだけのバラエティがあり（使い分け 
ることは少ないだろうが），人の好みとい 
うものもみ彩である。ぜひ，自分好みのフ 
ォントを作成してみてほしい。 

■ 大きな図を入れる 

たとえば，この文まのようじ3段組みの 
著式で作成している害類に，段をぶち抜い 
た図を入れたいという場合を考えよう。前 
ページの Amadeus のフォントパターンのよ 
うむものを巧きたい場合だ。 

すでに文宇間ピッチを使って図を移動さ 


せる方法じついては解説してある力す，図の 
大きさが字詰めよりも大きくなると，「文 
宇の乂じパターンを廈いて义字間を作る J 
というのができむいかじ見える。パターン 
を段いた途端に改行されてしまうからだ。 

こういう場合はかまわず前の行ごとが囲 
指をしてから义宇間ピッチを設定すれぱ大 
丈夫だ。なお，その図が入るところはちゃ 
んと空けておくこと。プレピュアがないの 
でテスト印刷は念入りに行うべきだ。 

しかし，極度に横長の図の場合はないが 
かなりうっとうしくなるため，可能むらば 
分割して張り达んだほうがよいだろう。ド 
ローデータの 場合はともかく， ビットマッ 
プ データの 場合はこ のへん はどうじでもな 
る。図し2は実は1枚絵だ。 

I 2廚了ち 

シャーペン上では，やろうとさえ思えば 
いろいろなことができるはず，とはいって 
も，さまざまむ制限があって面倒むことも 
多い。凝った処理をしようとしても，文書 
ファイルが込み入ってくると，必が的に傷 
集作業も重くむり，作業効率もどんどんを 
ちてくるだろう。 

そういったときにおすすめなのが，パー 
ツごとに分けておいて，一度出力した用紙 
を2度打ち，3度打ちすることである。 

文書は文書，図は図，タイトル部分も別 
じ……とやっていけばそれぞれの工程は単 
純化される。 

図むどを組み合わせたときのイメージが 
つかみじくくむる可能性もあるが，それは 
テスト印刷でなんなく解決できる。 

ちょっとした図程度ならこんな大げさな 
ことは不要だが，図版や地がむどを多用す 
る巧合はきわめて有効な手法とむる。最近 
のプリンタの精巧はそれなりじ信用してい 
いので，夕少のコツをつか。だけでを雑な 
処理もできるようじむる。 

この手法からさらにレーザープリンタと 
インクジェットプリンタを組み合わせると 
いうアプローチも生まれてくる。解像度と 
しては最近のインクジェットプリンタのほ 
うがレーザープリンタよりも （ SX-WIND 
OW でをう限り）巧くなっているのだが， 
巧宇品質はレーザープリンタに軍配が上が 
る。カラーとモノクロを組み合わせれば 
(なんて«沢），非常に美しい文書を作成 
することもできるだろう。 

やろうと思えばレーザープリンタのコー 
ド印字と組み合わせることも不可能ではむ 


いのだが……。 

I グラフィックを扱うには 

たとえば， 512 X 512 ドットのグラフィッ 
クを文害に張り込んで印刷を行おうとする 
と，すぐにメモリが足りむくむる。 

この状況は張り込むときじどういう形式 
を選ぶかで多少をわってくる。 PIC 形式で 
コピーしてペース トすればブリントアウト 
じやや時間がかかるが，メモリに少しだけ 
お適がきくようじなる。全がプリントアウ 
卜できないよりは，少々時間がかかるくら 
いのほうがまだ a 巧できる。 

モノクロ 印刷なら元絵の段階であらかじ 
め加工しておくことで PIC の圧縮率をかな 
り上げることもできる。 

さらじいいのは， PAT 4 (パターンエデ 
ィタのファイル形式）じまであらかじめ落 
としておくことである。写真むどの階網の 
多いものでは難しいが，図版風むものむど 
ではキャンバス .X で変換するだけ，また 
は G 2 T . X などでをおしたものを使うこと 
でかむり効率を上げることができる。 

XDTP を使えば，それほど極端なメモリ 
消費をしむくても印刷できるのだが，そっ 
ちはテキストのほうのをいがいまひとつで 
ある。ここで2度打ちが重要じむってくる 
ことはわかるだろう。 

最初じが単なレイアウトを作っておけば 
あとはそれに従って作業を進めるだけだ。 
これまでは，シャーペンに限らず SX-WIN 
DOW のカラー印刷はかなりをむ仕上がり 
だったのであまり問題じされていむかった 
のだが，ワープロパック ver .2.0 ではかな 
り巧性能なカラー印刷ドライハ’が付厲して 
いるということむのでシャーペンでグラフ 
ィック印刷を行うことも増えてくるだろう。 

現状ではグラフィックを使うとプリント 
アウトが控えめじいっても「非常に J 遲く 
なる。これはシャーペンワープロパック ve 
r . 2. 0の発売で解決されるはずである。 

まともにグラフィック巧風 J までできるよ 
うじなれば，シャーペンの実用度はいっそ 
う上がることじなる。できあがる文まのク 
オリティ限界も一気に上昇する。これで 
rSX-WINDOW で DTPj という言菜も空 
々しいものには M こえむくなることだろう。 

ワープロパックは事実上， SX-WINDO 
W 作業の要とむるシャーペンのバージョン 
アップであり， Easydraw , ま家万流むどじ 
もまして欠くことのできないツールじむり 
つつあるようだ。 
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解像度変換へのアプローチ 

輪郭保護拡大処理 

Kikuchi Isao 菊地巧 

パソコンの画面とプリンタでは解像度ザ異なる 
そこで画像の拖大処理が必要になってくる 
プリンタの解像度を損なわず原画を美しく拖大ずる方法を考えよラ 



ここ嚴近のカラープリンタの動向には目 
を見張るものがあります。各社から次々と 
発表される新製描のサイクルは，短いとい 
われる （ X 680 x 0 を除く）パソコン本作:のを 
れを扛凌駕してしまっています。 ％0 dpi は 
空たり前， 600 dpi や 720 dpi t いった，化け物 
級のプリンタまでも力;'，手瞬にとはいかな 
いものの，ちょっと頭張れば手の届く値段 
まで下がってきています。 

ただ，ごなじのように Windows と Mac の 
ドライバは当たり前のようについていてら， 
X 680 x 0 で使えるドライパ'がついたプリン 
夕など，ただのひとつもありません。 

「 M ATIE 民の対応待ちだな」！:考えている 
人扛多いでしょう。しかしをれを待って 
いたのでは，きっ！：対応したころには次の 
扛っといいプリンタが出ていることでしよ 
ラ。 

やはり，ないらのは自分で作ってしまう 
というのがいちばんです。下手にタコなド 
ライバが付感していれば，多少不満があっ 
たところで，をれで我慢してしまうでしょ 
うから，ドライバカ':ないというのは，かえ 
って忠まれた環境なのかもしれないし野う 
ことにしましよう。をれにしてら，最近の 


プリンタには制御コードが解説されていな 
いものがあまりに多いのは嘆かわしいこと 
です。 

さて，プリンタに化力するには，いくつ 
かの手順を踏まなくてはなりません。をう 
をう，ここでの出力というのは，グラフイ 
ックの出力の話です。テキストならばいく 
らでら方法はありますからね。 

たとえば，512 X 512ドットのグラフイッ 
クを让 I ,力ずるとしましよう。仮に 720 dpi の 
プリンタで化力したならば，わず力‘ 2 cm 四 
方の正方形になってしまいますよね。つま 
り，これを適当な大きさで正しいアスぺク 
卜比で出力するには，まず拡大 t いう処理 
をけわなくてはなりません。 

次に，现化主流のカラーインクジェット 
プリンタは， YMC の3色，らしくはをれに 
黑を加えた4色のインクの混合によって表 
現されますので，をれに合わせて滅色する 
ことになるでしよう。 

嚴後に，ここまでの手顺で得られたデー 
夕を，をれどれのプリンタの フォーマット 
にしたがって流し込んでやります。このフ 
才ーマットに ついては，プリンタの マニ ユ 
アルで説 I け1されていることもあれば，メー 


カーに間い合わせなければならない場合も 
あります力3'，減色 W 略は清 I 氏の記事に謙る 
として，ここでは拡•大について考えてみま 
しょ5 〇 

I 拡大いろいろ 

ひと言で拖大といっても，いろいろな方 
法が考えられます。惭単なところを挙げて 
みましよう。 

-単純拡大 

1ドットを正方形（長方形） L みなして， 
をのまま拡大します（図1)。一を備単です 
力 i '， モザイクのようになり，美しくありま 
せん。 

-線形柳閒拡大 

隣り合うドット間の輝度を線形補間して 
拡大します（図2)。滑らかになりますが， 
全体的にぼけたような画像 L なり，輪郭が 
曖昧になります。 

-輪郭保が線形捕 I 切拡大 
輝度の近いドット間だけを線形補間して 
拋大します（図3)。輪郭は保存されます 
力 S '， 斜めの輪郭は階段がになってしまいま 
す。 



図 1 単純化大 


図2線形補間披大 
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ほかにら加重平均お大 I :いうものもあり 
ますが，この方法は任意の倍率にお大する 
のが難しいのでわいてわきました。また， 
闽像を周波数成分に分解して構成し瞄;すフ 
ーリエ変擴や，離散コサイン変換などを利 
川した方法も考えられます力 S '， 私の能力で 
は労力に見合うだけの結果が得られをうに 
なかったので，上に挙げた輪郭保存線形補 
I 削拡大を拡張した庶お的な方法ををえてみ 
ます。 


I 輪郭補正線形補間拖大 

まずは輪郭保が線形補間お大を-をえてみ 
ましよう。いま，図4のような2 X 2のド 
ット列を考えます（点線内が揣圃領域)。こ 
こで，らしこの4ドットすべてが近い輝度 
であった場合（図左）は4点を四ホ!：して 
輝度を線形補剛し，ドット閒の輝度を決め 
ます。4隅ををれどれのドットの カラーコ 
—ドとした グラデーションと 考えればいい 
でしよう。 

4ドット中3ドットゎよび2ドットが近 
い輝度であった場合ら，それぞれ図中ゎよ 
び図右のようになります（対角の2ドット 
が類似色であった場合はいまは考えないこ 
とにし ます）。グラフイ ック 全体の憐接-する 
すべての 2 X 2ドット にがしてこの 化理を 
施すことで，とりあえず輪郭保が線形補閒 
図 4 輸郭保存線形捕間捣大のよラず 


I :輝度 


It+b It+b+b+h 



b +し 

~ 2 ~ 



拖•火はできました。図3輪郭保存線お補間拖大 

さて，この方法で 
は，斜めの輪郭は図 
5左のように，階段 
がになってしま.いま 
す。これを綺)班な輪 
郭にするために，図 
の点線のように補正 
します。一兄めんど 
臭をうに見えます力す， 

実際は図4中で巧し 
たパターンに図5右 
のように S 巧形のパ 
ーツをはめ込むだけ 
ですんでしまいます。 

ただし，これだけ 

では図6左のような斜め線には対応できま 
せんので，これは別に考えてやらなければ 
なりません。図の点線のように補正するの 
は，図日の補化に加えて，図6も-のように 
パーツをはめ込んでやれ ばいい のですが， 
ここでちよっとやっかいなが況に直爾しま 
す。しとしが全然違えばなんの問题もないの 
です力す，互いのが巧间よが類似色であった 
場合，どちらがフォアグラウンドカラーな 
のか，この2 X 2ドットからでは判断でき 
ません。そこで，この4ドットのそれぞれ 
の8近傍の色を調べて，周晒に類似色が多 
いほうをバックグラウンドとすることにし 


ます。込み入った部分では間違えることら 
あります力す，をれはご愛敬いうこ！:で… 
* * *〇 

さて，ここまでの方法で図7左のような 
輪郭を補正するし図7中のようになりま 
ず。これでもをれなりにドットが U 化たな 
くなったと思うのです力;'，ここはらうちよ 
っと欲張って，もう一段階倾斜を持たせて 
図7右まで爾張ってみましよう。 

をのためには，いままでの 2 X 2 パター 
ンだけではなく， 図8左のような場合には 
点線で示したドットまで足を仲ばさなけれ 
ばなりません。ただし，この！：き E とドは 



図己斜め輪郭補正 


図巨斜め線補正 
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図 9 輪郭補正線お補間拖大 


とき （ EFAB 力す基準) 



B と， G と H は C と類似色であるかどうか 
を調べるだけですみますので，やはりべ一 
スは 2 X 2 で考えていくこ i ができ ます。 
これらの 4 ドットのうち，図 8 をの 3 つの 
場合だけを例外的に扱うようにします。真 
ん中の2つは新しい傾斜を加えるものです 
力 S '， 一番右はエッジを尖らせるためのもの 
です。こうしてわかないし単なる四角形 
の場合でも，角が落ちてしまいますから。 

さて，ここでまむ閒題が化てきました。 
真ん中の2つの場合には，：£角形の パーツ 
が点線で示した描画領域をはみ出してしま 
います。はみ出した領域は，た L えば左か 
ら2番固の図の場合，ひとつ上を描晒する 
図7輪郭捕正の傾斜段階 


に化理してしまうこ 
とも考えられます力す， 
G liH を判断するた 
めの C が 2 X 2 の外 
にあり，ちょっとや 
っかいです。をこで， 
この場合に限って， 
描画領域を超えてパ 
ーツを描画し，をの 
領域をフラグで瞥理 
することにしました。 

あし線にも対応 
させるために，具体 
的には図8で D が類 
似色でない場合の化 
理を加えます。この場合は，さらに右と下 
のドット^の判断も必要になってきます力す， 
基本的には同じことなので，説明は省略し 
ます。 


フログラム 


これを關数じしたのがリストしヘッダ 
ファイルがリスト2，をの関数を使って画 
面を下の100 X 100を拡大するためのプログ 
ラムがリスト3，をのプログラムで拡大し 
たのが図9です。画面で見てしまうし「な 
〜んか，いまいち」と思うからしれません 
が，ドットの細かいプリンタに化力すれば， 
綺麗に見えるはずです（きっと）。 

使用目的から考えて，化用的に 
作りました力3'，ハイカラー尊用で 
す。 RECTANGLE というもを造体 
のポインタで渡した領域間で拡•乂 
を斤います。ここでこの構造がに 
ついて説明をしてわきましよう。 
typedef RECTANGLE { 
unsigned short * p ; 
int xl , yl , x 2, y 2; 
int dx , dy : 

} RECTANGLE ； 

ここで* p というのは，化理を 



図 8 輪郭補正の例外パターン 


始めたい点のアドレスではなく，確保され 
ているメモリの先頭アドレスを示し，実隙 
の化理開始アドレスは p+xl + yl * dx とな 
ります。 

この式からもわかるように， dxLdy は化 
理領域の大きさではなく，確保されている 
メモリの大きさを示します（ドット，つま 
り16ビット単位)。つまり，画像の任意の矩 
形領域をイ壬意の位置にお大できるわけです。 
プリンタの画素数を考えれば，数千ドット 
への拡大になるわけですから，分割拡大は 
必須ですよね。 

お大関数は zoomO で，第1引数で与えら 
れた民 ECTANGLE 構造体のポインタから， 
第2引数でみえられたポインタへお大しま 
す。基本的にいままで説明した化理を斤っ 
ているだけなのです力':，をのままプログラ 
ムしたのでは意味もなくリストが長くなっ 
てしまし、，鬼のように面倒なことになって 
しまうので，配列のサフィックスや値を配 
列に放り込んでゎいて，をれを for ループで 
参照する^いうことをやっています。です 
から一見してなにをやっているのかわから 
ないかもしれませんが，をの へんは ご容赦 
ください。 

とりあえず，いくつかの変数と聞数の惠 
味を説明してゎきましょう。 
unsigned char RGB [16][3] ； 

揣画する領域を4分割し，それぞれの4 
隅のをを格納します（図10)。 
unsigned char DirectionL " ; 

基準ドットの8近傍の類似色判定を格納 
します。最下位ビットが上のドット！:の判 
定で，上位に向かって時計回りに，類似を 
であったときにビットが立ちます。サフィ 
ックスは基準ドットが順番に左上，右上， 
左下，右下です。 
unsigned char LinkNumL 4] ； 

基準ドットの8近傍の類似色の個数を格 
納します。サフィックスは Direct と同じで 
す。 

char Edge [4] ； 

三角形のパーツをはめ込むかどうかを格 
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/» プリンタ出力用 WWi 正 « Uf ミ偏 Hue 犬/レ-チン 


(〇 Isawo-Kikuchi 


Idefine DIFF R 4 

•define DIFF_G 4 

#define DIFK_B 4 

typedef struct RECTANGLE ( 

unsigned short か： /* 慰巧アドレス */ 
tnt xl,yl,x2, y2 ： /* 巧城虫な */ 

int dx, か； /* メモリサイズ V 

1 RECTANGLE ： 


void 


zoom( RECTANGLE i 


RECTANGLE < 


static void PreProcessJ unsigned short *, int, int, int, int )； 

static void PutRectangle( unsigned short *, int, int, int, int, int, int )； 

static void PutBdge( unsigned short *, int, int, int, int, int, int )； 


RGB[16J(3 ]： 
Direction!i ]； 
LinkNum 【 4]; 


=( /♦ mmm , 

，む • も上 */ 

I ち上 • を下 》/ 


static unsifted char 
static unsigned char 
static unsigned char 
static char Edae(4 ]； 

static unBignod char N0 【 4j 【 7); 

0x04| 0, 5,1, 4, 3, 6| /* ； 

0x10, 5 • 巧 , 7,131 6,121 /* 1 „ 

0x01,10, 0, 8, 2, 9, 3, /♦ 左下 . む ♦/ 

0x40,16,10,14,11,12, 9 /» を下•左下 V 

Btatlc unsigned char N1 り 1= ( /* 4 ホ拿 / 

0x0410x0810x10, 0x1010x2010x40, 0x01 | 0x02 | 0x04 , 0x4010x8010x01 

)； 

static unsigned char N2[4][12] = | /« */ 

0x0410x10,1, 0x34, 0x0410x08, 2, 0x10, 0x08|0xl0, 0, 5,10,15,12, 

0x1010x40, 0, 0x40, 0x2010x40, 3, 0x10, Oxl0|Ox2O, 0, 5,15,10, 9, 

0x01)0x04, 3, 0x04, 0x0210x04, Op 0x01, 0x0110x02, 0,10 ,15, 5, 6, 

0x0110x40, 2, 0x10, 0x4010x80, し 0x01,0x01|0x80, 5,10,15, 0, 3 

I； 

static un8i か ed char N3(4][14]=( 

2| 0x0810x80, 0x0810x40, 0x1010x80,12,12, 3, 3. 0x02|0x20,- 0x04|0x20, OxO2|0xlO, 9p 9. 6, 
0, 0x0210x20, 0x0210x40, 0x0110x20, 9, 6, 9, 2. 0x0810x80,. 0x0810x40, 0xl010x80» 3,12, 3, 

3| 0x0210x20, 0x0110x20, 0xO2|0xl0, 6, 9, 6,1, 0x08|0x80, 0x04|0x80, 0x01|0x08,12, 3,12, 

し 0x0810x80, 0x0110x80, OxOl|0xO8, 9, 9, 6, 0, 0x02|0x20, 0x02|0x40, 0x0110x20,12,12, 3 

)； 

void zoom{ RECTANGLE ♦inrect, RECTANGLE れ utrect ) 

int X, y, i, j, k, flag; 
unsigned short »pl, か 2; 

int dxl , かし dx2, か 2, x0, yO, xl,yl,x2, y2, x3, y3, x4 • パ； 

dxl=inrec い >x2-inrect:->3cl + l; 

か 1=inrec いけ 2-inrect> か 1+1; 
dx2 = outrect->x2-outrect->xl+l ； 

か 2 = outrec いけ 2-outrectOyl ル 
pi s inrect->p; 
p2 = outrect->p: 

p2 + 二 outrect->xl^outrect->xl 車 outrect—>dx; 

for( y=0; y<dy2 ； y++ ) for( x 二 0 ; x<dx2; x++ ) p2[x+y*cijtrect->dx) 1=1 ;/* ホ粗巧フラグ •/ 
for( y=y3=y4=0 ； y<=dyl ； y++ ){ 
yO = y2; 
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zoom( RECTANGLE *, RECTANGLE t ); 


yl=y3; 
y2 = y4; 

y3 = (2*y+l バか 2/ か 1/2; 
y4 = (y+1)* か 2/dyl: 
for( x=x3=x4=0; x た dxl;x++ )( 
x0 = x2 ； 
xl=x3 ； 
x2 = x4 ； 

x3 = (2«x+l)*cL\*2/dxl/2 ； 
x4 = (x+1 )<^2/dxl ： 

PreProce8B( pi, が inrect->x レ 1• y 卜 inrect •- >yl-l,inrect>>dx, inrect ■- >dy ); 
for( i=0 ； i<4 ； i++ ){ 

FAneli] = 0 ； 

if( Direction 【りか 10 け H0 】）【 バ脱かぶ Iftt 色 V 

for( J=0 ： j<3 ； J++ )1 

RGB(N0[l][3JJ[j] = RGB(N0[i)[4]][j]= 
(RCD[N0[iJIl]]ljJ+RGB(N0[i)l2)llJ])/2 ； 


I else ( 

for( j=0 ； J<3; か ♦)( 
RCBlN0(i][3]Hjl 
RGBl 

) 


RG 凸 [N0 【川 1]JU 】； 
N0til[4]J[Jl = 版則 N0 【リ【 2 り Ul: 


) 


I 


for( 1=0 ： i<4; i+ 夺） 

lf( (Dlrectionlll&Nl[i))==Nlll) ) break ； 
if ( い 4 )1 /* 2X2 か巧化を */ 

for( J=0 ： j<3; か ♦ )1 

RCBOJlj] = RGB{61(jl=RGB[91[jJ = RGB[12)IjJ = 
(RGB(01lj)+RnB(51{j)+RGB[lOJljl+RCB[15]ljJ+2)/4 ； 

) 

)else { 

fori 1=0 ； い 4; i++ )1 

/» 3 獻巧 I 似色 V 

if( (DirectLon(il&N2[iI[OJ>==N2(il[0] ){ 

fort j=0 ； j<3; J い） 

腹 Bt3) 【 Jl=RGBt6J[J) = RGBOJIj) = RGB[12][J)= 
(RCB[N2[iJ(7J]lj]fRGBlN2(i]l8]]ljJ+RGB[N2Ii]t9JJ[jJM)/3 ； 
flatf = 0; 

if( DlrectionlN2[i][l]]&N2li1(2]) 
fl 明 1=1; 

if( Direction(N2{i)[411&N2[iJ(51) 
flag 1= 4 ： 

if( flaa==0 ) Bdtfel3-i]=1 ； 
eine if( むが ==5 )< 

for( j=0 ； J<3; J+* ) 

RGBlN2li][ll]][jJ = RGB(N2[il(10J)lj ]； 

)else { 

if( (Direction[N2[i)[flaKlJ&N2(il[fla«+2])==N2lil(fIaj«+21 ){ 
Ed«e[3-i)=1 ： 


ミ lae I 
Edgcl 


3-i) = (flag==l)?2 ： 3 ： 


) 

I 

if( i==4 )1 

for( i=0 ； i<4; い + J for( j=0 ； J<3 ； j++ ) ROB 【け 3+31 【 j 】 =RGBli け jfj い 
for( i=0 ： i<4 ； i++ )1 
/* 供 HI 2 点が M 似色 */ 

if( (Directionlil4N0liJI0])==NOIi][0] ){ 


納します。〇の^:きはなし， 1 は傾斜1，2と 
3は傾斜2です。これ也サフィックスは 
Direct と同じです。 
void PreProcessO ， 

基準の 2 X 2 パターンに対して，類似色 
フラグ Direct わよび類似色個数 LinkNum 
を求めます。 

void PutRectangleO ； 

民 GB 変数を元に，矩形を線形補間して描 
晒します。この1:き，最下位ビットの未嫂 
理フラグがすでに0になっているところは 
描闽しません。 
void PutEdgeO ； 

傾斜2のパーツを揣画します。こちらは 
未化理フラグを無視します。 

最初に define で定義してある DIFF _ 民， 
図10配列を数 RGB の内容 

第1サフィックス 第2サフィックス 

0 ——目 
1 ---R 
2 ---G 


DIFF _ G ， DIFF _ B は，それぞれ民 GB の輝度 
がをれ U 下であれば，類似色見なすよう 
になっています。顧像によっては，この値 
を調整する必要があるかもしれません。ア 
ンチェ イリアスなしのアニメ調の絵ならば， 
もっ t 小さくしてもいいでしよう。 

図9をよ〜く見るし輪郭補正した斜め 
線が ちよ っとふらふらしているのがわかる 
かし恐います。これは，拡大がに1ドット 
を整数ドットに対応させているためで，た 
とえば， 4. 3倍に拡大する場合，あるドット 
は4倍に，あるドットは5倍に拡大されま 
す。ここでまず一次の誤差が生じます。さ 
らに，お大されたドット内で斜め線を引く 
のじ二次の誤差が生じます。学生時代に， 
実験中に「誤差が狂う」という発言をして， 
「まさに ごさごさ」 と突っ込まれたやつがい 
ました力3'，をういうことです。まあ，多少 
ふらついたところで，プリンタヘッドの精 


度を考えれば，たいした問題ではないでし 
ょラ 0 

お度のことで申しわけないのですが，あ 
とはリストを見て理解してください。今巧 
のリストは，もよっ^ごちゃごちゃしてる 
けど，雛しくはないよ，ね，ね？ 

■暑 ぃっず- 

部屋は暑いし新型は気になるし，母校 
はべスト8で負けるしで，今巧はなかなか 
原稿がはかどらなかったなあ。いや， （ U ) 
氏には申し訳ないし思ってるんですよ（ほ 
ん^か？）。とりあえず，この号が化るころ 
には涼しくなってくれてる t いいなあ。 
MO の調子占悪かったし。もっ^ら，6メー 
トルぎりぎりの SCSI ケーブルが，著-くて熱 
抵抗が大きくなってたのが原因だったんだ 
けど。 


/* プリンタ出力用 拾 规お就お袖が瞄大 n - チン （ c ) Isawo - Kik , に hi 

typedef struct RECTANGLE { 

unsigned short か； /♦ 先頭アドレス*/ 
int X し yl,x2, y2; /* 巧が触 **/ 

int dx, か； /* メモリサイズ*/ 

)RECTANGLE； 


U ス hi 




0 み …! 

2^ 3 〔 

夫 --,5 

6 ! 7 

つ 0 

8? 9 

6- — C 
10 11 

〕12 ?13 

3—— -0 

14 15 


456789012345678901234567890123456789012345678901234567890 i234 ぶ 6 
666666777777777788888888889999999999000000000011111111112222222 
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if( i>=5 && i<=7 )( 
x2 = xO+x-1 ； 
lf( x2<0 )x2=0 ； 

) 

col■ P(x2 ♦ が * か ]; 
b = (coi>>el )&(hcir ； 
r = ico い >25)40xlf; 
tf = coI>>5 ； 


lf( (rO>r?rO-r:r-rO)<aOlFF_R && 
( が )> がが )- g;g- が）た DIFF_0 化 
(bO>b?bO-b ： b-b0)<=DIFF_B )( 
DircctionU 】 I 古 1<<1 ； 

し inkNiml j い牛； 


static char N4(41(6](4] s ( 

0, 2, 0, 0, 2, 2,-2, 0, 2, 2,-4, 0,1, 2,-1, 0, 0, 4, 0,-4, 0, 2. 0 ••し 

0, 2, 0, 0, 0, 0, 0, 2, 0, 0, 0, 4. 0, し 0.1,-2| 2, 4, 0, 0, 2, し 0, 

0, 2, 0, 0| 0, 2, 2| 0| - 2| 2, 4| 0, 0, 2, !■ 0, 0, 0, 0, 4, 0, し 0, し 

0, 2| 0, 0, 0, 2, 0,-2, 0, 4, 0,-4, 0, 2, 0,-1, 2, 2,-4, 0, し 2,-1, 0 

)： 

static unsigned char N5|4][41=( 

し 2, 4, 8, 

4, 7,1,13, 

いし 2,14, 

13,14, 7,11 

I ； 

static void PutRectaru|le(unsigned short *p, int xl, int ル int x2, int y2, int dxC, ini 

\ 

Int X, y, dx, か , J; 
int rgb[31l31; 
unsigned short col ； 

Int ax, ex , わし dx2 ； 

dx = x2-xl ； 

か：： y2-yl; 

ir( Mgeli ])( 

col=((((RGS[i*5](21<<5)|RG3[l«5][ll)«5)|RnB[it5|(0])«l ； 
in 技な e 【 ij>0 M 

for( j=0 ； J<3 ： J++ )( 

RGBlN5ti]|01]tjl=RGB(N5ll]I21JUl ； 

RGBtN5[tllll][jJ = RGBlN5[il[3)Jfj )； 

RGB[i<51U) = (RGB(N5(i)(011(Jl+RGBlS5lilt0]]tjJ)/2 ； 

I 

)else I 

区な em = - 反お e 【 i]; 
for( j=0 ； j<3 ； j4 + ) 

RGBtN5(l)[0)JtJJ = RGB[N5liJ[l)l[Jl=RGB(l»5Jljl= 

RCB[i*3+3)[jJ ； 

I 

) 

Rx = wm [ 反な e [川げい 
ex- = wmi 反な emjm; 
dxl = N4(iHEdj{e[i]l(2 )； 
dx2 = N4lil[Ed«e|i]]I31 ； 
for( y=0 ； y<dy; y++ )( 
for( j=0 ； J<3: J ぃ H 

rgb[01(JJ = ROBliM ][J| + «RGB[lt1*21tjl.RGB(iM HJ 】） か / か； 

け blUUl=RCDli,4+UUIMRCB 【い Uajlj !- 附 B いり flJU いか / か； 

I 

for( x=0; x<|Bx*dx+dxHdx*yAly)/2; が ♦ H 
if( x>=dx ) break ： 
p 【 x れ 1 ♦ けかり * か 01s col ； 

1 

fort ； x<<ex*dx+dx2Mx#y/dy)/2 ； x+4 )| 
if( x>=dx ) break ； 
if( plx+xl+(y+yl)*dxOJAl){ 

for( j=0 ： J<3; ) rgb 口 =rgblOJI Jl+(r«bl l]l jl-rablOJl j] )tx/dx ； 

pIx+xl + (y+yn*dx0J = (((( な b 【 2 】（ 2]<<5> IrgbUH U ><<5) |rgbl21l01 》<< い 
I 
I 

for{ ； x<dx; X ♦+ ) p 【 x れい （ y+yl) • か 0] = col ； 

1 

static void PutEdjje( unsiffned short «p, int x し int yl,int x2, int が . Int dxO, int い 

Int X, y, dx, か； 
unsiKned ahort col ； 
int 8X, ex, dxl,dx2 ； 

dx = x2*xl ； 

か = が-ル 

BX = N4{il(Ed«e(iJ+2Jl0 )； 
ex = WUUEdue ( り +21 【 U; 
dxl = N4(i][EUtfe(ili2II2 ]； 

か 2 = N4 け UEd かりい 2 】【 3 】； 

col=(|{(RGB[i]l2I«5)|RGBll]ll)»«5)|RGB(i)(0JK<l ； 
for( y=0; y< か； y + 夺 H 

for( x=0 ： が（か cnlx+dx け dx か / か） /2; が + H 
if( x>=dx ) break ； 
p 【が X い （ y けい * dxO] = col : 

J 

for( ； x<(ex»dx+dx2<dxty/dy)/2 ； x++ ) { 
if( x>=dx ) break ； 

1 

ror< ; x<dx; が + > plx+xl-KyiyUtdxO] = col ； 


U ス h3 


I include <Btdlib.h> 

♦include <8tdlo.h> 

♦include <doallb.h> 

#include <iocalib.h> 

#include "soom.h" 

RECTANGLE inrect, outrect ； 

void main() 

{ 

inrect.p = outrect. p = OxCOOOOO; 
inrect.xl= 512-100 ： 
inrect.yl= 512-100 ； 
inrect.x2 = inrec し y2 = 511; 
outrect.xl= outrect.yl=0; 
outrect.x2 = outrect.y2 = 511; 

inrect.dx = inrect • か = outrect .dx = outrect.dy = 512 ； 


SUPER( 0 )； 

玄 oom( Ainrect, &outrect ); 


for{ J=0 ； J<3 ； J+f )( 

RGB(N0[i]f51I(jJ = RGB(N0(i]13)JlJ )： 
ROBINO(l)[6)HjJ = RGBlN0[iJ|41)IjI ； 

I 

if( (Dlrection(3-il&N0I3-il[01)!=N0(3-iH01)( 
fort J=l: j<4 ； j++ )1 

if{ (DlrectlonIN3[iH01I&N3IUUJ)==N3[ilUI )1 

RtaelM3IiH011=-1; 

い N3[i](j+3J ； 
for( j=0 ； j<3: が + J 

RGB[N3ti]tOM34-311JJ = RGBfkllJJ ； 
break ； 


for( が： J<4 ： j++ )1 

if( (Directlon[N3[iJ[7]]&N3(l]tj*7])==N3(l](j+7) ){ 
Ed«e[N3ti)I71)=-1 ； 
k = N3[L][j+10 ]； 
for( j=0 ； J<3 ； j++ ) 

llGBtN3IiII71«3+3][j) = RGB[k]{jI ； 
break; 


I 


I 


1 


I 、 が巧が** w 色*/ 


flag = 0; 

if( Direction[0]«t0x08 ) fla« |= 1; 
if( Dlrectionll]40x20 ) flag |= 2; 
lf( flB«==3 ) 

in LinkNimW いし inkNun【3 いし inkNuroll い Li 地 Ni のに 1 > 
fla£ = 2； elae flag = 1； 
if( flag»l)1 

for( が； J<3 ； j4 + )\ 

RCBl3)tJ] = RGB[6][j] = RCB(9][J] = RGB 【 12]U】= 
(RGB(01ljl+RGBtl6J[jl)/2 ； 

Ed か 【 1)= 凶が (21=1; 

I 

for( i=0 ； i<3 ； m 

fl が = 0; 

lf( DirecUon 【 N2li 】 りりかないり 2】 > 

flag 1= 1 ； 

ifl Dlrection(N2(l][4]]&N2(i](5)) 
flag |i4 ： 

if( flagrrO II flagrsS ) EdAe|3-i):1; 
else ( 

if( (Dlrection(N2lil[na<]}&N2[l](flag421):=N2li](flag^2])| 
Edie[3-l] r 1; 

1 else 1 

反如 ? け - i) = (flafi==n?2 ： 3 ； 

I 


I elae i む fla«==2 )1 

for{ j=fl ； j<3; )1 

RGB(3J[J1=RCBieilj] = RGBt9)lj) 
(RGEt51[jl+RCBtl0][j])/2 ； 

反お efO)= 反な e 【 3J =1; 

I 

for( i=0 ； l<4 ； い =3 》！ 
flag 二 0; 

if( Direction[N2[i]IlI]4N2[iJ121 

nag 1 = 1 ； 

Direction(N2(i]I4])&N2(iJ(5] 


if( Din 

floic 1= ^ 
if( flaa==0 I 
else I 

ifl {Direct.ion[N2[iJlflajrn4N2(iUflaa*21)==N2[lIiria«+2J)| 
: el3-i] = 1 ； 


flag==5 ) Edge!3-1] : 


Edjjel 
;l8e I 


: (fl が " U?2:3: 


I 

) 

if( x>0 && y>0 ){ 

PutRectan£le( p2, xl , ル x2, が， outrect->dx, 0 ); 

lf( Edl«e[0)==2 ) PutEdkei が， x0, y し xl • が， outrec い >dx, 0 

if( EtteeI0]==3 ) PutEdjte{ p2, xl,yO, x2, y し outrec い >dx, 

I 

if{ x<dxl kk y>0 )( 

PutRectangle( p2, x2, yl,x3, が， outrect->dx,1 )； 

if( Ed^e 【 l]==2 ) Put£diEe( p2, x3, yl,x4, y2, outrect->dx 

if( Edi£e[]]==3 ) PutEcige( p2, x2, yO, x3, yl, outrec い >dx 

1 

if( x>0 &A y<dyl){ 

PutRectangle( p2, xl, か 、'' 
if( Edsel2I=r2 ) PutF 如 e (: 

if( Ed«el2]==3 ) PutE か e (: 


,y3, outrect->dx, 2 )； 

,x0| y2, xlI y3, outrect->dx 
,xl,y3i x2, y4, oiitrect->dx 


if( x<dxl hk y<dyl)( 

PutRectangle( p2, x2, y2, x3, y3, outrec い >dx, 3 ); 
if( Ed2e(3]==2 ) PutEdae( p2, x3, y2, x4, y3, ouLrect->dx 
if( Edgel3]==3 ) PutEd£e( p2, x2, y3, x3, y4, outrect->clx 
J 


PreProce8s( unsigned short か • int xO, int yO, int dx, int dy ) 
x2, が， i, j, rO, が I bO, r , ん b; 


int Xf y, xli yl 
unsigned short co]; 

for( y=0 ： y<2 ； y ♦+ )1 
yl=yO+y ； 

if( y い 0 ) yl= 0; else if( yl>=dy > yl = か 
fort x=0; x<2; X ♦♦い 
j s x+y»2 ： 
xl s xO+x ； 

iff xl<0 )x1=0 ； else i む xl>=dx ) xl 
Din!Ction[J] = LinkNuroljJ = 0 ； 
ror( i=0 ； i<8; i++ )| 
col = p[xl+yl»dx )； 

胞 BU 巧 1 【 0] = bO = tco いた 1) も Ox び； 
防 BU 巧 H り =rO = (col>>=5}&0xlf ； 
贿目 U 巧り 21= が =col»5 ： 
x2 = xl;y2 = yl; 
lf{ i==0 II i==l II i==7 H 
y2 = yO か - 1: 
if( y2<0 ) y2 = 0 ： 

I 

if( i>=l 化 i<=3 )1 
x2 = x0*x ル 
if{ x2>=dx ) x2 = dx-l; 

I 

if( i>=3 kk i<=5 )( 
y2 = yO+y+l; 
ifl y2>=dy ) yZ = か - 1; 

) 
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» 0123456789012345678901234567890123456789012 
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巧刷嫂理の基本 

減ち処理と 0] 刷いろし、ろ 

Taki Yasushi m 康史 

印刷処理の基本になる事項についてまとめて考えてみよラ 
ここでは画像のプリンタ印字での基本になる 
減色処理とモノクロ化を中/じに E 日刷プログラムの作り方を考える 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


絵描きでない人が，1枚の CG を印刷する 
というのは，ある意味特別なことです。強 
いて近い感情をあげるなら，ウインドウの 
壁紙に使うことでしよう力，。 M 0 や HD の中 
じ， CG をしまってわくのではなく，自分の 
ほの屈くところへ置きたいという気持ち。 
つまりをれは，をれだけをの CG を気にいっ 
たということに間違いありません。 

気にいった CG だからこを，できるだけ綺 
鹏に見たい。だから，できるだけ見栄えが 
よくなるように加工をしてみます。ウイン 
ドウの背景に败きたい場合なら，せいザい， 
アスペクト比を贈したり，ちようどよい大 
きさに拡縮したり，減色したりするぐらい 
でしよう。はら，やったことがありません 
か？ 気にいった絵をまとめて， grroot. X 
のために， 512 X 日12の PIC にしたりと力1。 

印刷の場合だとこだわりはさらに倍増し 
ます。私の場合，タブレットなどを使って， 
デッサンが気にいらないところを修正する 
ことだってあります。他人の絵なのにね。 

ここまですることはをうはないです力':， 

をれでもなんらかのフイルタなどを通して 
いろんな化理を加えたりします。たとえば， 
テレビからの取り込み励像ならばメディア 
ンフィルタなどのノイズフイルタや，イン 
タレスフイルタ。イメージスキヤナからの 
取り込みなら，メディアンフイルタ1回程 
度。手描きでも完成度が离ければをのまま 
印刷してみます力す，見た目に気にいらない 
ところがあるとやっぱり直します。 512 X 5 
12のハイカラー晒像ならばマッハバンドイ 
レーサ，ジヤギーイレーサなど。 ノ《レット 
イホき16色画像ならば一度フルカラー画像に 
巧換し，タイルフイルタを通したり，ジヤ 
ギーイレーサを通したりします。 

ほしいのははっと見て，壁にかかった絵 
に感動する瞬 II り。絵が揃ければをれを印刷 
するのでしよう力':，私のように絵心に乏し 
いものは，こうしていろんな人の絵をいた 
だいていたりするのです。 


■麵の 手順 

菊地氏の記事にら書かれてゎりますが， 
グラフイックを印刷するためには，手顺が 
必要です。まずはプリンタのサイズにあわ 
せるための拡火化理，減色化理です。細か 
にいうならば，減色化理の手前に， RGB 力’ 
ら YCMB へのを座標変換が必要じなります。 

隣の家ではどんなことをやっているか？ 
ということで， WINDOWS のドライパ'でい 
ろいろ印刷してみることにしました。 

まずお大化理ですが，これは解像度の低 
い画像を巧刷してみればわかります。512 X 
512の PIC 画像は， 720 d がのプリンタからみ 
れば，十分小さな画像です。 MJ 500 0 C の印 
刷サンプルを見る般り，1ドットが四角く 
なるところをみると，やはりゼロ補間をし 
ているようです。ゼロ補間というのは，拖 
大して埋めるかの晒素を，同じ色で割り当 
てるという方法です。このホ法は1ドット 
が四角くなる々，エッジが綺麗に切断され 
た感じがします。ドット同±の結びつき力 S 
ほとんどないので，全体的にあっさりした 
り Wj 結果になります。 

拖•大化现に耽線補間するらのもあります。 
[だ線補間は，抱•大して埋める分の晒素を， 
隣の色と輝度の直線で結び，袖り！;]するとい 
う！ J のです。これを利用すると，1ドット 
が四角くならなくなり，隣のドットと滑ら 
かにつながります。しかし，隣.のドットと 
消らかにつながるというこ I ：は，1ドット 
の臨が点がなくなるということであるため， 
を体的に「ぼかし」をならったような画像 
になります。 アニメ 絵の場合，な識された 
エッジがあるので， エリアシン グは必要で 
す。 

をのため，槪線補間は写真-などにはわり 
といい のか i [) しれません力す，エッジカすくっ 
きりしたアニメ絵などにはあまりおかない 
し私は思っていまず。個人的には，写真 


の場合であっても，直線補間の拡火はあま 
り好きではありません。 

このほ力>，ベジエラインで輝腹差を修お 
するものなどがあります力;'，なめらかにつ 
なげればをの分，ドット同上がじじみやす 
くなります。抵•大お術はいろいろなこと力 5' 
ホえられているようです。菊地氏が今巧の 
記事でいろいろと-ちえていました力す，私の 
ほうでも考えてみたことを，あとでまとめ 
てみます。 

を座標变換は，ディスプレイの表示系で 
ある民 GB から，インクの表示系である 
YCMB に変換することです。理論的には， 
ビットを反転するだけでこの化理は終わり 
です。しかしこれにもいろいろと|巧趨は 
あります。民 GB に比べ，インクの YCMB 
は，一律の濃度には見えないからです。た 
とえば，インクは YCMB ， つまり イエロ 
— ，シアン，マゼンタ，ブラックですカミ， 
この4色で「靑」を表現するのはかなり雛 
しい。理論上はマゼンタ+シスンです力 S '， 
素直に合成すると紫っぽくなってしまいま 
す。をのため，結果:り勺にはインバースをす 
るのではなくて，適当なテーブルを作る必 
嬰があるようです。最近ではスキャナと七 
ットで カラー グラフを作り，テーブルを自 
動作成するソフトもあるようです。 

減色化理は，誤差分散がかなり巧如です。 
WINDOWS 用に用寇されたみ社のプリン 
タドライバは，ほぼすベて誤差か散を利用 
しているようです。化紐みを ㈱ 単に説明す 
ると，誤差分散は減色時に失われた•晚報を， 
邀巧方向などじ振り分ける化:础.です。 Oh 化 
では古くから似たような方法で，泉:野ぶか 
散がありますが分散の値の計-な式が，萊野 
丈にのほうはコンピュ ータじ 扱いやすい値な 
ので， Oh ! X では8ビット時化から愛用され 
てきました。オプティマイズずると計算式 
が高速化できます。 

現がはコンピュータの速度に比べて，プ 
リンタの化理時問のほうがあらゆる恵味で 
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ガウシヤンパルスの実行例 



遅いため，計算が多少重い誤差分散でも， 
ほとんど変わらなくなってきました。プリ 
ンタのヘッドの移動，セントロ準拠のデー 
夕串玄送速度など，いろんなところで CPU が 
待つようです。速度面外では，振り分け 
率の違いなどから，樂野巧は淡い絵に脚し 
て独特の表情を見せます。 

誤差分散の I 外にメジャーなのは，ディザ 
巧換です。ディザにはいろいろあります力す， 
WINDOWS のドライバで使われているの 
は，ベイヤー法というマトリクスディザの 
ようです。ディザ法はどちらかというと， 
隣接幽素同-±の結びつきが減る分，エッジ 
が保存されます。ただ，ベイヤー法のよう 
じディザマトリクスが共通であるしディ 
ザパターンがばれてしまう i ： いう欠点があ 
ります。ばれたからどうなんだ？といわ 
れをうです力 S '， サンプルを見ていただけれ 
ばわかるとゎり，あまり美しいものではな 
いんですね。淡い色の場合，誤差分散なら， 
人閒の 目から 规 るしほぼ無作為にドット 
が並びますが，ディザでは同じ調子で並び 
ます。見方によってはこれがノイズのよう 
に見えるわけです。 

ディザパターンは，減色する色数によっ 
図1ガウシヤンパルスの考え方 



ても異なりますが，広ければにいほどディ 
ザマトリクスがばれにく くなります。ただ 
し， 720 dpi という強烈な細かいサイズまで 
いくしかなり大きくしてもディザマトリ 
クスの面積が小さくなるため，発見されや 
すくなってしまいます。離れて見れば，あ 
まり気になりません力す，近くで見る t わり 
t 気になるものですね。このあたりは詳し 
くま）で 1舌しましょう。 

WINDOWS のドライパ'をこうしでいろ 
いろと見てみるし結構いろいろ考えて作 
られているようです。プリンタとドライノ、、 
がセットで販売される世の中ですから，ド 
ライバが腐ってると，プリンタも腐ってい 
るといわれるわけです。 

デバイスドライノ《は ファー ムと同じよう 
なものですから，いままで民 OM 化されてい 
た ファー ム カす， 多容量メモリを待つように 
なったコンピュータ侧に移動されたと考え 
れば済む話です。こうすれば，あとからド 
ライ バのバージ ョンアップができますし， 
大手ネットワークに斤くしプリンタドラ 
イバが サポー トされています。 

これで！:ばっちりををらうのが，マイナ 
—マシン と マ イナ ー OS のユ ー ザ ーってこ 
i ですか…… 。 X 68000 ほどマイナーまでい 
かなくてら， OS /2 warp レベルにちょっと 
いくだけで，このことは苦労ずるようです。 
ああ，与太話か，これは。 

I 画像サイズが必要なこと 

減を処理は次の巧でいくっか学げます力す， 
だいたい誤差分散かディザの大きく分けて 
2通りでしょう。いい加減さを?衣知でいっ 
てしまえば，減色処理はらはやあまり気に 
せずとも，ちゃんとしているらのを選べば， 
ほとんど変わらないともいえます。嚴近の 


> 

輝度 


プリンタは高性能ですし，解像度もかなり 
高くなってきているからです。解像度が高 
くなれば，をの分，人間の目が誤魔化され 
たり，分散する誤差の数が増えたりします 
から。 

これと反対に，解像度が減っていくし 
画像拋大を真面目に考えなくてはなりませ 
ん。 IO -735 X 時化に 180 dpi で印刷した画像 
し 720 dpi を印刷した画像を比べるし1ド 
ットの臨界点がかなりくっきりしてきてい 
ます。をして1画素に相当する階調度ら増 
えているのです（プリンタドット/画素に影 
響する）。 

WINDOWS のプリンタドライノ《は，七、、口 
補間，直線補間が大半でした。お大アルゴ 
リズムはこれ以外に， いくつか ありますが， 
どれも一長一短です。が刷する絵柄に応じ 
て，印刷する側が選ばな く てはいけない部 
分でしよう。なにしろ，拡•大という化理は， 
存在しな い 情報を いかに 誤魔化す か？ と 
もいい換えることができるほど，無情な化 
理ですから。 

ゼロ補間と直線補間の細かい説明は，本 
誌1994年10巧号の私の記事を参照のこと。 
これらの知識を応用して，自分でも拡大ア 
ルゴリズムを考えてみました。 

•ガウシヤンパルス補間 
「形が判別できないほど十分小さい1点」 

を見たとき，人間には♦に見えるでしよう 
か？ ■に見えるでしようか？ 仮にをの 
点が凹巧であったとしても，人間にはじじ 
んで見えます。じじむこ！：じよって，1点 
は化っぽく見えることになります。また， 
この「形が判別できない点」が隣接して2 
つあったとき，連結して見えます。 

これがをのまま大きくなったなら，どう 
なるのだろうか？ ということで，ガウシ 
ヤンパルス補間 t いう方巧を実験してみま 
した。 

まず独立した i ぶを考えます。点である 
と二元的に定められた長さを取らねばなら 
ないため，剌1を一元的にわかりやすく考え 
ます。をこで，長さが十分長い1ラインを 
考えます。1ラインはスリットを通ってき 
た コヒーレンス 化ということで定義し，図 
1のようにバックスクリーンに映すと，凹 
がしにじんで見えます。隣接して2つの回 
祈があった場合，これらはわ互いに干渉し 
あいます。この法則を応用し，二元的に有 
限のおさで1ドットを作ります。 

幽师の拡大率は，圆扩 r 格子モスグリーン 
の度さで決まります。色はじじみます力す， 

1ドットは四角くはならずに，むしろ丸く 
なります。しかしこの巧は不確定性理論 


で 

參を學な 
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を応用せねばならないので，真面目に計算 
すると非常に計算量が増えてしまいます。 

なんだか， アダマール 行列の ウオルシュ 
関数にどんどん似てきました力;'，これを側‘ 
略化するために，1ドットの回が率をガウ 
シヤンパルス（ガウスの誤差関数）で近似 
します。これを3元的に化理し，1ドット 
が周りに每える誤差の景夕響率をホめていき 
ます。うまく説明できません力す，イメージ 
的には，スポンジのボコボコが！ドットに 
なるという感觉でしよう力、。 

よって，1ドットを近似する式は，1元 
式で， 

F ( x ) =f Xe " {- hC 2) I { nr ^2 )} 
となります。 

ここで f は輝度， X は横軸， r は拡大率にな 
ります。 n は基本的には2なのです力 S '， わ互 
いの晒素同-」:の影響率にもなるので，変え 
てしまってもよいかもしれません。 

y 軸に悼 J しても同じ計算をし X 軸分， y 軸 
分からの合計做をボめます。ガウシャンパ 
ルスは ， n r の I 闲隔で0になるので， n 個飛 
んだ画菜には影響を与えません。 

ガウ シヤンハ。ルス は先端が削 けっ た I 划 
数なので，あまり線が太くなりすぎるこ^ 
もありません。しかし，わ互いの色のにじ 
み具合が恶いため，ベタに模様ができると 
いう不具合もあります。 

こうして苦労して求めた計算でも，やっ 
ぱウ「ない情報」を計算式で作り化したわ 
けですから，本当に最初から-火きな画素を 
持っている絵比べるし遥かに見劣りし 
てしまいます。たとえば MJ 500 Oc であるな 
らば，できれば PhotoCD の印刷用サイズで 
ある， 3072 X 2048( フルカラー： 18 M バイ 
卜）の顾素がほしいところです。もっとも， 
こんなに火きなサイズの絵を描いてる人は， 
をうはたくさんいません力す。都築和彦氏の 
CD - ROM , Illusion に入った画像を印刷し 
てみるし痛切にをれを感じてしまいます。 
これには， 2048 X 2048 ドットの画像が多姐 
に入っているので……。 

I 減色法 

もっとも俯単な減色は単純脚備法です。 
たとえば256階調から2階調に落 t すとき， 
単純に128を脚値にし，じ I 上か未満かでをの 
画素が1力’0になるかがみまります。これ 
だ L 化像どおり，階調画像はめちゃくもゃ 
になってしまいます。 

現を化时っているプリンタは，基本的に 
は単色で2備です。 YCMB ， それぞれのイ 
ンクでドットを巧つ力、，巧たない力、。をの 


ために，なんとか階調を,すように考慮し 
む減色をするこいになります。 

具体的にぃくつかの減を法につぃて話し 
てぃきましよう。 

• デイザ （ dither) 

ディザは備単にぃえば，多階調の各画素 
にノイズを加えて2値化するとぃうもので 
す。このノイズとぃうものを，どのように 
して持ってくるかがディザの方法です。 

1) ランダムデイザ 

もっとら前単なのは，ランダムディザで 
す。ノイズを階調分のランダム値として利 
用するのです。たとえば，256階調の画素が 
あったします。この晒素に対してある幅 
を持った乱数を加算し，をの後決められた 
脚値で切ります。加算された分だけ闕値を 
高めにしなぃと，コントラストが上がって 
しまうので注意が必要です。ここで，乱数 
の幅，脚値は適当に決めます。経験上，乱 
数の幅二切り檢てる値の範い H がよぃのでは 
なぃかと私は考えますが，脚値はケースバ 
イケースでぃつも決定してぃます。 

これで，なんで階調が表れるか？ し 
なかなか納傅できなぃ人もぃるでしよう。 
をうぃうときにはまず，グラデーシヨンを 
想像します。グラデーシヨンの2値化では 
途中，闕値でばっさり切られます。闕値が 
128だ t したら，120の简所はばっさりとな 
〈なります。もしもランダムデイザがかか 
ってぃたらどうなるでしようか？120は8 
iU 上の乱数が化るだけで，切り上げられま 
す。仮に〇〜127までの亂数をディザとして 
加算する場合，8 iU 上であるケースが大半 
になるでしよう。100ならば28じしと，50なら 
ば 78 iU 上。つまりは闡備に近ぃほど，確率 
的に画素が残るケースが多くなり，より遠 
ぃほど（小さぃほど），關素が残るケースカ': 
少なくなります。要ずるに，備率の大小は， 
画素周辺の平だ]濃度になるわけです。 

この例では脚値に I 上ををえてぃません。 
をれには，脚値を切り捨てる报大値まで上 
げ，切り檢てた分だけランダムディザし 
て加算すれば同じ考えが適応できます。具 
体的にぃうなら，〇〜255までの2値化なら， 

脚値を255にして，〇〜255を加算するとぃっ 
たところでしよう力，。 

ただ，注意しなくてはならなぃのは， X 6 
80 x 0 の FLOAT ?. X によって化成される乱 
数は，かなり片寄りがあることです。した 
がって， X 680 x 0 でランダムデイザをかける 
場合，妙にパターン化されたノイズが乗る 
ので，注意してくださぃ。 

ランダムデイザは一般にあまり使われて 
いないようでず。どちらか!：いうこの次 


で説明する，マトリクスディザのほうが多 
いようです。をの大義名分は，画素を残す 
か残さないかを々ける値がランダムでは賴 
りないというこらしいです。解説書など 
にもノイジーになる のであまり使われない， 
とあっさりと片がけられています。 

私はどちらかというしランダムをホめ 
るよりも，あらかじめ決まったマトリクス 
を足し算したはうが速いからじやないだろ 
うか？ と思っているのです力;'。 

しかし，次に説明するマトリクスディザ 
の場合，脚俯から輝度変化の確率が同じ部 
分ではかならず同じパターンが現れるとい 
う法則性があります。この法則性のあるパ 
ターンが私には機械的に見えて，非常に気 
になるのですけどね。どちらかというし 
印刷に応用するならばランダムディザのは 
うが私は好きかな。 

2) マトリクスデイザ 

マトリクスディザは加算するディザ数を 
巧列式で表しています。多いのは，ベイヤ 
一 （ Bayer ) 法といって，4 X 4の場合， 
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という行列を利用しまず。見てわかるとゎ 
り，斤列はたすき状に値が決まっています。 
256階調の刚像を2値化する場合これを8 X 
8(二 256) の行列に拡張します。 

ランダムデイザは，それぞれに晒素が無 
阀係じディザ数を加算しました力す，マトリ 
クスの場合，が! VI がに直接このマトリクスを 
埋め込みます。つまり，ベイヤー法ならば， 
( x ， y ) には0を ， （x + l ， y ) には8を， （ x，y 
+1) ならば12を ， （x + l ， y + l ) には4を加 
算するのです。この場合， 4 X 4 ですから， 

(x + 4， y ) の場合，ループして再び0を加算 
します。 

をして，16階調のとき，輝度8の部分は， 
8の Ji が生き残ります。 4 X 4 の領域を林:， 
輝度8であるとき，パターンはもうわかり 
ましたよね？ 

'0101、 

10 10 
< 0101 > 

、1 0 1 0 > 

このように兄党えのあるデイザパターン 
が残るのです。サンプルを見るしいたる 
ところにこのようなパターンが見えますよ 
ね？ 

をの他のデイザパターンには，網点型 1， 
禍卷型などがあります。 

網点型は， 
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禍卷型は， 
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のような配列に差し替えるだけで実現でき 
ます。 

3) 濃度パターン法 

權度パターン法は，ディザとは多少遠い 
ます力;'，ホカ結果が割とぶいので，これに 
含めて紹介することにします。たとえば， 

元画像の1勵素を， 2 X 2 などのパターン 
じ割り当てます。2 X 2の場合， 

〇〇 mo 参〇 •参 •• 

00 〇〇 0* 0* •• 

階調 0 1 2 3 4 

このように，5階調が作れます。1画素 
力;' 2 X 2になるので，元の画像よりも，面 
憐が4倍になってしまう欠点があります。 
たとえば257階調ならば，1幽素が8 X 8に 
なるので，刷積力巧56倍になってしまいま 
す。 

よく考えてみると2倍された画像にがし 
て，2 X 2のけ列をもったベイヤー法ディ 
ザをかけるし結果は同じになりますよね。 
現をでは，元晒像の解像度よりプリンタの 
解像度が格段に高くなっていますので，あ 
る程度火きな絵を化すのであればこのよう 
な方法が劾率よ〈なってきます。 

4) 濃度パターン法+ディザ法 

濃度 パターン 法が面穂に わいて， 现実的 
ではないのでこれとディザを組み合わせた 
方法がが在します。いままでのディザはあ 
くまでら2値化を考えていま したが ，濃度 
パターン の2 X 2を5階調として，ディザ 
斤列を考えるのです。この方法でも結局デ 
ィザ パターンが 見えます 力?， 現在の ブリン 
夕のように，解像度が妙に高くなってくる 
し 有効からしれません。濃度 パターン 十 
マ トリクス ディザでは，法刖性が似ている 
ので，あまり意昧がないかもしれませんが， 
濃度 パターン十ラン ダムなどではをれむり 
に丽むい結果が化をうです。 

ただし，體度パターンはパターンのかだ 
けサイズをとりますから， 720 dpi プリンタ 
は， 360 dpi 5階調プリンタ L 理屈では等伽 
となってしまいます。 

また，纖度パターン法の場合，1ドット 
が完全に孤立しますから，原画傑とプリン 
夕の刚莱数に大きな隔たりがある場合，印 


字がくっきりとして，綺鹏な印刷になりま 
す。 SX - WINDOW では， COPY キーを押し 
て画面のハードコピーをした結果が，濃度 
パターン法です。 

•誤差み散 

原画像のあるピクセルの輝度を F ( x , y ), 
をの画素を単純に2値化した化の画素を G 
( x ， y ) とします。 F ( x ， y ) から G ( x ， y ) 変換 
したので，この誤差 E は Exy = F ( x ， y ) — 
G ( x ， y ) で表されます。この誤差を，隣接す 
る画素に振り分けるのが，誤差分散です。 
分散式は， 

F’(x + l ， y )= F(x + l ， y )+ ExyX 3/8 
F ’( x + l ， y + l )= F ( x + l ， y + l )+ ExyXl /4 
F ’（ x，y + l )= F ( x ， y + l )+ ExyX 3/8 
で表します。 

分散した關素は，稍み;®ねられていきま 
す。つまり，このように1顿索誤差夕散し 
たあし次の圃素 F ( x 十 l ， y ) に移るときに 
は，すでに加算された誤差を踏まえて演算 
します。したがって，いちばん上の最初の 
画素は，分散率に費ク響されませんが，かの 
画素から左の晒素の影響を受けた計算にな 
ります。 

このようにアルゴリズム上，誤差分散は 
いちばん最ネ刀のラスタは影響を受けにくい 
ので，素直に変懊するといちばん上だけ様 
子が変わってしまいます。をのため，自分 
自身の誤差を自分に対して重みとして加え 
たりします。誤差の分散は CRT のスキャン 
のように左から右へ，上から下への落ちて 
いく方式が主体です。 

バリエー シ ヨン！： して，誤差の分散を斤 
う場所の選が，誤差の分散比，をしてラス 
夕の順序などを変えたりします。ラスタの 
順序を偶数ライン t 奇数ラインで，右から 
左左からをへと変える方法なども存在し 
ます。桑野式の場合，誤差の分散を左下の 
画素まで巧い，それぞれのか散比がこれと 
少しずつ変わっているものです。具体的に 
は， 

F，(x + l ， y )= F ( x + l ， y )+ ExyXl /2 
F ’( x + l ， y + l )= F ( x + l ， y + l )+ ExyXl /8 
F ’（ x，y + l )= F ( x ， y + l )+ ExyXl /8 + 
(Exy %8) 

F ’( x - l ， y + l )= F ( x - l ， y + l )+ ExyXl /4 
t 変化させます。スキャン方式は左から右 
が基本ですが，原則 t いうわけではないよ 
うです。 

誤差分散の特色としては，隣おしたドッ 
卜に影響を与えるため，隣梭したドットが 
つながる t いうことです。また，ディザの 
ようなタイルパターンはなく，人間の目か 
ら見てかなり闻がなドットのばらまきをし 


ます。 

分散率を変えるしドットがつながり， 
ヒゲのようなものが出ます。解像度が低い 
とヒゲは太くなり気持ち惡く残ります。殿 
近のレーザープリンタの場合，勝手にスム 
ージングを巧うので，誤差々散のヒゲがス 
ムージングされ，ときわり，気持ち悪い分 
散をすることがあります。 

SX - WIND 0 W には Floyd-Steinberg 誤差 
分散というものがありますが，これも分散 
率の ノウハウのひ^つな のでしよう。標準 
添付のものはバグっているようですが……。 

圓白黒の 

カラー印刷 t モノクロ 印刷は ， RGB 3色 
分変換するかしないかという点だけで，減 
色方法はさして変わりません。同じように， 
誤差分散し，ディザ変換をかけたりします。 

ただし，プリンタドライバが カラーから 
モノクロに するしときわり納得できない 
変換をすることがあります。をれを防く、’た 
めには，刚像を一度 カラーからモノクロに 
変換しない t なりません。 モノクロ に変換 
する アル ゴリ ズム はいく つか あります 力す， 
基本は色座標の変換です。たいていは，を 
平面と輝度で表す色座標系に変換して，を 
のうちの輝度だけを流用します。 

1) RGB 平よ勾値化によるモノクロ化 
原理は，民 GB のそれぞれの画索の平均を 

化力するものです。特徴 t しては，全体的 
に暗っぽい結果 L なります。濃度ヒストグ 
ラムは中域に片寄ります。この理【1:1は， 

民 GB の原色，すなわち民， G ， B の各色は，同 
じ強さで表现したとしても，人間には B よ 
りも R ， 民よりも G のほうが明るく感じるた 
めでしよう。この方式は，このことを考赚 
しないので，圃像は全体的にのっぺりとし 
暗くなってしまいます。 

2) YIQ の Y (輝度） 

1) の平均値による方法がのっぺりとして 
全が的に略くなるなら，民， G ， B それぞれに 
兼みをみえてみるのがいいのではないだろ 
うか？という考えから，いちばん暗い B 
を基準にして，民に2, G に4の重みをみえて 
みました。 

式は （2 民 + 4 G + lB )/7 というもの。この 
重み，1，2,4は，いろいろ適当に試巧銷誤を 
した挙句，2進数のし2,4に落ち着きました。 
本当は8で割って高速化 したかつ たのです 
力す，化力結果を見るしどうらうまい数値 
がありません。7でら計算量心少ないし 
かなり自然な感じにモノクロイヒします。 

実はこれは，民 GB から輝度 Y ， 色差 I， Q 
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で表せる YIQ 座標系に変換し，輝度信号 Y 
を求める計算とほぼ等価です。 YIQ の変換 
式は， Y 二0.299民 + 0.587 G + 0.144 B (ただ 
し民， G ， B は正規化され，出力 Y は〇〜し 
03) で表されますが，この式のうち B の添字 
を 1 L する t ， 先の式にほぼ近くなるので 
す。 

余談ではあります力':，よくよく考えてみ 
るし XI が化からの読者なら周知の〇〜7の 
カラーコードは，モノクロ モニタから受け 
継がれているらのです。なにも考えずに0 
〜 7 のコードに あの カラ ーを配分したわは 
ではない の だなあしこれを実験しつつ， 
ちよっと感心しました。 

3) RGB の Green 

2) で Green の係数が大きいので， Green だ 
けを利用する備単なアルゴリズムを作って 
扛，をれなりにモノクロ画像が表現される 
のではないでしようか？をの結果，色の 
数が少ない塗り絵のような絵には効かない 
けれど，写真，フォトタッチ，パステルタ 
ッチで描かれたような色の多い絵には，思 
っていたよりら綺離に出力するこ t がわか 
りました。 

削 t 人削の巧はいい加減なものかもしれ 
ません。らちろん，情報を2つら単純に切り 
捨ててしまうため，ほかの モノクロ 化アル 
ゴリズムに比べると頼りないし，入力幽像 
を選ぶのはしかたがないし野われます。し 
かし，計算はないじ等しいので，リアルタ 
イムでも使えます。 

あとでわかったこ L ですカミ，どうも，印 
刷結果の化米栄えから， SX - WINDOW の 
プリンタドライバ、は，遅いくせにこの方ぶ 
を使っているような気がします。 

4) HSV の S (彩度） 

ゎ馴染み， HSV 座標に変換して ， S (彩 
度または飽和度）だけを利用するアルゴリ 
ズムを利用してみました。この変換では彩 
度 S は，白 レベルと もい； I ，明度 V は黑レ 
ベルと 考えることもできます（敝密には違 
いますが)。普通は当が V の値を使ってやる 
わけです力ぞ，「むっぽさ」に着目した場合の 
実験です。 S は0のとき真っ白で，正规化 
した場合は1のとき，白要素がありません。 
つまり印刷では無ベタになります。 

試しにやってはみたものの，やはりこの 
変換はあまり モノクロ 化には向いていない 
ようで，全体的に白っぽくなる傾向があり 
ます。 

ネネ ネ 

実は， La * b * 表を系など，ほかにも座標 
系を試してみたです力す，際だって綺麗だっ 
たものはありません tr した。 


元画像 


簡易型の Y 


し a ホ B 本グ)し 

モノクロの場合，をは，黑诲りである力％ 
白寄りであるか？ で表せます。つまり， 
画像の中の固有物の判別は，黑か白かで判 
別するため，白と黑の輝度差がないし巧 
がりしても美しくなりません。 

をのため，濃度ヒストグラムを利用しま 
す。これは，たとえば，輝度力;'〇〜255まで 
なら，横軸を〇〜255にとり，陋|閒を体の色 
をピックアップして，をれどれの濃度にど 
のく、'らいの画素があるかを数えたものです。 
これをけうし濃度分布がわかるので，杉 
っとも暗い色，もっとら明るい色を，強制 
的に最大値と最小値に分け，輝度差を大き 
くできるのです。また，體度ヒストグラム 
がをになった部分は， I っとら脚値として 
向いている場所です。これを见つけ化し， 


きっちり計算した Y 

ない場合は丽秘を2分するところを利用す 
るし綺麗な2値化をすることができます。 

減色化理に脚してですが， レーザー プリ 
ンタの場合，誤差分散よりもディザのはう 
がよいと思います。珊曲は先に挙げたとわ 
りです。 

SX のプリンタドライ八 

印刷碟境が蹤低といわれてきた， SX - 
WINDOW の碟境です力';，今月あたりに発 
売される，シヤーペンワープロパック2の 
登場で，やっし綺麗な巧刷ができるよう 
になりました。 

サンプルは，シヤーペンに張りが•けた蝴 
像の印刷ですが，滅色化理もかなり締脚に 
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斤っています。減色は誤差分散とディザで 
す。実は，このパック2で， マッハ ジェッ 
卜 /エスパー マッハ プリ ンタ 用のドラ イノく、 
し BJ 用のドライバがシステムに追加され 
ます。 SX のドラ イノ、、 として追加されるとい 
うことは， Easydraw も 720 dpi として巧刷 
できますし， X-DTP だってかなり綺麗に 
印刷できます。 

また，高速なディザ変換，誤差分散の原 
色リソースが追加されますから，レーザ ー 
プリンタなどで印刷するき备，綺離に印 
刷ができます。たぶん， MJ ユーザーの方 
は，やっとまともな巧刷ができるようにな 
った……し思うでしよう。 

しかも，民 GB の色補正，黒混合比などい 
ろいろ調整があったりするからもう……。 

g プリンタについて 

どうでもいいこ L か^しれませんが，ェ 
プソンのプリンタは，相当ラインナップが 
増えてしまって，どれがどのような存在か 
わからなくなってきてしまいました。 

まず，基準は MJ 700 V 2 C です。このプリ 


ンタは初代 720 dpi プリンタで， スーパーフ 
ァイン専用紙のみ， 720 dpi で巧刷できまず。 
試しに普通紙へ印刷すると，インクがでろ 
でろに染みてしまいます。 

MJ 800 C は，この正当な後継機種です。モ 
ノクロ巧刷だけ， 720 dpi で普通紙に印刷で 
きます。 

MJ 900 C はこれをさらに拡張したおです。 
よく見る し MJ 900 C は マッハ ジェットで 
はなく， エスパーマッハ 名前を変えてい 
るこ i ： がわかります。ドットをさらに絞り 
込むことができるモードがついたので，普 
通紙にら 720 dpi 印字が可能です。700, 8.00に 
比べる しスーパー ファインに巧刷した 
きも，巧字はさらに美しくなっています。 
今回の ワ_プロパック 2 では，エスパーマ 
ッハモードがあるので，存分にこの性能は 
生かすことができます。 

をして MJ 500 0 C は， MJ 900 C の A 3 ノビ版 
になるのです （ A 3 よりひと回り大きい）。 

別口で， MJ 500 C というプリンタが超巧 
価であります力 S '， これはどちらかというし 
モノクロ プリンタに カラーモード というも 
のをつけた，むしろ，キヤノンの BJ 400 J の 


対抗機種といえます。 

近日， MJ 300 0 C なるものが出るをうです 
力;，いま現在，情報はまだ入ってわりませ 
ん。嘴では ， A 2が応という！：てつ？)なく 
でかいプリンタになる L か……しまった， 
MJ 500 0 C を買ったのは早まったかなあ i ： 

も思いました カミ，エスパーマッハで はなく 
マッハジェット であるとのこと。一度 エス 
パーマッハをみて しまう と，マッハジェッ 

卜はなあ……。 

I 終わりに 

なんだかわからないけど，死にをうに‘忙 
しくって，腕の筋がズキズキ痛いこの頃。 
わかげで，サンプルプログラムを作ろうか 
と思っていましたが，これも間にあいませ 
んでした。すみません。 

をれでも，ワープロパック2があるから， 
とりあえず綺麗な印刷ができますよね。ヮ 
ープロでグラフ イ ックのが刷だけやるって 
のもなんか変ですけども。 


U ス hi 


gaussian.C 

0.01 

Yasuahi Taki 



/, 

Program 

Version 

Author 

$Id$ 

心が 


#define 

Iinclude 
♦include 
が Delude 
linclude 
♦include 
讀 include 


♦define 

#define 

♦define 


typedef struct double—data, 
double ddatal : 
double ddata2； 
double ddata3； 

)doubie—data; 

typedef struct dataI 
int datal； 
int data2; 
int data3； 

} data； 


<proceas，l 

<math.h> 


GVRAM 

NEAR 

MAXCOUDR 


0XCO00OO 

4 


// double 巧 data の W 迫 f 本 


U int S! 加化の HI ぶが 


#define put,point(X,Y,R,G,B) 
+ ((int)((G)»3) « 11)； 


vram[(Y)l[(X)] = ((lnt)((B)>>3J << 1 い （（int)UR)>>3) << 6> 


々define MAX{X»Y) ((X)>(Y)?(X)：(Y)) 

#define MAX3(X,V,Z) ((Z)>(MAX(X,Y))? は）； (MAX(XpY))) 

#define MINIX,Y) « は ）<(Y)?(X): (Y)) 

♦define MIN3<X,Y,Z) ({Z)<(MIN(X,Y))? に》； (MIN(X,Y))) 

(((A_A0)> 0.008856)? pow(A—AO •し/ 3) : 7 •了が* A—A0 + 16./116) 


fdefine flab(A_A0) 
typedef short short512(512]； 


// VRAM を粥 I じお則にずるための表は 


conv(void) ; 

Gaussiantdnta , Int , int ,double .double )； 


void 

void 

data 


void main( int argc,char け argv ) 


// けビットカラーから、 data おを巧す， 


// supervisor 巧 stack 


data 

register 

int 

shorts12 
data 


r か； 

int x=0; 

y=0; 

♦ vram = GV ^!; 

BVRAM(20112O]； 


8tack=—do8—super! 0 J; / 拿 Super visor mode ♦/ 

y =0; " 

while! y<=19)f 
x=0： 

while(x<=19)( 

rg 占古 torgbi (lnt)vTain[y]lx ))； 

BVRAMlyJlx] • da tal=rgb.datal : 
BVRAM[y][x].data2=rgb.data2 ： 

BVRAM( yllx), data た巧 b .dataS; 

X ++； 

1 

y 牛 +; 


-iocs—g—clr—onn ; 

y = o ； 

while ( y <=19)| 
whiie ( x <=19){ 

Gauasian(BVRAM(yllx],(x+l)»TIMES,l 
X ++； 

I 

y ++: 

) 

—do«—super < stack); 

) 

void Gaussian (data r か .int x_,int y , double foot,double times) 

/» — 
rgblidata 巧 struct、 フルカラー データ， 

x _ •りま、丽上の中也巧屏ぶ • この点を中也に、倍睾*巧が掌をが用して、 

ガウシャンバルスの巧巧の巧をみめます. 

ガウシャンバルスをホ师したお大巧はまだ研巧のホ地があるがみです • 

デモを巧れ { f わかると思いますが、どち6かというと、巧する船は、 

ひが巧巧が;!こ巧}•してから力がたほうがよいと思われます， 

アルゴリズムの持黄 J こ、 ベタにモコモコの设汾が化ホてしまうのが閒 
抽おでず，メタポールのようじした山が巧なるような巧おをいま考 
えているとこでず* 

ただ、このデモでは20幸20のマトリクスを、 480*480 へ、 

2 4 f 食していますが、このか识こは 040 turb が)ライトスで4巧力々、 

0ます（コビーバックだと2か37巧），もしも、このアルゴリズムを、 

巧面をがにそのまま応用するとなると時閒的じかなりつらくなるとおも 
いまず，備ぶ似巧をけって巧速化しないと、巧5じ巧うの I ま、むずか 
しいかもしれません， 


double 1=0； 

data r か2; 

double tnu； 

data temp； 

int xp，yp5 

shorts 12 *\Tnin=GVRAM; 

double theta 二 0; 

double Bqx»aqy; 

tau = times * foot ； // ぶがる巧時ちさをみを T る， 

for ( ihetarO ; theta かし PI ; theta わ0 .03)1 

t 二- 2*tau; // 2t2ttav\tm 
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♦include <atdio‘h> 
finclude < 8 tdlib.h> 
linclurie <ay 8 /do 8 .h> 
•include <sya/iocfl.h> 
finclude < 巧巧 / が lob.h> 

finclude < 8 tring.h> 
finclude <process.h> 


$Id ： tol 6 .c,v 1.2 1994 / 12/07 20 : 58:27 Kohju Exp 1 
ILotf ： tol 6 .c,v I 

* Revision 1 . 21994 / 12/07 20 : 58:27 Kohju 

* •か机ソースにした 

* .マトリクスをパレットごとに4つじふやした 

» •ゼロ補 M、 直 IMIIW じよる#«巧 (» ををを加した. 


Idefi 说 

GVRAM 

0 X 000000 

typedef 

typedei 

short 

short 5121512 ]; 

abort 

ahortlO 24 [ 1024]； 

void 

paliet( 

int )； 

void 

void 

imtrlxC int ,const unsigned short < 
雄！（两おホけ nt,const unsized short 


void デイザけ nticonat unsigned f 


/tttttttt program start ♦♦ け ♦ け拿 / 

void mnindnt q 巧 c.char け argv) 

I 

Int FourClr= 0； 
ini Zelo ：：0； 

shorts 12 «vTain={shortSlZ t )GVRAM ； 

int ix, か , c,Btk; 

static unsigned short exvrara( 512 ][ 512]； 


加 【512] け121); 
伽【512](512])ミ 
け 2U512!); 


// 4苗»じずるを 
0=すべて2隊 
//ゼロ W 聞を巧う 


tm こずる色はどれかマ 

用.1=两，2=ホ. 4=» 
円ろ. 

// VRAM(super でのみアクセスすること） 
//巧》时 


printf("tl6.x 6方色 512x512"*16 を 1024X 1024<げログラムか g 化"）； 

whlle((o = getopt(argc,argv,"8gGrRbBhHIiTtZ2Dd")) != EOF) { 
switch (〇) { 
case *8 •: 

prin が （"8 色描 HI を巧います，れ"）； 

FourClr=0; 
break； 
case 化 •： 

print。 "爾のみ4階执こし、16をぶ tt を巧います.化"）； 

FourClr=l； 
break; 
case 'r, : 
case 'が； 

printfl" ホのみ 4 放 PI じし、16を化*Iを巧います.化"）； 

FourClr=2； 
break; 
case Ig •: 

printn’tt のみ 4HW 【こし、 16 をな!化巧います • ¥n"); 

FourClr=4； 
break； 
case *V： 
case 'll; 

ぶ intfril 度をさめて、ぶをぶれを巧いまず， Vn*); 


case ’r: 

腺じて巧換します， Vn"); 


prin び（ " 単 WP 
FourCIrr'T '； 


break ； 
case • 玄•ミ 
case • 之•： 

printfr ゼロ酬を巧います • ¥ が）； 

Zelo=l ； 
break; 
case *d* : 
case で •： 

printf (" デイ'*^換で 8 色に « 色します • Vn"n 
FourClr=’D, ; 
break ； 
case ’h,; 
case W •: 
case * ? •: 

printf( " オブシ 9 ン找 « : <n|i 拍 S です）化 " 

"-B ««/ 巧一 :/^ ミ 5 说 PWtft で 8 をに沿 • ずかデフ * ル H 化 " 

-R 流度バタ —; ホのみ 9»»| じし SRWWfi で 16 色に制げる • Vn" 
-0 脯パターン巧：！ * のみ 9BWI じし、 5RW«fi で 16 を【こが # する • Vn" 
-B 液度 / 巧ーン巧：青のみ 9 WW こし、 SHWWft で 16 包に曼 » する . ¥rr 
-I 滅度 / く夕ーン巧： W* をさめてげもじ巧換をする • ¥n" 

-D ディザ巧獲で 8 色に城色しまず . Vn" 

•• -T 単 « 西任ホで 8 をに « 色しをす • Vn" 

•• -Z マトリクスがぶおがでゼロ MM そ巧う • デフオルトは WWIMVn" 
"-h このヘルプそみます祝"）； 
exit(-l )： 
break; 


) 

» 

arge - 
arKv : 


= optind ； 
&argv(optind ]； 


stk 二 dos auper( 0)； 
ス ー/ がイザモードに巧巧 


for(iy= 0 ;iy<= 511 ;iyf+){ 


，〇パ ix= 0 ;ix<= 511 ;i が 4)1 
exvram 【か 】 [ix 】 =(unsi 


cxvrajn[ iy] tix]=(unsigned short)vram(iyI (lx ]； 


<(unBigned char t) 0 xe 80028 =；(unsigned char ) 0 x 0004； 
«( unsigned short *) 0 xe 82400 = (uns igned short) 0 x 0004 ； 


// VRAM をテンポラリじバックアップ 


// VIOON R 20 

// VIPS R 00 16 色モードへ 


ドのげ} •"••• 

pallet (FourClr )； 
—do 。 super け tk); 
ユ — ザモ — ド I こな巧 

swi tch (FourC !• r H 
case 0 : 
case 1： 
case 2： 
case 4： 
case 8： 


matrixC FourClr, exvram); 
break ； 

Lse 'T •: 

#♦6 历你おな io • exvram K 
break； 

ぶ e 'D •ミ 

デイザ (Ze lo, exvram); 
breaik ； 


U ス 1-3 


pallet(int FourClr) 


(unaided ! 
(unsigned : 
(unsigned ! 


こ00000二 0; 
二 mil — か 
1 — 00000 — 0 ; 


igned short *)Oxe 82000 = (unsigned short) 0b 00000 _ 00000 „ 00000 ； 
short >)0X682002= (unsigned short )0 说 0000— 0000 に 11111 二 0; 
short t )0xe 82004 =(unaiitned short)0bO0O00—111 U 〜 00f 
(unsigned short * )0xe 82006 =： {unsigned ahorti0bO0OOO— 11 U し IT 
(unsigned short 專》 Oxe82008=( una igned short) Obi11 1 00000 _0( 

(unsigned short t )0xe82O9a= (unsigned short)0bllll しが )000—1111 し 0; 

(unsigned short *)0xe820Oc こ （unsized short)0bl111l_ 1111 1_ 00000 _0 ； 

(unsigned abort t)0xe8209e= (unsiirned ahortjObllll し 1111 し 1111 し 0; 

// 舟进バレット 

switch(FourClr)( 
case 0 : 
break; 

パ unsisned short *)0xe 82010 =(un がか ed short )0bO0O00—0OG00— 00000—0 ;//中閒靑 
«(unsigned short *) 0xe82012= (uns Igned short) 0bOO0O0_ 00000 1111_0; 

> (unsigned short : 
t(unsigned short - 

*(unsigned short ♦)0xe82O18=(unsigned short)0bl111 00000 _0OO0( 

♦ (unsi か led short t )0xe820la= (unsigned short )0bn 】 1 し 00000—01111— 0; 
♦(unsigned « . 


• み G 口 AVIC *— が I 〜口 ww * レ, wwvwwv — WWMWW — w ん *** — V , 

.t)0xe820l6=(unsigned short 》 0 说 0000 JUI し 01111—0; 
■ t)0xe 82014 r(unsiiCnGd short)ObO0000— 1111 し 00GO0—0; 

• »)0xe82O18=(unsigned shortjOblllll 00000 _ 00000 —0; 


I short ♦ )ftxe820lc=(unaigned short)0bl1111__1 U11_ 00000 _0； 


♦ (unsigned short *)0xe820le= (unsiffned short)0bl111 l_l111 1_01111_0； 
break； 

case 2 : 

«(unsigned short *)0xe82010= (una i gned short》0bO0000— 00000—00000—0;//中閒ホ 
unsigned short *)0xe82012= (unsiRned abort)0b 00000 _ 00000 _11111_0； 
t(unsigned short ♦ )Oxe82016= (unsigned short)0b 00000 _0111l_l1111_0； 

*(un8i か ed short t )0xe820 14=( unsLgned abort)0b 00000 _01111_ 00000 _0； 

♦ (unsigned short ♦ )0xe82Ol8=(iinaigned short)Obi 1111 _ 00000 _0O000_0 ； 

♦ (unsigned short *)0xe8201a=(un8tffned short)0bl111J 1111.0 ； 

拿 iunsi か ed short t )0xe820lc= (una Igned short)0bl1111_0 1111 _ 00000 _0; 

♦ (unsigned short *)Oxe8201e= | unsigned short )0bl11 ll_ 01111 _ 11111 _0； 
break; 

case 4 : 
case ,T* ; 
case ,1)1 ; 

>(unsigned short t )0xe82010= (unsigned short)0b 00000 _ 00000 _ 00000 _0; 
Munstffned short ♦)0xe820l2=(unsigned short)ObO000O_ 00000 1111_0； 
^(unsigned short <)0xe82014=(un8igned short)0b0O0O0_ll。 し00000 —0j 

♦ (unsigned short * )0xe82016=tunaigned short)0b00000— り11し11111_0; 

♦ iunsi か ed short t )Oxe82018= (unsized short)0b0l 11 00000 _ 00000 _0； 
^(unsigned short t )Oxe8201a=：(unBigned short)0b0Ul し00〇00-1111し0; 
t (unsigned short *)0xe8201c=( una igned short )Ob0111 l__l 1111_ 00000 _0; 

<(unsigned short ♦)Oxe820le= (unsigned Bhort)0b01U し 11 いしけ 111—0; 

break; 
case 8 : 


while(t<=2*tauH // times は巧牽 

Bqx=coB( theta バ t; 
aqy=s i n (theta) れ ； 

if((abe((int)BqK)<=(intHtimea/2)) 化 (abo((Int)sqy) <=(int) (timea/2)))( 

U ワンシ g ット角城を巧!巧なじする 

xp=Unt)(x_-8qx )； 

yp=(int)(y_-sqy )； 

rfb2=torsb((int)vramlyp] [xpl) ； // 輝かれ / だし（巧けみ闲した》 
rgbZ.datalTO ； 
rgb2.data2=0; 
rgb2.data3=0 ； 

temp,dntals(int)(rgb.dnta けな \ で（ - けれ ） /(2*tau*tmj)))；// GaussionPaluae のが # 
temp.data2= (int) (rgb.data2*exp(-( ttt)/(2*tau*tau }))； 
temp.riataSsi int) irgb.datn3*exp (-けれ i/i2*tau*tau) い； 

printer • 西面上の巧 : が , が iXd れ T • 巧 b2.data し rgb2 . 山 ita2,rgb2.dflta3); 
print 。 " 逝 !! VRAM 上 : お UXd,XdVn", け b.datal ,r«b.data2 ，巧 b,data3); 
print 。 " れ g 度 : が , Xd, 众 i れ "•temp.data し temp.data2,temp.data3>; 
t 巧叩 .datal わ r か 2 .datal ； 
temp. data2+=rgb2 «dlata2 ； 
temp.data3+=rgb2 .data3 ； 


if(teirp.datal> 235 ) taDp.datal= 255； 
if(te!jip.clata 2 > 255 ) tetnp.data 2 = 255； 
ir(t^p.data 3 > 255 ) teinp.data 3 = 255； 

printfr 足しが轰： Xd • が， XdVnYn",temp.data し temp.data 2 ,te«p.data 3 ); 
putpointtxptypvtemp.datal,temp.data 2 i tenip.data 3)； 


tor な b(int dat) 


data rab; 

rgb.datal=(((dat & Cx 07 c 0 )>> 6 )« 3)； // RED 
rgb.daU 2 =： (((dat も Oxf 800 )»ll)« 3 ) ； // GREEN 
nsb.data 3 = ({(dat & 0 x 0 O 3 e)» 1 )« 3)； // BLUE 
return (巧 b 》； 
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clr.w 

clr.w 

clr.w 

clr.w 


cmpi.w #$0f ,dl 
bit »f 

ori.w #$01, d3 
ori,w #$01, d4 

ori.w #$01, d5 
ori.w #$01, d6 

cinpi.w #$0f,d2 
bit が 

ori.w #$02, d3 
ori.w #$02, d4 

ori.w #$02, d5 

ori.w #$02, d6 

cmpi，w #$0f,d0 
bit が 


» B が 15 从 h なら W 下を巧巧 
♦ その} f ‘ 


その 点 
:モの下の 点 
モの睐 M 
:モのがの下の 点 


»氏が巧が上なら W 下を実行 
拿その点 
»その下の巧 
* その P か 7) お 
,その!か0下のお 

♦ G がけが上なら W 下を巧行 


mow 

add 


a6,d7 
•1 #$80000, d7 


loop ： 


move,w (a6)-f ,d0 
move.w d0,dl 

andi.w #X00000—00000—11U1—0,d1 
Isr.w #$01, dl 

move.w d0,d2 

andi.w #*00000—11111 00000 0,d2 
lar.w #$06, d2 

andi.w #XU111—00000— 00000— 0,d0 
Isr.w #$06, dO 

Isr.w #$05, d0 


がットを VRAM3&>68$A 出してホのドットへ 

* dl は B 

* d2 は R 
t d0 は G 


1 

* 糊面化をのが包プ□グラム 


37 

2 

♦ 



38 

3 

<ミ1お） 



39 

4 

♦ 

int Zero ； 

¥¥ ゼロ谢 yi を巧うか？1ならばゼロ馴 

40 

5 

本 



41 


0なら 


42 

6 

♦const unsigned short exvTajn(512][512] ¥V <JVRAM(0 アドレス 

43 

7 




44 

8 

♦ int 

単！ filBJ 偏 int Zero, const unsigned short exvram(512J [512) ); 

45 

9 




46 

10 


•include 

doscall.mac 

47 

11 




48 

12 


•xdef _ 職面化を 

49 

13 




50 

14 


.offset 4 


51 

15 




52 

16 

Zero 

ds.l 1 

» (0) 

53 

17 

exvram 

ds.l 1 

♦ り） 

54 

18 




55 

19 


.text 


56 

20 




57 

21 

savenize equ 

4*9 « 9はレジスタのサイズ 

58 

22 




59 

23 

-単が面な法： 


60 

24 


movem.l d3"d7/a3-a6,-(sp) 

61 

25 




62 

26 

t 

全てのアドレスは使用可能 

63 

27 




64 

28 


roovem.l Zero+saveai 玄 e(a7) ,<10/a6 

65 

29 


move.l #$C00000,a5 

66 

30 




67 

31 

本 

do 

ゼロ»||1«1をするかどうか？ 

68 

32 

♦ 

a5 

VRAM® マップアドレス 

69 

33 

拿 

a6 

JIIVRAW) マップアドレス （512 晒） 

70 

34 




71 

35 


tst.l d0 


72 

36 

t 

bne 

_Zero ♦ ゼロ谢 HI を行う 

73 


t(unsigned 
unsigned 

本 （unsized 
車 （unsized 

t(unsigned 
♦(unsi か ed 


short *)0xe82010=(unsigned 
short ♦)0xe82O 12=( unsigned 
short *J0xe 82016 二 (unsigned 
short «)0xe82014=(iinsigned 
short 拿） 0>ce82018= (unsigned 
short ♦)Oxe820la=(unsigned 


short 》 0bO1111—0111 し 0111 し 0 
ahort)0bOnil_ 01111 _ 11111 _0 
short) 0bO U11—11111—1U U—0 
short )0 b 011 U—lim 01111 0 
short)0blUU—011U—0UU—0 
ahort)0blllll_ 01111 Hill 0 


♦ (unsigned short *)Oxe820tc= (unsigned short)0bl111 し lUl1—01111—0; 

* (unsigned short *) 0xe820 le= (unsigned short)0bllUl— 11111— 11111—0; 
break; 


U ス h 4 


tinclude 
#include 


typedef 

typedef 


<stdio.h> 

<8ya/xKlob.h> 


short 

short 


short512[5 口】； 
8hortl024tl024 ]； 


void 


nvatrixlint FourCir,const unsi か ed short exvrani(512][512]} 


unsigned short 
unsigned short 
int 

short1024 


dat=0; 
dat ； 


&t2[4]=(0,0,0,0); 

ix,iy,r,g,b,i,k,stk ； 
♦vrainl6=(shortl024 *)GVRAM ； 


// 8 か込みデータ 


// 変難 

// VRAM(super でのみアクセスすること） 


//スー/がイザモードじな巧 


stk=_dos_super ( が； 

printf( "2X2 法巧バターン巧泌を中 (supervisor mode てイ信！します） ..• 化"）； 

for(iy=0 ； iy<=511 ； iy++)( 
for{ix=0 ； ix<=511 ； ix++){ 

dat=exvraraliy][ix ]； // VRAM* 、 らデータを化出。 

datrdat »1 ； //15 ビットカラーから則々じ 5 ビットづつ々けた 

b=(int)(dat & Oxlf); 
r={int)((dflt >> 5) k Oxlf )； 
g=(int)((clat » 10) k 0xlf); 

.print("¥n¥rg= が , ドが , b=M" ,b,r,g); 

む ) で (k=0;k<=3 ホ ++) dft 口 【 k 】 =0; // da 口の棚®化 

switch(FourCir){ 
case 0 : 

if(b>5) dat2l0]+=l ； 

if 化 >U)dat2[31+=l; 
if(b>18)dat:2l2 】 +=l; 
if{b>24)dat2fll+=l; 
if(r>5) dat2ll]+=2 ； 

if(r>ll)dat2[0]+=2 ； 
if(r>18)dat2[3J+=2 ； 
if(r>2' り血 t2[2 い =2; 
if(g>5) dat2(3]+=4 ； 
if(«>Il)dat2(2J+=4 ； 
if(g>18)dat2 【りわ 4; 
lf(«>24)dat2{0J+=4 ； 
break ； 


// ひとつの色に付き 4 階拥じなる， 
//巧巧を半みなとす時は8を巧す， 


lf(b> 2)dat2[0]+=9 ； 
if(b> 5)dat2(3J+=9 ； 

Lf(b> 9)dat2t21+=9 ； 

if(b>ll)dat2lll+=9 ； 

if(b>14)dat2[C]-=8; 

if(b>18)dat2[3 】 ベ 8; 

if(b>21)dat2 【 2 い =8; 

if(b>24)dat2tl]-=8; 

if(r>5) dat2[lJ+=2; 

if(r>ll)dat2[0]+=2 ； 

if(r>18)dat2[3]+=2 ； 

if(r>24)dat2l2J+=2; 

if(g>5) dat2{3]+=4 ； 

if(g>ll)ciat2[2]+=4 ； 

if(g>18)dat2[l]+=4 ； 

if(«>24)dat2[0]+=4 ： 

break ； 

if(b>5) dat2(0]+=1 ； 


63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 
123 
121 


if(b>ll)dHt2[3]+=1 
if{b>18)dat2(2)+= I 
if{b>24)dat2tl]+=1 
i む r> 2)dat2[lJ+=10 
if(r> 5)dat2l0]+=10 
if ( け 9)dat2t3]+=10 
if|r>ll)dat2[2]+=10 
if{r>l4)dat2[lJ-= 8 
if(r>18)dat2 【 0] ベ 8 
if(r>21)dat2l3 】 - 乙 8 
if(r>24)dat2[2 】-：： 8 
if|g>5) dat2[3] ゎ 4 
if{g>ll)dat2t2]+= 4 
if(g>18)dat2 【 l] わ 4 
if{g>24)dat2l0)+= 4 
break ； 


if ル >5) dat2(01+=l ； 

if(b>ll)dat2[3) + =1; 
if{b>18)dat.2(2]+=l ； 
if{b>24)dat2[l]+=l ； 
if{r>5) dat2tl]+=2; 

if(r>ll)dat2[0]+=2 ； 
if(r>18)dat2[3J+=2 ； 
if{r>24)dat2[2]+=2 ； 
if(g> 2)dat2[3]+=12 ； 
if ( が 5)dat2[2J+=12 ； 
if(g> 9)dat2[l]+=12 ； 
if{g>ll)dat2l0) + =12 ； 
if 【 g>14)dat2[3 ]-：： 8; 
if(g>18)dat2[2]-= 8; 

び (g>21)dat2ll 卜 = 8; 
if{g>24)dat2l0J-= 8; 
break; 

i=((( r < g )? r : g)< b )? ({ r < g )? r : g) ： b ； 
if(b>5) dat2[0J+=l ； 

if|b>ll)dat2(3]+=l ； 
if{b>18)dat2(2l4-rl; 
if(b>24)dat2(l]+=l; 
if(r>5) dat2[l]+=2 ； 

if(r>ll)dat2l0J+=2; 
if(r>18)dat2t31+=2 ； 
if(r>24)dat2[2J+=2 ； 
if(g>5) dat2t31+=4 ； 
if(g>ll)dat2[2]+=4 ； 
if(g>18)dat2[l]+=4; 
if(g>24)dat2[01+=4 ； 
if(i>05)dat2 【 3]+=8; 
if(i>ll)dat2[2J+=8 ； 
if(i>18)dat2[l]+=8; 
if(i>24)dat2[0J+=S; 


break ； 

) 

vraml6[iy*2 】 [i が 2 ]=dat2 【 0 】； 

vraral6tiy*2 ][ix<2+lj=dat2[l ]； 
vraml6[iy*2+l][ix»2 】 =dat2 【 2]; 
vramiet iy*2 + 1][ix*2+ り =dat2 [3 )； 


_do8_super{stk); 


// ひとつの色にはさ 4 巧なじなる • 


//ユーザモードじな巧 


IJ ス h 已 


3 4 5 6 

d 过 d d 


52 Oh ! み1995.1 0. 


► 最近 GUNSN ’ ROSES と METALUCA にハマつてます。空耳アワ ー（ タモリ俱架が）の 
見過ぎでしょうか？ が上浩二 (20) が都府 












U ス h 7 


/• 

Program 


monocrone.C 

0.01 

Yoauahi Taki 


寒 Id: monochrome.CfV 1,11995/08/02 14:39:16 Kohju Exp S 
tLog； monochrome.CiV 寒 
* Revision 1.1 1995/08/02 14:39:16 Kohju 

> Initial revinlon 
r 

> Revision 1.2 1995/08/01 08:24:21 Kohju 

t -data 毀を利用するようじ巧お 

【•山娜ミ巧を巧め込む， 



♦define GVRAM 化 

♦define NEAR 4 

♦define MAXOOLOR 2! 

typedef struct double—data! 
double ddatal; 

double cklAta2 ； 

double ddata3; 

I double—data; 

typedef struct data{ 

Int datal; 

int diita2 ； 
int data3 ； 

J data ； 


: tdefine 
3) « 6)+((int)((G)»3) 
49: 参 define 
50： tdefine 
51:tdefine 
52： tdefine 
53： 


putpoint(X,Y 
<< 11)； 
MAX{X,Y) 
MAX3(X,Y,Z) 
MIN(X,Y) 
MIN3(X,Y •の 


口ーダ ヘッダ 


// double 5! data ( 


// int 巧 data の W ® が 


0,B) vra3i[(Y)][(X)Js((int)((B)>>3) « l)4((int)((R)» 

( はいげけげ）：け）） 

UZ)>(MAX(X,Y))? は）； <MAX け •Y)M 
((X)<{Y)?(X)：(Y)) 

< (2)<{MIN(X,y))?(Z)： (MIN(X,Y))) 


> デイザの度色ブログラム 


Zero ； 


W ゼロ MW を巧うか？1ならばゼロ側 


0ならば抵が肺1 

6: tconst unslimed short exvTam [5121 [512] ¥¥ gVRAMO アドレス 


♦ int デイザ （int Zero, const unsigned short exvrarat 目 12 】【 512 ) ) ミ 
Thured equ 別 

.include doscall.mac 

•xdef — ディザ 

.offset 4 


Zero ds.l 
exvrara ds.l 


savesize 

-デイザ； 


( 0 ) 

( 1 ) 


4巧 


* 9 はレジスタのサイズ 


movem.l d3-d7/a3-a6,-(Bp) 

をてのアドレスは使巧巧が 

movera.l Zero+savesize(a7),d0/a6 
move.l #$CO00O0,a5 



d0 

aS 

a6 

ゼロ谢 W をするかどうか？ 

VRAHO ブツブ7ドレス 

HVRAMcD マップアドレス （ 512KB) 

tst.l 

bne 

过 0 

-Zero 

♦ ゼロ M 閒を巧う 

move.l 

add.l 

a6,d7 

#$80000, d7 


clr.l 

DOS 

addq.l 

move.l 

-Up) 

け 4,8p 
d0,a4 

—SUPER 

♦ スーハザ7イザモード1こ巧巧 


loop ： 


raove.w (a6)*,d0 
move.w d0,cU 

andi.w #XO0000_ 00000 _ 11111 0,dl 
Isr.w が 01,dl 

raove.w d0,d2 

andi.w #%00000 _11111—00000 0,(12 
lar*w #$06, d2 

andi.w #X11U1—00000— 00000 0,d0 
Isr.w #$06, d0 

Isr.w f|O5,d0 


clr.w d3 
clr.w d4 
clr.w d5 
clr.w d6 


t ドットを VRAM から SfcWtJ して巧のドット • 
t がは B 

t d2 は R 
I cM は G 


ori.w 

ori.w 

ori.w 

ori.w 


#$04, d 3 
#$04, d 4 
#$04, d 5 
#$0 i , d6 


clr.l -( ap ) 


#$4,sp 

d0,a4 


addq.l 

move.! 

move.w 

move.w 

move.w 

move.w 


d3,(a5) 

d3,$80O(a5) 

d3,2( が） 

d3,$802(a5) 


move.l a4,—(sp) 


その巧 
その下のお 
モの拼<0点 
その路の下の点 


スーパヴァイザモードに移行 


:蔚5じ»きをむ 


:ユ—ザーモ—ドじ巧る 




canpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 



cmpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 

cmpi.w 

bit 

ori.w 


0 2 X 2 のディザ巧列 

* B がけ J •义 h なら切下を夕行 
* そのな 

2 

» B が化 bU ； なら W 下を実行 
» その mrF のを 

6 

* B がじ化とな 6 W 下を実巧 
♦ そ お 

8 

» B が10は上なら W 下を実行 
»その下のな 

0 2X2 のティサ行巧 

* R が1助义 h ならが下を実な 
* そのお 

2 

* R が化议 J : なら W 下を実巧 
♦ その冉の下の-巧 


なら W 下♦失巧 


» R が1な化 
♦ その RM 


* R が10化よならが f そ撕 
»その下の点 

* 0 2 X 2 がイザ巧巧 

, G が18が上ならが下を夕巧 
♦ そのな 

2 

» Q が 16kU： なら«下を突巧 
* モの巧の下の巧 

6 

* G が1な：让なら«下を実巧 
そ点 

8 

> G 々け0化 t なら W 下を実巧 
* その下の巧 


move.w d3,(a5) 
move.w d4,S802(a5) 
move.w d5,2(a5) 
move.w d6,$800(a5) 

addq.l #$4,a5 

a5,d3 
♦$7ff,d3 
tat.l d3 
bne が 

add.l #$800, a5 


move 

andl 


-Zero: 
二 End: 


哉 .1 

bra 


d7,a6 


move.l &4,-( 叩） 

DOS —SUPER 

addq.l #$4,8p 

tnovem.l(8p)+,d3-d7/a3-a6 

rts 


♦ こ■を込む 

* ホの卜 • ヴト〜 

« XU みのビットが0なら 
« 〇ドット目な6 J ライン々下げぶ • 

♦ 0だったら巧ちる • 

* ユーザーモー ドに度る 


#$4,sp 


#$4,a5 

» ホのドットへ、 

a5,d3 

#$7ff,d3 

d3 

が 

#$800, aS 

* のビッ トが〇なら 

» 〇ドット目な61ラインみ下げる 

d7,a6 

loop 

» 0だったら巧ちる， 


-Zero: 


S ? 1 

bra 一 End 

movem.l{sp) +, d3-d7/a3-a6 


U ス KB 


別扣 Ms 


5678901234567890123456789012345678901234567890123456789 D1 2345678 
6666677777777778888888888999999999900000000001111111111222222222 


23456789012345678 
9999999900 O0O け ooo 
111111111 


► X 68000 を r (うべく通版の広告を兄てお韶をしたら，どこら充り切れでした。誰かいつで 
も売っているところを教えてください。 松本稚裕 (21) 岩手胆 


特集減を処理と印刷いろいろ 53 












肪的が飾！そか脚する•化" 
YlQ0«|*YVn" 
KSV<D|}#SVr 
Lab(Ol|*LYr 
Green だけで J 


iLYnVn** 

けで* H ずが n" 



flaWA_A0) n(A_A0 い 0.0081 
short 8hort512[512]； // 


1856)? powi 

VRAM«i8U 


バ A—AO •し/ 3) ミ7.787 tA_A0 ィ 

じ记^じずるための 


torgb(int); 
rgb—hsv(data) ; 

巧 b xyz(d&ta )； 
flab (double )； 
xyz—lab (double—data ); 
xyz—luv (double—data ) ミ 


//15 ビットカラー 3 
// 祐 B から HSV じ S 


:論 r 刷巧す. 


void maln(Int argc,char け argv ) 

: option 二 'A,; 

: Ino； 

fflag=0； 
tempt 1024]； 
tenp2【1024]; 
ext(24]； 

し ext にり； 
crtiDode=-1; 

xsize=511 ,xsize=5II； 


int c 
int 
Int 
char 


char 
ch&r 
int 

int 

パ づ 7 • シ百ン «81| 、f 

forUno=l ミ inc<arfic;inc 卜〇 { 

tf(ar<xiincjl0)=='-»)l け オプシ扫ンモード*/ 
8witch(arKvllnc](1])( 
case •A,: 


//ホプシ3ン 

//インクリメント用巧な 

//フ T イルをが指まされたか？1でかを 

//テンポラリ 

//テンポラリ 

// ttm 

//オプシ a ンが巧 t をされると、 BBtoWH かこ巧される. 


ブなん 


caae ツ 

cctse '3 

case , Li 

case *0 

case •x 
case •y 

case I c 

case .h 

case ■? 
default 


option 古 .A, 
break; 

option:’Y, 
break； 

options 巧， 
break： 

option:'L, 
break; 

option=*G* 

break； 

xst2e=atoi 

break； 


// 平巧 » を求める 
//輝度 Y 
//がが 
//輝度し 

// GREEN だけを巧用する 

Aargvtincite!)； 

&ancvlinc][21)； 

1いを义れると、 ert ぶ ode じ玩をの fi：6< 


//田巧 Hi そのまま 
crtiDode=_i 
breaK; 


helpl)； 

exit(-l)； 

break; 


) 

// フバルの鮮 

printfrmi フグイル XsVrTianr パ ino ))； 
getlastexti ext,l ext»argv[inc]) ； 
if(strenpi(ext, "tflai") ==0) ( 

} 

else spawnlp(P—WAIT• "apic• r" • "apio. r",argv( inc し NULL)； 
conv(option,xsize,ysize》； 
aprintf(temp •"-8O,0,M,%d"iXsize,yBi が）； 
sprintf (tempZ • "%8Xc .Xs" • し ext • opt ion • ext)； 
if(8trcmpi(ext,"glm")== ら） { 

) 

ell 


else spat 
fflagrl； 


Lwnlp( P—WAIT, "apio ， r" • "apic • r" • temp, tenip2, NULL); 


if(f の M ごが） conv(opUon,xsize,y8ize); 
—iocB—crtmodfcrtiwide); 


void conv( int opt |int xsise,i 打 t yai 说） 


Int 


stack； 

// fluperviaor 用 stack 

regiater 

data 

int 

rgb; 

int 

mono; 

// RGB int® 

regiater 

x=0； 


int 


が； 


aborts12 

*vram=CVRAM； 



8tiick=_doa_8uper( 0 ); 

y=0 ： 
whiJ 


/ 拿 Super vlaor n 


f »/ 


le( y<=yBlEe)( 
x=0 ； 

while(x<=XBize)( 

rgb=torgb( (int) vraml y 1(xj )； 

if(opt==*S*) nono=HAX3(rgb.datal,rgb.data2trgb.data3)； 
//せっかく rgbtohflv れったのじなわ"-" 
if(opt==*A^) roono：：(rgb,data い rgb.data2+rgb.diita3)/3; 

•if(opt== •か） nx^no-rgb.data2 ； 
if{opt==*Y*) mono=(2*rgb,data いが rgb •舶 ta2+i:gb,data3)/7; 
if (op ゎ二,い） I 

mono s (int)((116* flnb( 

し0000/が目 • 0/1 ee« (double) rgb. data 1 
牛4.5907 /25^.0/lOO*(double)rtfb.dala2 
+ 0.0601 /255.0/100«(doublc)rgb.data3 
) - 16)*255/28.5)； 


putpolnt (X •グ, mono • n 

が寺； 


io,mono)； 


y += i ： 

I 

-doa—auper(atack，； 


void helpl void ) 

print む -Explain : ■度そモノクロ化さサるためのツール Vn" 


94 

95 

96 

97 

98 

99 
200 
201 
202 
203 


tontbC int dat) 


data rgb； 

rgb.datal=(((dat k 0x07 が） >> 6)«3) 
rgb.dAta2 = (((dat k 0xf800)>>ll)<<3) 
rgb.data3 = (((dat k 化¢00おい > 1)<<3) 
return! rgb)； 


data ntb hsv(data rgb) 

/♦ — 

访 3Bi、 らん H • Munsell*® 巧 HSV じ《推ずる 
弓 I か 

rgb.datal r 

rgb.data2 g 

rgb.data3 b 

ROil) 


// RED 
// GREEN 
// BLUE 


H: ち巧 I 


(huft) 


32 〜 63 
64 〜 95 
96 〜 127 
128-159 
160^191 

192JJU ： 


S :お度 (saturation) 
V;切 度 （） 


ホ〜黄を 
K を〜冷 

»〜シ7ン 
シアン〜靑 
两〜マゼンタ 
マゼンタ〜ホ 
ないIが•…" 


自レベル 
黑レペル 


int 

data 


hev; 


chk=0； 


// I 


// チェック用巧 » 


hsv • data3 三 MAX3 (rgb .data し rgb • data2 , rgb • data3) ; 
chk=hsv.data3-MIN3(rgb.datal,rgb.dAta2»rgb.datA3)； 

If ( chk!=0 ) I 

hsv • data2=chk tMAXCXHjOR/hsv •data3; 

if(hsv.data3==rgb.datal)hav.datal：(rgb.data2-rgb.data3)tHAXOOLOR/cl 
if(hav,data3==rgb.data2 ) hsv.dfttal = (rgb.data3-rsb.daUl)tMAXCOLGR/chk+64； 
if(hBv.data3==rgb.datea ) hav.clatal=(rfCb.datal-rgb.data2)tMAXOOLOR/chk4l28； 
if(hsv.datal< 0 ) hav.datal4=192； 

if(hBv.datal<192 ) hsv.d&tAl-=192； 


hsv.datal 
h8v.data2 
hsv.dataS 

205: 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 
23B 

239 

240 

241 
242； 

243： xyz.ddatAl = 2.7689 /255 •0>(double)n{b.da tal 

5 •が （double) mb • data3 ミ 

244： xyz.ddAta2 =1.0000/255.0*( double) rgb.datal 

5.0* (double) rgb •山 ita3; 

245: xyztddata3 = 

反 • 0 パ double I rgb •出 ita3; 

246; 

247 
24B 
249 
259 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 


は RGB の ft*«MAXO0li3R じよる • 
•太 fli は RGB0*ycttMAXOOLOR じよる • 


) 


h8v.datal=0； 
hav •出 ita2B か 


double data rgb xyz(datA rgb) 
{ 一 
double— data xyz； 


. 1.7517 /255.0*(double)r«b,data2 + 1.1302/28 
- 4.5907 /255.0«(double)rtfb.data2 4 0.0601/25 
(double)rgb.datal f 0.0565 /255.0t(double)rgb.data2 4 5«5943/25 


267 

268 
- 9 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 
3 & 6 

307 

308 


し lab (double—data xyz) 
lab； 


double—data 

lab.ddatal=(int)(116t flab(xyz.ddAta2/i0O) - 16 )； 
lab.ddata2 = (int)(5O0t(flab(xyz.ddaUl/lM) - flab(xyz.ddata2/10O))) : 
lab.ddataS = (int}(2OO«(flab(xyz.ddata2/100) - flab(xyz.ddata3/lM ))》； 
retiirn(lab )； 


double—data xyz_luv (double—data xye) 

double—data luv; 

double luv_l; 

luv—1=n6«flab(xyz.ddata2/]00)-*16 ； 

Iiiv.ddatal=(int)luv_l ； • 

luv.ddAtii2 = (int)(13tluv l*(4>xys.ddatal / (xyz.ddatal -f 15*xyz.ddatA2 4 3*xyz«ddata3) 
パ 9 り； " 

パ M/I 則: MM*x/(x+ はか *3 む） H こが y=z づ 00 ホ化人したんの J «/ 
luv*ddata3 = {lnt)(13*luv_l»(9»xyz.tidata2 / (xyz.ddatal + ほ* xyz.ddataS ♦ 3txyz.ddata3) 
/19))； 

/»け/巧 |=U9 か/ (x+1 か y+3 わ）りこ x=y 巧=100を ft 人したもの J «/ 

retum(luv) ; 


tue： 

name が tW フ r イル名 I 
« がこけ加された泣麻わ 
また、化»子を W がした: 
巧り値； 

1«か)ビ 

mm* 


• 拿 ext| char ♦lira!t_extt const c 


I じから、 

ぶなウ出し、 ext じな « して巧し * ず . 

したフ T イル名そ、い mit_ext じ任納して巧したす • 


HKD ビリオドのポインタそ巧します， 

がホった < なか 9 た場合は -1 そ巧しホず * 


,Bi=C,di=0rCnd=0,reHult=-l» 1=0； 
ifname)*!)； 

if(niuiie[ai]=r*.*) { 
result=si; 
ai4+; 

while(narae【8 り！： 0) I 

ext(di Jrnamelai I； 
dl++： 

Biff ； 

I 

ext(dll=0； 

forti=0;i<resuUU+*) limit extfihname 【り； 

Unit—extUJsO; 

end=l； 


if(™uDe【ail だ ,/ •1 

iet8i]==»Y¥M 
c【sij：：=•] 


；f (nanie(f 
finameli 
li—; 


{result：-I 
ire8ult=-l 
(result:-} 


end 二 1 
end=l 
ends I 


if(«l<=0) |refiult=-l ； end=l ： | 
)t^lle(end!=i )； 
return(result); 


99 

IOC 

101 

102 

103 

104 

105 
巧る 

106 
107 


// ベ 
lie ： 


}38 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 
•156 


169 

\60 

161 

162 


167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 


ミ -?? 
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MJ 700 V 2 C / 500 OC 用げ刷プログラム 

HCESCV 乱 X 


Ikeda Mutsumi 池田睦 

1994年10ち号の HCES 巳 V 2 X をもとに作成された八ードコピーツールだ 
変換部がアセンブラで記述され A 3 対応，高速，省メモゾを実現した 
1日色，巧目色，フルカラーにまで巧応している 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


龍康を氏の HCESCV 2 X を独自に機能強 
化しました。一部暫定機能もあります力5'， 
HCESCV 2 X の機能強化版のような位置付 
けになっています。主要部はアセンブラで 
書き直しました。 A 4 いっぱいのサイズでも 
1時間ちょっとで印刷します （ X 68000 XVI ) 。 
また，1ラインごとに化理するのでメモリ 
をほとんど必要 t しなくなりました。 

なゎ，色変換には対応していません。 

■ 使用方法 

コマンド ライ ン から， 

A > HCESCV 2 I [オプション][フア 

イル名] 

で起動。オプションには，じ I 下の^のがあ 
ります。 

-Sn サイズの指定 （n : 〇〜 4) 

- Mn 色分解モード 

n = 0 3色分解 

n 二3 4色分解 

n = 4 白黒分解 


-N 画面を初期化しない 
-Pn 領域指を 

n 二0 颐面全域 
n =1左上1/4 
n 二2 右上1/4 
n 二3 左下1/4 
n = 4 ホ下1/4 
-An 用紙指定 

n 二3 A 3 に印刷 
n 二4 A 4 に印刷 
-Fn 紙送り 

n 二0 印刷後紙をりしない 
n 二1印刷後紙をり実巧- 
- H 水平方向 

-V 垂直方向 

- DYn 黄色濃度調整(標準二5, 0が濃い） 
- DMn マゼンタ繼度調整 
- DCn シアン濃度調整 
- DBn 黒濃度調整 

HCESCV 2 X にあった - C ，- B オプション 
はサポートしていません。 

- N オプションでは16色，256色でのぺ一 

リスト1 main 古 


ジ〇の印刷も可能です。 

ファイル名には GL 3， IMG ， 民 GB (点顺 
次)， GLX ， GLM , PIC が指定可能です 。 PIC 
ファイルを指定する！：内部で APIC を呼び 
江',します。 

元絵の解像度は直線補間によって解像度 
上げられています。民 GB それぞれ11ビット 
としてがわれます。 

4色分解は漉氏の方式を再現できなかっ 
たので独自のものを使っています。 

減色には榮野式'が散を使用しています。 
ただし，下方向への分配は， 
nX 1/8+ (n mod 8) 

ではなく，単に， 
nXl/8 

で表現しています。輝度それぞれを11ビッ 
卜で扱っている闕係上 ， （n mod 8) はをれ 
ほど於嚮してこないでしよう。 

暫定となっている元画像の整数倍でしか 
印刷できないと力，，元刚像のアスペクト比 
を無視して紙の大きさにあわせると力 >，問 
趣があれば各自で改菩してみてください。 



hv flag ； 
b—fl が； 

ff.flatf ； 


I ； 

void 

short 


etna tat 
short 
short 

short f し flog; 

struct ymebstat sikii ； 
short size; 

short po^e; 

short opt_a ； 

short q_fl が； 


/* コマンドオプシ 3 ンか W 8 V 
/nmm o=wv1= 水甲 -fi 近反が / 

/•をか照£ 0-4 V 
パ巧べ—ジ0=しない1=する*/ 

/ ルきい 0= か、たがゎ巧い 》/ 

/ 巧口脚 « がサイズ 3=A3 4=A4*/ 

/ 巧师け術巧描たをか1 - わ1パ巧试 */ 
/♦ 巧典サイズ 0-3 V 
/♦ 巧典が用 B 0= しない1げか / 


jSctpar(short < par,char * .short,short)； 
hcopy(struct emstat »,char ♦); 


/ ♦投 M のかが/ 
パが «•/ 


fitruct rgbstat 侣 ETRGB—GL3( int,stnict hestat ♦ 
struct r か stat <GETRGB—IMS(int,struct hestat ♦ 
struct rgbstat 侣打版 B_RGB(int,struct hestat » 
struct rgbstat »GETRGB_GLX(int,struct hestat ♦ 
struct rgbstat *GCTRGB—Gl；i< int,struct hcatat * 


r ルの巧 ti 
r ル柳 H 


mMG ファイル < 
/♦RGB ファイ/レび佩,/ 
/♦ G し X フ y イク KOW 巧*/ 
イル柳*け/ 


/*G し M フ T イル 


24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 


Btnjct ymebstat »RGBTQYMC(struct rgbstat ♦)； 

struct ymebstat ，贿饥 OYMCB TV(8tnict rgbstat，）； 

struct ymebstat IRCBTOBLACKjstruct rgbstiit t)； 


/♦ S 色かが/ 

パかか e 巧じよる ra をみ解（ホ巧を） ♦/ 
パ巧かを《/ 


struct ymebstat 


I ； 


SI け1={ 

lOxTfff ,0x1409,0x1400,0x1400) , 
lOxTfff,0x7fff,0x7fff,0x7frfI, 
|Ox7fff,0x7fff,Ox7fff,Ox7ffn, 
lOxOeOO,0x1200,0x1200,0X1200J, 
10x1000,Ox7fff,Ox7fff,Ox7fff), 


/ 巧をみ解のしか、化 < JH マシ黄の穎い/ 
/だ色かかが•台のしきいか/ 


バ四をか巧の ifte のし夕 V、f か/ 
パみ単色のしさい任*/ 


void 

main (arge, argv, envpj 
int arge； 

char l*arstv; 

char け envp; 


43: 

44： 

45： 

46： 

47： 

48： 

49: 

50： 

51： 

52： 

53： 

54： 

55： 

56 ： 

671 

58; 

sg ： 

60 ： 

61: 

62 ： 

63: 

64: 

65: 

66： 

67： 

68 : 

69: 

70: 

71： 

72: 

73: 

74： 

75： 

76; 

77： 

78: 

79： 

80： 

81： 

82： 

83： 

84: 


struct 

char 

short 


emstat he り ]; 



B—SUPER(0 い 
hc->hv_flfig=0； 
hc->b_flag=3； 
hc->ff^flQg=l； 
he—>aize=4; 
he->pa|{e=0; 
hc->opt_as3; 
hc->q.flatf=0; 

ho «> ilkii . b 35; 

ho «> iikiiinc 6; 
ho ，> fllkU •だ S ; 
ho -> ■化 i しドむ 


パ B なデータの水平方向 = プリ 
/* をみ解=巧色分解*/ 

パなベージ = する 》/ 

/»巧巧サイズ =A4*/ 

パ削 wtaa * まが》/ 

パ印 W サイズ = 用做 E か / 

パ巧れが押 » 。すが / 

/• « のしか、 

/ けゼンダのしか、 (fl-g か / 
/* シアンのし 6 い «=« 巧 1/ 

/» Itft のけい W * 脚》/ 


パーバイザーモー 
ンタの水平方 ! らバ > 


for (lrl ： l<argc ； ++i) f 

け nrgvUh 

if ぃ阳か •••>{ 

hcopy(hc,argvli]); 

continue; 


バコマンドオプシ a ンの WffV 

パファイル名巧までわれば ♦/ 
パが定されたフ r イルを巧«し*/ 
パホのオプシ a ンを tt むり 


++par ； 

com ごい par+ り； 

if (com>=*A* &A com たで *) coni=com-*A* + ; 

switch (com) { 

caae * n ' : /♦N オプシ s ンなら*/ 

hcopy(hc,NULL )； バフ r イ なし巧 fW */ 

break ； 

•d •: / ルさい话の蛇 ,/ 


com=(,par++); 
switch (com) 
case IB, 

CBBi 

cast 
cas< 


getpar(&hc->8ikil.b,par,0,9) 
Ketpar(&hc->8ikii.in,par,0,9) 
getpa パ &hc->sikii,c,par,0|9) 
KetpBr(&hc->8ikii.y,par,0,9) 


break； 
break； 
break； 
break； 
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break ； 

case 'h •: if (♦par=='V0M hc->hv— むがが； break ； 
: if (»pBr==>¥0*) hc->hv—flag=l; break; 
: ietpar(&hc->b_flai ,par,0,4 )； break 
: getpar(&hc->f し flag»par,0i り ； brook 
: getpar(«thc->CL.flatf ,par,0,1 )； break 
: getpar(&hc->8ize ,par,3,4 )： break 
: getpar(&hc->page ,par,0|4); break 
: getpar(&hc->opt_8 ,par»0,3 )； break 


:ぶ 
; ぶ 


パ水平 = 水で 》/ 

/* 水平=を直》/ 

パをかが e — ド做 V 
パな ページ フラグ巧を ，/ 

パ巧狀イ XUS */ 

/ ♦enwsBK^v 

/,巧田サイス僻*/ 


! [option* 


伽、 n"); 
102: 


下 1 パれ"）； 

108: 


134 

135 

136 

137 

138 

139 
M0 

141 

142 

143 

144 

145 

146 
H7 
148 


151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 


case 'v' 
case • 田 * 

•r 

case ' 
case ' 
case ' 
case ' 
case *?• 

printf("HCESCV2i.x : 

printrC Copyright (c)»95 by Mutuni IkedaVn") : 

printf('*HCESCV2i [option*••-see bellow] filename (option-••-see bellow] file 
.-Bee below 巧 n"); 

printfr’E 、 が ain ; 做 ft* 式 ! お妨ホです • 化"）； 

printf("Optional £ . 

prlntfC -N 

printf-Mn : 巧が 6— ドの巧を • か 3 を*巧 3:4 色な » むみホを ¥n"); 

printfr -Sn : 印 » がイズ • 〇ソーマルい推 t|W| 2: 正方お 3: 腺 n«Yn"): 

printf (- -An : 巧はサイズ 3 ： A3 4;A4 化"）； 

printf (- -Fn : 削 Wf が ) tt 送り かしない いするれ"）； 

printfr : 邱巧的の BB 0 :しない いずる化"い 

printf(- -PH : 巧】 tt 巧表笛试 かを体 \:& ±l/i 2; も上 1/4 3: 左下 1/4 •いも 

printf("File formats ;¥ 〇べ ） ； 

printf(•' .PIC : 巧がで API 讶娜 f れ巧度サイズは 512x512 と備します化"）； 
printf (- .MAG : 内部で胞《が贿ゴれ «» サイ刃が 40x400 と巧断しますみ T) : 

printfr .GL3 : 化"）； 

printn" ，ひむ：化"）； 

printfr . 览 B : 巧ーディレクトリじ .1 戌ファイ化巧で才れ 1 " い 
printf (". 卿；巧ーディレクトリじ .1 祝ファイ 4^< 必巧です化"）； 


； High Colors' Hard copy program for MJ-700V2C/5OOOCVn") : 

一 .. . - TkedaVr * 


I ;化肋式!ホで 
1 switcheaiYn'*) ; 

ファイルをロードせず、巧面もクリアしません，（コプロセスや巧けンソール內で巧 


printfr .GLX : Yn"); 
printfr .GIM : か"）； 
break ； 


void 

getpar (par , data I nin , max) 
short *por ； 

char tdata ； 

short min •柏な s 

I 

if (*data==,Y0') return ： 
if {tdata==*=*) ++data ； 

if (data(i]==*¥0' && ♦data>=*0*+min 4 & tdlata<='0'4mQX) 
«par= け data)- ，が ； 

I 


short 

hcopy (he, f i i enomr?) 
struct cmatat 
char 


♦he; 

• む lename; 


FILE *ptr ； 

struct hestat hs ： 

short X8,y8,size,ret; 

int 

char coffl[256 ]； 

struct ymebatat ymcb; 

unsigned short <ub; 

unsized char header 12561 = 1" ••い 

char file (256], iprfileI256 )： 


ua=(un8igned short *)Oxe824O0; 
if (tuB it 0x000*1) h3.xs=h8.ys=1024; 
else ha ， xa=hs.ys= 512 ； 

switch け us & 0x0003)( 

cane 0 : ha.color=0x00l0 ； break 
case 1 : h«.color=Ox010O; break 
case 3 : ha.color=0x8000; break 
I 

hs.data：(void »)0xc00000 ； 

HCSET—DFIGETTCCB—VRAM); 
slse ( 

8Lrcpy( f He, f i lenome); 

for (UO;i<atrlen(file) ； ++i)( 

if (filelij>=*a» hit fileli]<=，z 




ptr=fopenlfile,"rb "》； 
if (ptr==NULL) I 

printf ("File can’t open.Yn *')； 
return (-1 )； 

I else { 

fread( header, 1,6,ptr); 

if (8trlen(file)>=4 化 roeincmp(file*atrl 机け Ue)-4,".PIC", 
hB.xs=hs.y8=512 ； 
hs. coloi*=0x8OOO; 
hs.data-(void t)0xc 0000 0 ： 

HCS 打 -D の证 TOGB_VR か n; 
fclose(ptr )； 

sprintf(com,**apic X3",fiie い 
system (com); 

I else if (strlen(flie)>=4 && roemcmpffile+strlenlfile 卜 


214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 
251 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 
26 目 
266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 
283 
281 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 
GOB 

309 

310 

311 

312 


181 

ha.xs=640 ； 

313 

182 

hs 03=400; 

314 

183 

hs.color=0xl0 ； 

315 

184 

hs.data=(void «)Oxc00000 ； 

316 

185 

HCSET—DF(GCTRGB—VRAM); 

317 

186 

folose(ptr )； 

318 

187 

aprlntffcom/’inag X8",file); 

319 

188 

8)*3 tern (com )； 

320 

189 

1 else if (Btrlen(file)>=4 && in<?fncinp(flle+atrlen(file)-4/*.GL3*\4)==0) | 

321 


h8.XB=512 ； 

ha.ya=(fllelen«th( riieno(ptr) )/1024 )； 

•ha•color=0x8000 ； 
h8.data=(void ♦ け lie; 

19A ： HCSET_l)F(CCTRGB—GL3 》 ； 

195 ： fclose(ptr); 

196 ： I else if (strlenCfile)>=4 A& mcmcnip(flle+8trlen(filc)-4,'*. 

197 ： h3.X8=(headcr(3J«8) I header[21 ； 

198 ： ha.ys=<headerl5]<<8) | headerl41; 

199: ha • colorsOx 1000000 ； 

200: ha .data ：： < void ♦) f iie; 

201 ： HC3ET_DF(GETRCB^IMG )； 

202 ： fclosetptr )； 

203: ) else if (3trlen(file)>=4 kL (me 胞 mp け ile+Btrlen(fUe)-4," 

(file+atrlen(file)-3,".Q0",3) ：：：： 0)Jl 

204 ： fcloseiptr )； 

205 ： strepy (iprfile, f Ue); 

206 ： strep パ lprfile+atrlcn( iprfile)-3, "I 成"）； 

207 ： ptr=fopen(iprfile,**rb **)； 

208: if (pLr==KULiL) return (-1); 

209 ； hs.XB=h8.ys=0; 

210 ： f read (header, I, filelenjsth(fileno(ptr)) ,ptr )； 

211: for a=0ij=0 ； i<fileler«th(rileno(ptr)) ； ++i)( 

212 ： if (header[il>= ， 0 •化 header(i)<=^9*) { 

213: if (J==01 hs.xs=ha.X8*10+headerli)-*0* ； 


322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 
316 


else 
I else ( 

++J ； 

if (j==2) break ： 


hs.y8=hs,ys»10*header[lJ-*0* ； 


fcloae(ptr); 

hs.color=0xl 000000 ； 

h8.data=(void "file; 

HCSET—DF (GETRGB-RGB い 

I else if l9trlen(fTle)>=4 kk memcmpifile+Btrlentfile)-4,' 
hB.xa=|header[1]<<8)IheaderlOl ； 
ha,ys=(header[3)<<8)|header(2]; 
hs • color=Ox80<K); 
hs.data=(void ♦ け ile; 

HCSCT_DF(GETRGB—GLX); 
foloaelptr )； 

)else if (memcmplheader," 巧 65",4)==0)( 
faeek(ptr,0x000c,0) : 
fread(&h8.xs,2«l»ptr )； 
fread ( 化 a • ys• 2,1• ptr) • 
hB.color=Ox800O; 
ha.data=(void 
HCSCT_l)F(GETW 
fcloselptr )； 

} else return (• り； 


If (hc->paKe>=0) { 
switch (hc->pagc) 
case 0 : hs-xl: 
case 1 
cane 2 
case 3 
case 4 


} 


0,hs.x2=ha.xs -l,hs.y2=hs.ys -1 
0 • ha • x‘2=hs • X8/2- し hs • y2=hs • ys/2-1 
0,ha.x2=h8*xa -1,hs.y2=h3.ys/2 - 1 
hB,xl= 0,ha.yl=ha.yB/2|hs.x2=h8.xa/2-l,hs*y2=hs.y8 -1 
hs.xl=hs,xs/2,h3.y い hB,yB/2,ha,x2:ha*xa —1.hs.y わ hs.ys -1 


0,hs.yl= 
hs.xl= 0,hB.yl= 
hs.xl=hB.xs/2|hs.yl= 


break 

break 

bit»ak 

break 

break 


if (ha*xl>hs.x2) h8,xP=h 8 ,x2,hs.x2*=h8.7d'hs.xl • ホ 3 ，が； 

if (ha.yl>h8.y2) h8,yl"=h3.y2,h3.y2''=h8.yl,hs.yr=hB.y2; 

hB,wx8=iw.x2-hs.x い 1; 

hB.wys=ha.y2-hs.yl+l; 

if (hs*wxs<2 II ha.wyB<2) return <-l )； 

hs.ph=A4H ； 

h8.pv=A4V ； 

if (hc->8ize k 1) ha.ph—=hs«pV|hs.pv*=h8.ph|hs.ph*=hs.pv,h8.pv<<=l; 
3lze=(hc->Bize4-l)>>l; 

if (size<2) h8,ph<<=(2-3ize) ,h5.pv<<=(2-8ize )； 
if (size>2) hs.ph>>=(size-2)jhs.pv<<=(size-2 )； 
if (hc->opt_Bs=l) ha.pv>>rl; 


ゾ Ua«=hc->hv flag; 

■■ ->fr_n 


hs •し — 

ha.ff—flaK=hc-> f し f 1 〇む 
switch (hc->opt_8) 
case 0 
5 I 


case 
case 2 
case 3 


ha,hv—flo が 0,ha.h—zooms 3,hB,v_20oni= 2 ； break ； 
h8,hv_n が古 0,hs.h_zoom=-l,ha.V-Zooni=-l; break ； 

he• hv—flag=_ 1• ha• h_zoom=-l iha• v_ な ) om=-1; break ； 


if (h8.hv_flag<0 && h3.h_zoom<0)( 

if (hs.colo い 16 W ： hc->opt_a!r2) { 

hfl.hv_flafi=<hB,wxs»3<h8.wyat2 ? 0 ； 1 )； 

1 else ( 

hs.hv flaj{=(ha.wx8 <h8.wy9 ? 0 ;1); 

) — 

J else if (hB.hv—fla«<0 化 hs.h_zooin>0)( 
if (ha.wxaths.h zooRi>ha.ph) h8.hv_flag=l ； 

I 

if ル B.h 7oom<0)( 
if (hB.hv^riag) I 

Hr. h— 200 m=ha. ph/ha • wyg; 
hs.v_zoom=h8•pv/hs•wx •: 

J else I 

hs« h_toom=h8. ph/hi. vocs ； 
ha.v な ) Of に ha.pv/ha.wys; 

J — 

I 

If (hc->opt— が =2) I 

if (hs.h_2oom>ha.v_zoom) ha.h_2oom:ha,v_zoom; 
else ha.v 艺 oocn=ha.h zoom ； 

) — 

if lhs,h_Koom く 1 II hs.v_2oom<l) return (-1 )； 

ymcb. b=S11 he->b_f lag] •bMhc->8ikii.b+5)/lO; 
ymcb.m=Snhc->b—flaci .mt(hc->sikii.m+5)/l0 ； 
ymcb,c=SIfhc->b_flagJ .c*(hc->slkli.c+5>/l0 ； 
ymcb.y=SIlhc->b_flag] .y<(hc->8ikii.yf5)/10 ； 

HCSET—SIKII ( か meb); 

8wi tch (hc->b—flag j I 

case 0 : HCSCT_CF(RGDTOYMC )； break ； 


case 2 
case 3 
case 4 


HCSCT—CF(RCBTOYMCB ，； break ； 
IKSCT_CF(RCTTOBUaC) : break ； 


: .hv-fli 
he.x =h8 


hs.y =ha.yl ； 
hs.hx= 0 ； 
hs.hy^ 1 ； 
ha.vx=-l ； 

hs.vys-hs.wyaS 

ha.h_Bize=h3.wys ； 
hs•V—BIze=hB.wxa; 
I else { 

ha.x =h3.xl ； 
hs.y =ha.yl; 
ha.hx=1; 
h8.hy= 0 ； 
ha.vx=—hs.wxsi; 
ha.vyr 1; 
hs.h_8ize=hs.wxB; 

ha ， v_8ize 三 ha.wys; 


If (hc-> 心 flag) { 
printf (" 巧か州 R 

if (filename==NULL) printfC'VRAMVn ")； 
else printf (" フグイル (Xajyn",filename); 
printf("BttW ■イズ Xd,XdYn",hs.X8,ha.y8); 
printf ("をお XdVn*%h3.color); 

printfr 巧固 （ Xd, た i)-(W,Xd け n"ihs*xl|h8 • パ •ha.>c2|ha • が）； 
printfr 化大巧"い 

if (ha.hv—flag) printf(**Xd,XdVn",hs.v_ 200 m,hs.h_zoom )； 
else printf i"Xd,Xd れ "•ha.h_zoara,ha*v 玄 oomi; 

if (hs.hvJTl が） printf(" 元曲 * の水平ち巧 = プリンタのをなかが Tn"); 


else print 。 " 畑度のが P 方向 = プリンタの水平方向 Vn " い 

printf (" 用化サイズ ">; 

if (hc->size==3) printf("A3 ••); 

else if (hc->size==4) printf{**A4 **)； 

print 。， • （が .Xd け n",hs.ph|hs.pv •い 
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► 3 りから和脱 U で本始の社 U になりま しすこ。 Oh ! X が入っていなかったので2册ずつ入 
れ始めました力 f , やはり巧うのは私だけ。少し悲しい。 エ赚ま一口 9) 和歌り1ん1 















352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 


ritch (hc->opt_a) { 

case 0 : printf (" 小さいサイ XVn"); break ； 
case 1 : printfT • 用巧のホ巧れ " ）； break ； 
case 2 : printf (" ぶちおれ T); break ： 
case 3 : print IT • 大きいサイズ Vn"); break ： 


tch (hc->b_flag) { 
case 0 : printf {": 


(" 兰をみ解 Yn"): break ； 

case 1 : 
case 2 : 

case 3 : printfr’E 色かが n " い break ； 
case 4 : printf (" 巧単色か " ）； break ； 

] 

printfC 黑 © しきいはが ¥n",hc->Bikii.b い 

printf ("マゼンダのしさい话 XdVn**,hc->sikii.m )； 
printn " シアンのしきい巧 Xdyn'\hc->8ikii.o); 
printn" 黄色のしきい (fi XdVn",hc->aikii.y )； 

pH 凸 tf ("伯が1 メモリが/くイト Vn",h3.h_3ize れ B.h—zoora*4»(hs.V-2oom*3) + Uha.h—size*ha.v—Z 


OGnifl5)&0xfffe)/8*4 )； 


365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 


375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 
391 
395 


397 ： /» 

int 

conmand ； 

♦/ 

398 ： /♦ 


ゎ巧 w 中 */ 


399 ： /* 


1 坤阳腑 */ 


400 ： /t 


2= 奶诚 , / 


401： /t 


3 測脚が / 


402: /t 

int 

X; 

V 

403 ； /• 

int 

y; 

♦/ 

101 :/% 



•/ 


405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 
113 
"4 


418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 
451 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

が 7 

478 


printfr 巧巧度の能が"）； 

if <h8.f し fl が ） printfT •する Vn " い 

else printer しない ¥n"); 

while (q! = iy •化 q! = *Y')( 
printfrok? け / n)"); 
qrgetcheO ； 
printfrvn "》； 

if (q==*n* It q==,N,) return (0); 

) 


re わ HCESCV2I( 化 3); 


switch (rot) 
caae -1 
case -2 
caae —3 


printf (•• プリンタの準かがでをてません • 】 
printfr メモリ不足です • 
print む " 巧成が巧巧えてまず • 


n") ; break ； 

Vn *) ； bre 站； 
¥n"); break ； 


return (ret )； 


パ RGB!* 出の閒 »,/ 

パ 110 目侦 « の斯巧は ! に励ツ 21( け、らかが胎《 ^ ばれる */ 

バ印》航、刑 W 中、巧行化、印识读 V 
/巧れぞれの齡 I づ i 応した班巧を巧が/ 

/mm - お巧てあれ油がータを巧すのじぶ .!! なの脚そ巧が / 

バ EnW 中 - 巧«じ里巧な田度データを RGB の ( れ巧す 》/ 

パ削州 - ぶホであが： fa 巧じがする脚を巧う 》/ 

/ 側 m. ぶ巧であすり巧だ的 !* けう */ 

バ阳 « の肢巧ずがれリ下の贿 » 麟じ化の R 。 B 地 11 の !!㈱ を制けることがでさが / 

パ巧化した M 技は HCSET_DFIM» ちいそ巧った » 、 HCESCV21<) を巧ぶこヒじよつ T 值 ffl 巧が ♦/ 


Btruct 


rgbstat RGB ； 


I \ r xuo * fai •■ィ 

freadl&CQl,2,i.(P] 
RGB.tfreen=(coI & C 
RCS.red =(col & C 


struct rgbatat t 

GCTRfiB_GL3( conmand • si) 
int conmand; 

struct hestat 化 t; 

I 

FILE か tr; 

unsigned Bhort co い data; 

switch (conmand)( 
case 0 : 

fseckC (FILE ♦ )st>>dnta, (s いけ << 10) + (a い >x<<l),0); 
(FILE が - >data); 
t Oxf8O0)»5i 
=(col & 0xO7cO) ； 

RGB.blue =(col & 0x003e)«5 ； 

RCB.tfreen| = lRCB.gre€n>>5) | (RGB.green»10 )； 

RGB.red | = (RGB.red »5)|(RGB.red »10 )； 

RGB.blue | = (RGB.hlue »5) | (RGB.blue >>10); 
break ； 
case 1 : 

ptr ご fopeni st->data, "rb"); 
if 【 GCTRCBJRAM 泌 （ coinmand|StJ==0) I 

fread(st->data,2,(size— り（ 8 い >X8 わ t->ya 》 ,pt.r )； 
fclose(ptr); 

HCSET_DF(GEnTOB_RAM2B )； 

)else ( 

at->data=(void »)ptr ； 

I 

break ； 
case 3 : 

foloBe((FILE *)at->data )； 
break; 


struct な beta い 

GETRGD—IMG (CGinnand • s t) 
int conmand; 

fltruot hestat <st ； 

FILE *ptr; 

unsigned char coI[3]i*data ； 

switch (conmand)( 
case 0 : 

f seek ((FILE り st->data, 14+( か->州わいかれ t->x)*3,0); 
fread{col, 1,3, (FILE *)8t->data )； 

RGB, red =(col(0J)«3 ； 

RCB.green=(colI 1])<<3 ； 

RGB.blue =(col[2])<<3 ； 

RC 瓜 • green t 古（贿 B • green> > 8); 

RGB-red |=(RGB.red >>8 )； 

RGB.blue | = (RGB.bIue »8 )； 
break; 
case 1 : 

ptr=fopen(8t->data,"rb"); 
if tGETRCB_RAM3B(CQOTnand,at<)= ： =0) J 
f8e€k(ptr, 14,0); 

fread(8 い >data,3, (size—t) ( が - >X8 化 t- か s> iptr); 
fclo8e(ptr )； 

HCSET_DF(GETRm_RAM3B )； 

I else { 

at-> 血 ta=(void り ptr; 

I 

break; 
case 3 : 

fclose ( げ ILE ♦)st->data )； 
break ； 

) 

retum(ARGB )； 


i79 

480 

481 

482 

483 
481 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 


520 

521 

522 

523 

524 

525 
626 

527 

528 

529 

530 

531 
632 
533 
S31 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 
571 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 
603 
601 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 


struct 巧 bstat ♦ 

GETRGB— 版 B (coomand • a t) 
int conmoj 

struct hestat 言 at; 


FI! 


：LE ♦ptr ； 

isigned char col|3], 


tdata ； 

switch (command)( 
case 0 : 

f8eek( (FILE ♦ »Bt •- >data, <at->x が Bt->y+ れ • 化 M3,0 ) ミ 
freadjeo 1,113• げ lUJ りが •>data); 

RGB.red =(col[0J)«3 ： 

RCB.green={coltlJ)<<3 ； 

贿 B.blue =(colf21)«3 ； 

贿 B • g reen I = (RGB • green > > 8); 

RGB. red | = (RGB.red »8 )； 

RGB.blue | = (RGB.bi 说 >>8 )； 
break ； 
case 1 : 

pLr=fopen(at->dlQta,*'rb**); 

GETRGB RAM3B(coainand,Bt )； 
if Cat->data!=NUU4 ( 

frcad(st->daia,3, (8ize_t) (8 い >xs わい >y8) iptr); 
fcloae(ptr); 

HCSET„DF(GETOGB_RAM3B )； 

1 else ( 

れ ->data=(void ♦)ptr; 

I 

break ； 
case 3 : 

fcloae((FIU ： »)Bt->data )； 
break ； 

I 

return (&RGB); 


struct rgbstat 拿 

GETRGB—GIX (conmand I s ’、） 

Int command; 

struct hestat ♦at ； 

{ 

FILE tptr ； 

unBigr>ed short col ••data; 

switch (comnAnd)( 
case 0 : 

faeek((FlLE * )at->data,4*(st->xs*s いけ +at>>3() け ,0); 
rread(&col,2»l»(FILR ♦is い >data い 
RGB• greensicol & 0xf800)»5; 

RGB.red =(cx)l4 0xO7c0); 

RGB.blue =(col4 0x003e)«5; 

RGB.greenI =(RGB.tfrecn>>5)| (RGB.green>>10 )； 

RGB.red | =( 随 B.red »6)|(RGB.red »t0 )； 

RGB.blue |=(RGB.blue »5)| (RGB.blue »10 )； 


ptr=(void t) fopen( st->data, **rb *')； 
CETOCB_RAM2B{coranand,at )； 
if (st->data!=Nl ； LL) i 
f8eek(ptr,4,0 )； 

freiidist->data|2 Jsi2e_t) (3 い >XB*at->ys),ptr); 
fclose(ptr); 

HCSCT — 脚 GETOGB—RAM2 の； 

J elne ( 

8t->data=(void t)ptr ； 

) 

break ； 
case 3 : 


fclose ((FILE りれ - >dftta); 
break ； 


retum(&RGB )； 


struct rtfbstat t 

GETRtS-GLM (conmand, 81) 
int coiwnand; 

struct hestat *8t ； 

FILE tptr ； 

unsigned short col i*data ； 


swi 


tch ' 
cafli 


(comreind)( 

0 : 

fseek((FILE *)st->data, 16+(st>>>cs*at •■ か +a い〉 x)*2,0); 
fread(&col «2,1»(FILE <)st->data )； 

RGB.green=icol i 0xf800)»5 ； 

RGB.red =(col & 0x07c0) ； 

RGB.blue =(col & 0xOO3e)«5; 
RGB.green|=(RGB*Kreen>>5)| (RGB • か cen>>10); 

RGB. red | = (RGB.red »5)MRGD.red >M0 い 
RGB.blue 1=( 版 B.blue >>5) |(RGB.blue >>10 )： 
brefik; 
case 1 : 

ptr=(void t) fopcn(st->data•"rb"); 

GETRGB RAM2B(caaiTfind,at )； 
if (8t->data?=NllIi)( 

fread(Bt->data,2, (si が — t} (b レ >:« が 8 い >yB) iptr); 
fclose(ptr )； 

FKSET_DF(CETOGB,RAM2B )； 

\ else I 

8 い >data：：(void *)ptr ； 

) 

break ； 
case 3 : 

fclose*(FILE *)at->data); 
break ； 


パを巧解の阳 »♦/ 

/♦ をヶ } 解の脚ががに ESCV2I() 力、ら打 GB が曲度に巧ばれる V 
バ RBG 巧 II 巧から巧.マゼンダ - シアン -« をのホさを巧ず */ 

バ腑のおすをずか; rw 下の阳«け^じ化の色かかな巧なが任的 f ることがでさが/ 

パ巧れ ! した脚なは HCS な — CF(Mtt ち）；を行った後、 HCESCV2I() を巧ぶことじよって任用巧巧 */ 
バ Htruct ymcbstal red .blue) 


* int green ； 

/* int red; 

/* int blue; 


Btruct リ ncbetAt 

struct ymebstat 
C(rgb ： 


巧の a* 
ホの巧な 
商の ti« 


パ色かがり MWB を巧すための佩か / 


struct 

YMCB. 


rgbstat ♦mb ； 


b=0; 


り 


► 内•韓がだんだん技術常みたいじなってきた。 


斯永孝お (25) 巧!が化 


特集 HCESCV 21 . X 
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#2, a 0 

f 2 ,al 


udr 
skip 
<aO),d2 


(an 

8(al) 


udr 
skip 
(nO)id2 
♦ し d2 
d2,8(aO) 


d2 


$OeOO 

$1200 

$1200 

$1200 

GETRGB^VRAM 
民 G 扫 toym5b 


nO-al , 

-(sp) 

argl+8 

(sp) ,1 

iSIKII 

—B，al 

UO い , 

um 

uo い , 

(al い 

uo い • 

(al) + 

(aO い， 

(al) + 

Up い， 

aO—a 1 


argilsp),getr 2 b 


argl(sp),rgbtoymcb 


d1 - 过 7/a0-a6■-(ap 》 
artfl+56(sp),aO 

# INIT _ PRN , 过 0 

#iOCB 

#$20, do 


HS_h_si 玄 e(a0>,d0 
MS h zoom(a0),d0 
l$2OO0.dO 


hs—h2 ： -4-2 
.v_zoo 历 （ a0> ,dl 


i^Bize(a0) ,dl 
し zoom(aO),dl 



(2»512t4*X2MYZ + 3) + 5l2/B*XZt4) 


moveq.1 
move.w 
trap 
cmp，1 
bne 


adda.w 
adda ， w 
«cndra 

.macro 
.local 
move.w 
asr • w 
add ， w 
asr, w 
add ， w 
asr. w 
add ， w 
add.w 
ndda.w 
adda.w 
t endm 

•macro 
， local 
move.w 
asr.w 
add. u 
asr.w 
add.w 
asr • w 
add * w 
add.w 
adda.w 
adda.w 
.endm 

• text 

• even 

• dc，w 

• dc. w 
， dc ， w 
.dc,w 

.dc.1 

>dc ， 1 


リス hS hcescvEl.s 


100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

iia 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 
H0 
111 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

118 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 


SPREAD_M 

skip ： 


SPREADER 

skip: 


SIKI し B; 
SIKII M ： 
SIKII 一 C: 
SIKI し Y; 
getrtfb ： 
rgbtoymcb: 

HCSET.SIK 


~HCSET~DF; 

.HCSETgCF: 

_HCESCV2I ： 


167 ： 

168 ： 

169: 

170 ： 

171 ： 

172 ： 

173 ： 

174 ： 

175 ： 

176: 

177 ： 

178 ： 

179 ： 

180 ： 

181: 

182 ： 

183 ： 

184: 

185 ： 

186 ： 

187; 

188 ： 

• -Up> 

189 ： 

190 ： 

191: 

192 ： 

193 ： 

194 ： 

195 ： t 

196: t 

け 7: 韋 

198: ♦ 
199: 


历 ove«w 
mulu.w 

c 田 p，1 

bge 

move.w 
Isl.w 
move.w 
add.w 
move•w 

历 ovc•w 

add.w 
mulu•w 
move.w 
mulu.w 
add.w 
and. w 
move•w 
Isr.w 
move.w 
181.1 
add.l 
move■i 

DOS 

addq ， i 
tat.1 
bit 

movea.J 

moveq•^ 
movea •\ 
trap 
move•1 


int dif ； !% 兒大と / IW のを 

YMC3.ra=rgb->green"RaB MAX 
YMCB.c:r か -》 red "FGbImaX 
YMCB.y=rgb->blue • 賄 B_MAX 

if (YMCB.m==YMCB.c \>» ： B.m==YMCB.y) 
YMCB.brYMCB.m ； 

I elae ( 

mln=(YMCB.m<YMCB.c ? YNCB.m : YMCl 
扣 ins 方 min <YMCB.y ? min : YMCB.y); 

max ：： (YMCB ， m>YMCB,c マ YMCB.m : YMCB.o); 
max 


/* « 大 fill と最小庙をとる，*/ 


max=( 扣 ax >YMCB.y ? r 


い）； 


/• 

け 


difrmax-mln; /» れ大镜と*小 tt のををホめる • 》/ 

YMCB,b=(minMmin/R 如 _MAX)+«inM 祐もがな "dif/R 邸 _MAX)) ; 


if {YMCB.b< 0) YMCB.br 0: 
if (YMCB.b>iiiin) YMCB.bmin; 

: YMCB.b; 
lYMCB )； 


cm すべ T が大さいけ 
CMY がお瓦い^^ 


*/ 


YMCB.m-=YMCB.b ； 

YMCB.c-=YMCB.b ； 

及 .b; 


612 

613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
62J 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 
631 

635 

636 

637 


YMCB.m=rgb->green"RCD„MAX 
YMCB.c=rgb->r«d "RGB MAX 
YMCB.yrr か - >blue -RGB—MAX 
retum(&YMCB )： 


struct ynicbstat , 
RGBTOBLACK{rgb) 

rgbstat trgb; 


パマゼンダ I がの反 ♦ が / 
/» シア :/ li^ の反1が / 
/* « 色がの反 ♦ が / 


itrucrt. 

YMCB.b 


i • b = い rgb-WreerTRCB—MAX K ( 巧 b-> red • 防 B—MAX け （ rgb->biue*RCB-MAX り /3 ミ 
YMCB.m=0 ； 

YMCB.crO ； 

YMCB.y^O ； 
return(&YMCB )； 


struct ymcbstat I 

RGBTO \ MCB _ TY ( rgb | バ拍 R 史的 こよる H 色分 W (活巧9の照む;巧 用で きない） * 
struct ntbatat ♦rgb; 

/»かま. CMV のすぺてが大きな時、（ホめのをになってさた時)夕<化れされる.》 
/» CMV お豆 t け巧いほど、（巧色じぶいほどけ<抑巧れる. 


int nun , max ; 

Int 2 ； 


/* « 小拍と A **， 
/«カクンタ 


，xdef 
， xde f 
，xdef 
-xdef 

.xdef 

.xdef 

• xdef 

• xdef 


hcescvSi ， icac 

HCSET SIKII 
HCSET DF 
HCSET CF 
_HCESCV2I 

gGETRGB VRAM 
GETRGB RAM2B 
— 口 ETRGB_RAM3B 
_RG 打 TOYMC 扫 



24 

HS_data 


ds.l 

1 

25 

HS_ff flag ds.w 


1 

26 

MS xs 


ds.w 

1 

27 

HS—ya 


ds.w 

1 

28 





29 


.offset 


4 

30 

a け 1 


ds.l 

1 

31 

arg2 


ds.l 

1 

32 

arg3 


d 3，1 

1 

33 

arg4 


da ， 1 

1 

34 

argS 


ds.l 

1 

35 

ar が 


ds.l 

! 

36 

扛 rg7 


da.l 

1 

37 

arg8 


ds.l 

1 

38 





39 

MCPY ： 

.macro 


uarltuar2,udr 

40 


， local 


loop 
#2,udr 

41 


iar. w 


42 


aub，w 


#1,udr 

43 

loop: 

田 ove,l 


(uarl い， （ uar2 い 

44 


dbra.w 


udr,loop 

45 


.endm 


46 





47 

SPREADgJ: 

•macro 



48 


.local 


bse* 历 se,yse,C8e 

49 





50 


add.w 


d3|d3 

51 


add.w 


d4,d4 

52 


add.*/ 


d5,d5 

53 


add ， w 


d6>d6 

54 





55 


move.w 


(bO) td2 

56 


c 历 p. w 


SIKII-B,d2 

57 


bit 


bse 

58 


move.w 


SIKII B,dl 

59 


sub. w 


dl,(aO) 

60 


8Ub.W 


dl,(aU 

61 


or. w 


♦1,d3 

62 


bra 


C86 

63 





64 

bae ： 

move.w 


2(b0) ，が 

65 


cmp, w 


SJKII..M,d2 

66 


bit 


mae 

技 7 


面 ove.w 


SIKII M,dl 
dl,2(a0) 

68 


BUb* w 


69 


Bub. w 


dl »2(al) 

70 


or. w 


11,d4 

71 





72 

mse: 

move.w 


i(aO),d2 

73 

74 


c 历 p，w 

bit 


SIKI し Y,d2 
yae 

75 

76 


mov.e • w 
aub，w 


SIKII Y,dl 
过し 4U0) 

dl,4(an 

11 tdS 

77 

78 


Bub. w 
or. w 


79 





BO 

y«e: 

move.w 


6(a0),d2 

El 

crop.w 


SltKII—C,d2 

82 


bit 


C8C 

83 


move.w 


SIKII C,dl 

84 


sub .w 


dl ,6(a0) 

85 


BUb. w 


dl.6(al) 

86 


or，w 


♦ し d6 

87 

cse ： 




88 


.endm 



89 





90 

91 

92 

SPREAD_L: 

•macro 
， local 
move.w 


udr 
sk ip 
(a0)|d2 

93 

skip ： 

asr.w 


♦ し d2 

94 


add.w 


d2,8(a0) 

95 


asr.w 


♦ し d2 

96 

% 

add.w 


d2,—8 化い 

97 


asr.w 


♦ し d2 

98 


add.w 


d2,(al) 

99 


add.w 


d2 , 目 U1) 

100 


adda.w 


#2.a0 


V • • w w w w . 1 1 : 
oaa** ••历 • • m Q 
meeceeee e e e e 

VVVVVVVB V s V 8 V V 

rooooooot ot ot 00 
Irommmmmmr mr mr m m 


8901234567890123456789012 
334444444 -4445555555555666 
6666666666666666666666666 


Oh!X 1995.10. 


►10 巧に漢検 2 傲 1 けいこ巧検準 1 が，1門にセンター試験，2巧じか举•夏•験……。ぃろ 
ぃろありすぎて大がだけど，がんばらねば。 今か佑 （18) おが都 


























a2 い 
a3) + 
a1) + 
a5 い 
#16,d7 
(sp い .al-aS 


a2 — 凸 3 ， -{sp) 

d3 

hs_hz_4_2,d3 
h3_hz_4,d7 



HS—V 玄 oomiiiO),d€ 

#2,d6 

Bllend 

d5,d4 

d3 ，が 
d4»(a5) 
d6isil 
d7,BlO 


HS h_8ize(a0)rci6 

♦1 id6 

aO,-(sp) 

GETDOT 
♦ •dO 


Bp) + 

♦ l,d6 
glend 


a0,-(8p) 

GETDOT 


dO • 过 4 

dl ,d5 

d2,d6 

d3,d7 

d4 

d5 

d6 

d7 

HS_h_zooro(aO ) ，が 
HS_h_2OOB<a0),d5 
HS_h_zoom(aO),d6 
HS—h—zoom!ttO >,d7 
d4-d7,-<8p> 
HS_h_zoom(aO),d7 


特集 HCESCV2L X 59 



HS_v_ 玄〇 o»<aGJ,d7 
♦ し d7 
a6, aO 

d7 ， - (sp) 

SPREAD 
al•-(sp) 
al,hB_hz_m 
<sp)+,al 
(8P) + ,c 17 
d7,mol 

(ap)^,a0/a2-a5 


al-a5,—(sp) 
aO,al 

do 



200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
209 


220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 
236 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 
218 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 
271 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
262 

283 

284 
28 丘 
286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 
3 

3 

3 

3 

3 


319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 


help ： 


movea•1 
田 ove.w 
add. w 
mulu.w 
a 过 da，1 

movea.1 
move«w 
add，w 
mulu.w 
ad 过 a ， 1 

movea.I 
move.w 
add.w 
mulu.w 
adda.1 

MJ.INZ 
MJ—OPTO 

movem.1 
move.1 
move•1 
move,1 
jsr 

adda.w 
田 ovem.1 

jar 

movea.1 
movea.1 
raovG ， w 
MCPY 
move.w 
aub« w 
bit 

move.w 

move.w 

add.w 


movem* 
move.1 
move.1 
move•1 


exg •1 
jsr 

历 ovea•1 
jsr 

movea•1 

movea.1 

move.w 

mulu.w 

adda«1 

move.w 

MCPY 


movea.1 
move.K 
mulu.w 
adda.1 
moves.1 
move.w 
MCPY 


move.w 
sub. w 
movea•1 
clr ， 1 
move.w 
adda ， 1 
movea.1 
clr，1 
move.w 
MCPY 
dbra ， w 
jar 

movem.1 
历 ove.1 
move.1 

历 OVG•1 


cv_um_8 い p: 

tst，w 

beq 

MJ~FF 

ffgSkip: noveq.l 

movem.1 
rta 

raoveq，i 
movem.I 
rta 

— moveq.l 
movem.1 
rta 


movea•1 
adda.w 
movea.1 


v_zoora(a0),dO 
d 另 

h2_4—2,d0 


v_ 20 om(aO),d0 

do 

.hz—4-2,d0 


a3 

v_zoom(aO),d0 


hs—h 玄 —4_2,d0 


d0-d7/a0-a6(ap) 
a0,-(sp) 

#l.-<8p) 

getrgb,a0 

(aO) 

#8,9P 

(sp い， d0-d7/a0-a6 

GETLINE 
a6 • a5 
a3 ,a4 

ha—h 玄 —4—2,d7 
a4lUSid7 

HS v_si 玄 e<a0 》 ,d0 

#27d0 

hclpend 

dOt-(ap) 

HS vx(a0),dl 
dl,HS x(a0) 
HS_vy(a0) ，过 I 
dl»HS_y(a0) 

d0-d7 / a0-a6 » - (sp) 

a0,-(8p) 

t2,-tsp) 

JtetrgbruO 

UO) 

参 8|8P 

(sp) 'f ,d0_d7/a0-a6 


iTH 


SHOO' 
a3, al 
a6,a5 

HS V zoomCaC),d0 
ha—h 定 — い |Ci0 
d0,a5 

ha—hz 又 2,d7 
a4,a5,d7 



_zoom(a0),d0 
.2,d0 

d0,a4 
a6 ,a5 

hB—hz—4—2|d7 
a4,a5,d7 



hs hz >\ 2,d7 
过 7 .aS 
a3 ia1 


dO-d7/a0-a6,-(ap) 
a0,-(sp) 

#3,-Op) 

I{ctrgb,a0 


jar 
a 过 da 

#8,ap 

movem*1 

(Bp 》牛 , dO—d7/a0-a 良 

MJ_INZ 

田 o、.e.1 

a6,-(sp) 

DOS 

_MFREE 

addq.1 

#4 ,Bp 

move.1 

(sp)+,d0 

cmp.1 

#1,d0 

beq 

movea.1 

rev urn skip 
d0,;l 

moveq ， 1 
trap 

し B_SUPER,d0 
♦ iocs 


#0.dO 

(ap) + ,dl-d7/a0-n6 


♦ -2 

Up 


,dl-d7/a0-a6 


•idl-cl7/a0-a6 


•,dl—d7/a0-a6 


332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 
265 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 


a0/a2-a5,—(sp) 
a し a2 
a2 ,a3 

hs hz b,a3 
a3Tii4 — 


420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 


apsO ： 


&dda ， w 
movea.1 
adda.w 
move.w 
sub* w 
movea.i 


Jar 


move ， 1 

M い INE_MCYB 
move.1 
move.M 
dbra.w 
movem.1 
rts 

movem.1 
历 ovea.1 
clr.l 
move.w 
adda ， 1 
move.w 
SPREAD J 
SPREAD L 
SPR 巨 AD_ し 
SPR 巨 AD_ し 
SPREAD—L 
sub.w 


SPREAD J 

SPREAD M 

SPREAD**M 

SPREAD M 

SPREAD_M 

sub.w 

bgt 

move.w 
move.w 
move 
田 ove 
move 
dbra 

SPREAD J 
SPREAD R 
SPREAD R 
SPREAD R 
SPREADER 
8ub»w 
ble 
add* w 
add.w 
add，w 
add.w 
bra 

move.w 
move.w 
move.w 
move.w 
move *w 
历 ove 历 .1 

rta 

movem.1 
clr.l 
面 ove.w 
田 OVG.w 

sub.w 
movea.1 
adda.w 
inove»v 
move«w 
sub.w 
ext.l 
diva.w 
move•w 
sub.w 
bit 
add.w 
adda.1 
move♦w 
dbra ， w 
dbra.w 
movem.1 
rts 


move.1 
Jsr 

move.w 
move.w 
田 ove*w 
历 ove.w 
历 ove.1 
sub.w 
bit 


move•1 
jsr 

历 ove.w 
move.w 
move•w 
move.w 
历 ovc.1 


► 9 同をから化段力化がったんですね。 
した。 


レジで 思わず 「エツ？ _ 


つて IW き返してしまいま 

後がが利 (23) お岡巧 


か 

が，い I が — 
34661 33 
d d d d ♦ h ♦ 


+ ♦♦♦ 
234571 

70aa!&Bdp 

3456 1 p 345610 

dddd# Bddddtd 


7 3 4 5 6 
过 2 d d d d 
3456 1p 3456 
dddd# adddd 





















464 


sub.w . 

#l,d7 

596 

465 

ryll ： 

nove.w 

do,<a3)+ 

597 

466 


田 ove.w 

dl, ( 。 3 い 

598 

467 


move.w 

d2, U3 い 

599 

468 


move.w 

d3,(a3 い 

600 

469 


add，w 

Up),dO 

601 

470 


add，w 

2(Bp),dl 

602 

471 


add.w 

4(sp),d2 

603 

472 


add. w 

6(8p),d3 

604 

473 


dbra.w 

d7,ryi 1 

605 

474 


Adda.w 

#8,bp 

606 

475 


历 ovem.w 

(flp)+,d0-d3 

607 

476 


move.w 

(8p)+,d6 

608 

477 


dbra.w 

d6,ryl0 

609 

478 




610 

479 

({lend ： 



611 

480 


move.w 

HS h zoom(a0),d7 

612 

481 


sub.w 

tl7d7 

613 

482 

ryl2 ： 

move.w 

dO,(a3 い 

614 

483 


move.w 

d し Ca3) + 

615 

484 


move•w 

d2,U3) + 

616 

485 


move.w 

d3 •( 包 3 い 

617 

486 


dbra.w 

d7,ryl2 

618 

487 

tflrtn: 



619 

488 


move.1 

(sp)+,a3 

620 

489 


rts 


621 

490 




622 

491 

GETDOT: 



623 

492 


田 ovem.1 

d0-d7/a1 -b 6 » - (ap) 

624 

493 


move•1 

aO,-(sp) 

625 

494 




626 

495 


move.1 

a0,-(ap) 

627 

496 


move.i 

#0,-(8p) 

色 28 

497 


move 任 . 1 

getrgb,a0 

629 

498 


jsr 

(凸 0) 

630 

499 


adda.w 

#8,bp 

631 

500 


move.l 

d0,-(8p) 

632 

501 


movea•1 

rgbtoy 历 cbia0 

633 

502 


Jar 

(aO) 

634 

503 


adda.w 

M,ap 

635 

504 




636 

505 


move.l 

(sp い， 

HS_hx(aO),dl 

637 

506 


move.w 

638 

507 


add.w 

dl,HS x(aO) 

639 

508 


move.w 

HS hyTnO),dl 

640 

509 


add，w 

dl,HS_y(a0) 

641 

510 


mov 公 a.1 

d0,a0 

642 

511 


田 ovem.1 

(sp い， d0-d7/al-a6 

643 

512 


rts 


644 

513 




645 

514 

h8_hzl 

• dc.w 

0 

646 

515 

hB hz 4; 

.dc.w 

0 

647 

516 

ha_h 2 人 2: 

• dc.w 

0 

良 48 

517 

hs_hz_ 田： 
ha_hs_b: 

• dc.w 

0 

649 

518 

• dc.w 

0 

650 

519 




651 

620 

GETRGB VRAM ： 


652 

521 


move.l 

け e 82400 パ〇 

653 

522 


田 ove 扛 .1 

d0,al 

654 

523 

524 


move.w 
and. w 

<al),dl 

#7,dl 

araUsp) ,cl0 

655 

656 

525 


move.l 

657 

526 


tst. w 

d0 

658 

527 


bne 

grvrtn 

659 

528 


movea.1 

artf2(sp),a0 

660 

529 


clr.l 

dO 

661 

530 


move.w 

HS y(aQ),d0 

«2,d0 

«8,d0 

662 

631 


Isl.w 

663 

532 


lal.l 

664 

533 

534 


btst•! 
beq 

♦ 2,dl 
graaO 

665 

666 

535 


add.l 

dO,dO 

667 

536 

grssO ： 

clr.l 

d2 

668 

537 

538 


nove.w 

add.l 

HS x(a0),d2 
dZ.dO 

669 

670 

539 


add.l 

d2,d0 

671 

540 


add.l 

IIS dsta(aO) ,d0 

dOTal 

672 

5‘n 


movea*1 

673 

542 


move.w 

(al),dO 

674 

543 


cmp. w 

«3,dl 

675 

544 


beq 

tfr 扫 si 

676 

545 


and* 1 

け 000000 ff,do 

677 

546 


add，w 

d0,dO 

678 

547 


add.l 

|$e 82000 ,d0 

679 

548 


历 ovea.1 

d0,al 

680 

549 


move.w 

(al),de 

681 

550 

tfrssl : 

move.w 

dO,dl 

«$f800,dl 

682 

551 


and，vf 

683 

652 


Isr.w 

f5,dl 

684 

553 


move.w 

d0,d2 

685 

554 


ond*w 

#$O7c0,d2 

686 

555 

t 

Isr.w 

♦ し d2 

687 

656 


move.w 

d0,d3 

688 

557 


and.w 

♦>003e,d3 

689 

558 


isl.w 

#5,d3 

690 

559 




691 

560 


田 ove.w 

dl ，- (sp) 

692 

561 


Isr.w 

#5,dl 

693 

562 


or.w 

(sp),dl 

694 

563 


Isr.w 

»5,dl 

695 

564 


or.w 

(8p)+,dl 

696 

565 


田 ove,w 

d2,-(8p) 

697 

566 


lar. w 

*5,d2 

698 

567 


or，w 

(sp),d2 

699 

568 


Isr.w 

«5,d2 

700 

己 69 


or, w 

(ap)+,d2 

701 

670 


move.w 

d3,-(8p) 

702 

571 


or*w 

(sp),d3 

703 

572 


lar .w 

#5td3 

704 

573 


Isr.w 

♦ 5,d3 

705 

574 


or.w 

(ap) ♦，が 

706 

575 



707 

576 

577 

578 


movea•1 
move.w 

move.w 

♦G 氏 B,a0 
过 1, <110) 
d2,2(a0) 

708 

709 

710 

579 


move.w 

d3,4(a0) 

aO,d0 

711 

580 


move.l 

712 

581 

grvrtn: 



713 

582 


rta 


714 

583 




715 

584 

GETRGB_RAM2B : move.l 

argl(sp),d0 

716 

585 


movea.1 

arg2(8p)laO 

717 

586 


tst.w 

do 

718 

反 87 


beq 

grr2con0 

719 

588 


c 田 p. w 

♦ 2,d0 

720 

589 


beq 

grr2rtn 

721 

590 


bgt 

2rr2con3 

722 

591 


move.w 

HS_xsU0) ,d0 

HS ysUO ) .do 
dOidO 

723 

592 


mulu.w 

724 

593 


add.l 

725 

594 


move.l 

dO1 -(sp) 

726 

595 


DOS 

~MA しし OC 

727 



t れ 
bit 


move.l 
clr，1 
rts 

grr2com3: move.1 

DOS 

ad 过 q•1 

rts 

grr 200 mO: move.w 
mulu.w 
cLr.1 

扣 ove.w 
add.l 
add.! 
add.l 
movea.1 
move•w 
move.w 
and • w 
lar .w 
move.w 
and • w 
move.w 
and .VI 
Isl.w 


move.w 

Isr. w 

or. w 

Isr, w 

or .w 

move.w 

ifir.w 

or .w 

Isr.w 

or.w 

move.w 

or.w 

Isr.w 

lar* w 

or.w 

movea.1 
move.w 
move.w 
田 ove.w 
move.l 

grr2rtn： rts 

_GETRGB_RAM3B： move.l 
movea.1 
tst .w 
beq 
cmp，w 



move.w 
历 ulu.w 
历 ove，1 
add.l 
add.l 
move ， 1 
DOS 

addq.1 
tst.1 
bit 

move.1 
clr.1 
rts 

grr3co 田 3 ミ move.l 
DOS 

addq ， 1 
rts 

grrScomO: move.w 

mulu.w 
clr，1 
move.w 
add.! 
move,1 
add,1 
add.l 
add* 1 
movea.1 
clr. w 
clr. w 
clr.w 
move•b 
田 ove，b 
move.b 
Isi .w 
1b し w 
ial，w 

move.w 

Isr.w 

or.w 

move.w 

Isr.w 

or.w 

move.w 

Isr.w 

or # w 

movea.1 
move ， w 

历 OVG•w 

move.w 
mov 色. 1 

grrSrtn： rts 

GRB: ，do，w 

• dc.w 
.dc，w 

.RGBTOYMCB： 

move•1 

move.w 

move.w 

move.w 

eor.w 

eor.w 

eor ， w 

田 ove•w 
move.w 
cmp. w 
bge 
色 xg*i 

sO : cmp.w 

bde 


#4,sp 

do 

grrZrtn 

dO,HS_dttttt(a0) 

dO 

HS data(aO) ， - (ap) 

_mFree 
#4 ,Bp 

HS y<aO),d0 
HS—xa ( が ） ，30 
dl 

HS x(a0)idl 
d し d0 

do,do 

HS data(aO).d0 


grrScomO 

#2,d0 

grr3rtn 

grr3com3 

HS XB(aO),dO 

HS yaCaO),dO 

dO,dl 

dC,dO 

dl,dO 

dO,-Up) 

_MA し LOC 
#4 ,Hp 
d0 

grr3rtn 

dO.HS^dataCaO 


US data(aO) ， — (ap) 

_MFREE 

#4,bp 

HS_y(«0>,dO 
HS xs(aO)idO 
dl 

IIS x(aO),dl 
dl,d0 
dO,dl 
dl,d0 
dl ’do 

HS data(a0),d0 
dO,nl 



U0)+id2 

(iiO) + ,d3 
#$07ff,dl 
M07ff ,d2 
tS07fr,d3 

dl,d4 

d2,d5 

d4,d5 

aO 

cM,d5 

d4,d3 

si 


► X 68000 PRO がな巧機だなんて同じメーカーから化ているのに納得できん。 

山脇お (20) 楠岡化 


SO OhlX 1995.10. 










iocscall，raac 
doscal し nac 

$or 

$00 

$01 

$02 

$04 


♦-OUT し PT,do 
tiOCB 


agl 

ag し dl 


agl 

agl.dl 

tS.dl 


agl,uar 
loop 
agl,d2 
#l,d2 
<uar) 夺 .dl 

d2•loop 


♦ $lb 
#$40 


， include 
， include 


ioca: 

mj —b; 
mj_m ： 

m 3— c ; 

mj—y; 

OUTLPT-CALL: 

田 oveq •.. 
trap 
• end 田 


• equ 

• equ 
， equ 

• equ 


OUTLPT.S ： 


•maoro 
move•1 
OUTLPT_CALL 

• endm 

.macro 
move.w 
OUTLPT-CALL 
Isr.w 

OUTLPT-CALL 

• enda 

•macro 
.local 
move,1 
aub. w 
move.b 
OUTLPT-CALL 
dbra.w 

• end 田 

.macro 

OUTLPT_C 

OUTLPT-C 

• endm 

•macro 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT_C 
OUTLPT C 
OUTLPT C 
OUTLPT~C 

OUTLPT C 

outlpt"c 

OUTLPT—C 
OUTLPT~C 
OUTLPT C 
OUTLPTgC 

OUTLPT.C 
OUTLPT C 


リスト IJ3 h 巳 escv ミ i]m 己ご 


MJ_CO し OR: 


グラフィックモート 


» マイクロウィーブモード 


OUTLPT C 

OUT し PT C 

«$55 

参 toi 

OUTLPT C 
OUTLPT.C 

♦ $00 
♦ $05 

• endm 


. 历 aero 

color 

OUT し PT C 

OU 了 liPy c 

#$lb 

#$72 

OUT し PT 二 C 

color 

.endm 


•田 aci*o 

OUT し PT_C 

#$lb 

OUTLPT C 

«$2e 

OUT し PT C 

#$C0 

OUT し PT C 

♦ が 5 

OUT し PT C 

t$05 

OUT し PTgC 

#$01 

.e 打 dm 


.macro 


OUT し PT~C 

«$ed 

• endm 


.macro 


OUTLPT C 

«$lb 

OUTLPT C 

#$28 

OUT し PT C 
OUTLPT C 

#$76 

#$02 

OUT し PT"c 

#$00 

OUTLPT C 

け 01 

OUT し PT~C 
.endm 

♦ ♦00 

.macro 


OUTLPT_C 
• end 田 

*$0c 

•macro 

MJ COLOR 

uar,col 
color 

MJ LUSTER 

OUT し Fr_s 

ent 

move•w 

cnt,dO 

add.w 

#7 ,dO 

isr.w 

#3.d0 

OUTLPT M 
MJ_HR 

d0,uar 


MJ LINE NCY 白 ： .macro 
MJ LINE 
MJ LINE 
MJ—LINE 
MJ LINE 
HJ_CR720 

.end 历 


ラスターグラフィックモード （ l«360»*720dp 


uar»cnt 
uar,#mj_b,cnt 
uar,*mj_m,cnt 
uar, ♦ 历 j_c,cnt 
uar,# 历 j—y.cnt 


U ス S 4 hcescvEi.h 


参 define 
♦define 

/ 

4 : #define 


hcBtat 
short 
short 
short 
short 
short 
short 


RGB~MAX 

OxOTff 

/»巧巧で拓巧する RO B るをの！！度の ft ガか/ 

36 

short 

red; 

/» ホの■な,/ 




37 

short 

blue ； 

/ けの II 度 》/ 

A4H 

0x1680 

/»A4 サイズじ印 >阳化な水平力巧の♦大ドット R 

38 

)； 



A4V 

OxleO0 

/» A 4 サイズに印 11 巧化な垂 « 方向の ft 大ドット « 

40 

struct ymcbstat ( 






41 

short 

b ； 

/* ami さ */ 


/» {正 « じは巧卞かさいい/ 

42 

short 

m; 

/* マゼンダの « さ*/ 

( 



43 

short 

c ； 

/♦ シアンの j さ》/ 

X ； 

/, を ! 的•値か/ 

44 

short 

y ; 

/» « 苗の*さ》/ 

y ； 

hx ； 

/* へヴド水平ち!句はミの元 B かりげ »){ な丑のなか量拿/ 

45 

46 

)； 



hy; 



47 

.short HCESCV2I< struct 

hcstat 

») ； 

vx ； 

/ * へ.,ド*立方向は化時の元田かな n* 胞■の!谢/ 

♦/ 





13 


short 

h_8ize; 

/» 用れの水平が词じ巧*ザる 
/ • 用れの產なち向じ日！田する 3 
/» 元■なの 1 ドットにがするフ 

H 

15 


short 

short 

v_aize ； 

h_ 20 ora ； 

16 

17 


short 

void 

v_ 2001 n; 
♦3ata; 

/♦« 任データアドレス 》/ 

18 


short 

f し fus;/ 巧 IW が ) 俯が */ 

10 ： 

short 

XI! 

/，細瓜〇ドットか / 

20: 

short 

ya; 


21 ： 




22 ： 

short 

xl ； 

/巧■化な Ilf 厢 a V 

23 ： 

short 

yi; 


21 


short 

x2; 


25 


short 

y2; 


26 


short 

WX 8 ； 

/, を aw が "* たかサイズ */ 

27 


short 

wyaj 


28 


unsigned long 

color; /» 巧 niff の色は */ 

29 


short 

hv_Uag;/* ホ Bit ヒ用化とのか ] き */ 

30 


short 

ph; 

/♦巧巧のサイズ 》/ 

31 


short 

PV ； 


32 

)； 



33 





34 

struct 

rgbBtut { 
short 



35 


green ； 

/* 巧の <1 巧 */ 


0 ドットが / 
りドットが / 


48 


struct 
struct 

51;struct 

5 む 

53 ： struct ymcbstat 


rgbst&t ♦GETRGB—VRAM(int,struct hcRtat ♦ 
rgbstat *GETRGB_RAM2B(int,struct hcstat 


rgbatai «GETRGB_RAM3B(int,struct hcstat ♦い 


♦ RGBTOYMCBUtruct rgbstat 


リスト 5 makefile 


hceacv2i.x: V 
main.o V 
hce3cv2i.o 

cc /Gh8k *• clib.l doslib.l locslib.l baslib.l 

main.o: main.c 
cc /Fc /FoW $< 

hcescv2i.o: hcescv2i.8 hcescv2i.mac 
as /o$d $< 


/ ♦八ードコビーのメイン 


パ VRAM が |1«»/ 
/♦RGB2 バイトデータ 


/*RGB3 バイトデータ 


バあ田じよる四をみ 


►化 H ， 友人 K が過まに六本木パソコンを所有していたという事実がお党しました。いっ 
たいなにが彼ををうさせたのか？ さまざまな惊測が)巧びをっています。ところで今年の 
特集タイトルは，なぜ’横文字なのか？ なしい。 伊藤あ牌 (25) お京都 


特集 HCESCV2L X 61 


728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 
761 


move.w 
bra 
cmp. w 
bie 

move.w 
tut，w 
bgt 

move.w 

clr,w 
c 田 p. w 
bie 

move.w 
aub. w 

历 ulu ， w 

divu，w 
clr. w 
cmp.w 
bie 

move.w 
aub. w 
cmp.w 
bite 


d3,d4 

82 

d5,d3 


«l«d5 

dO 

«$e2ff,d4 
b5 

过 4,cl0 
t$02ff,d0 
#$7fff,d0 
l$7dOO,d0 
d0 


d5,d6 
d4,d6 
#$03ff,d6 


752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 


move 
历 ulu 
divu 
mulu 
divu 

sub. w 

Bub.w 

sub • w 

历 ovea 

move 

move 

move 

move 

move 

rts 

.dc.w 
.dc. w 
.dc.w 
-dc.w 

• end 


d4,d0 

d4,d0 

#S07ff,dO 

d4,d0 

d5,d0 

d0,dl 
d0,d2 
d0 イ 3 
♦BMCY,a0 
dO,(aO) 
dl,2U0) 
d2,4UO) 
d3,6U0) 
aO ,d0 


b 87101 b 89101 
124000 126000 


b 8 
12 

$ $ 






















ESPER MACH と MACH JET を使いこなず 


MACH JET の使い方 

HCESCV 2 X を作った滿です。 

I 年前に私が MACH J 口用印刷プログラムを作 
っていたときじは，いろいろ苦截してはみたも 
のの，結果的に 720 x 360 dpi でしか印刷ができま 
せんでした。しかし，その後，输方向を 720 dpi で 
印刷制御する方法がわかりましたので報告しま 
す。 

さらにその後， MJ 5000 C , MJ 900 C が発売され 
ました。この2つじは ESPER MACH モードとし、 
う，ドットをさらに細かくするモードが装備さ 
れていました （ dpi 自がは変わらない）。 

これらの制御方法もある程度わかったので， 
ここでエプソン MACH JET 系カラープリンタで 
の印刷の手順をまとめて紹介してみたいと思い 
ます。 

巧)期化処理 

グラフィックデータを印刷するにはプリンタ 
じどのようなモードで印字するのかを指をしな 
くてはなりません。すなわちネ刀期化処理です。 
瑕ネ刀にプリンタじ巧してが下のような手順でコ 
マンドを送ります。 

1 ) 初期化 
$化，$40 

プリンタを初期化します。 

MJ シリーズのプリンタは内藏で少しだけプ 
リンタ バッファを 持っています力 <，もしもプリ 
ンタ バッファ じデータが残っているのならば， 
このコマンドでそこじある データをフラッシュ 
します。 

2) グラフィックモード移斤 

$ lb , $28. $47, $01, $00, $01 
ラスタグラフィック印刷モードに移行します。 

3) 基本ュニット設定 

$)8, $28, $55, $01, $00, m 
dpi 値を設をします。 m / 3600インチ単イなじ設ま： 
可能。たとえば， 720 dpi じしたいのならば5を指 
ま:します。 

4) マイクロウィーブ設定 

$ lb , $28, $69， $01. $00, $01 
ラインプリンタの宿命である，ヘッド幅みの 
横搞（バンディング）を消すための設まです。 
これでかなりバンディングが目立たなくなりま 
す。 

5) ドットサイズ変更 

$ IB , $28, $65，$02, $00, $00, n 
MACH JET じはこの命令はありません。 


n 二 I で微小ドットモード （ESPER MACH モー 

リス hi 微小モードへの移行 

0 UTLPT C 

#$lb 

0 UTLPT C 

#$28 

0 UTLPT C 

#$65 

0 UTLPT C 

#$02 

0 UTLPT C 

#$00 

0 UTLPT C 

#$00 

0 UTLPT C 

#$01 


ド）じ設定されます。微小ドットモードじする 
と，全が的じを合いが薄くなるので.まをが必 
要です。なお， MJ 700 V 2 C などでは指定しても無 
視されます。 

1ラスタループの動作 

次に，実際にグラフィックデータ本体を順次 
送っていきます。データは横 I 本線（ラスタ） 
ずつが下のような手順で送っていきます。この 
ループを希望するサイズみピけ繰り返せばよい 
わけです。 

1 ) 左マージン移苗） 

$lb 

へッドをいちばん左に移動します。 

2) カラー 設を 
$ lb , $72, $c 

色を設定。 

黒 =0 

マゼンタ =I 
シアン=2 
イエロー= 4 
じなります。 

3) ラスタグラフィック印刷 

$ lb , $2 e , $00, $05, $05, $01,- 

I ラスタみのグラフィックデータを印刷しま 
す。 

4) CR を出力 

5) 2) まで3をみループ 

をの順巧はブラック，マゼンタ，シアン，イ 
エローの 順。をの薄いものの上に讓いものを奋 
くとをが;'贵れてしまうからです。 

6) I ライン下に移動 

$ lb , $28, $76, $02, $00, $01. $00 

本本 本 

これで，印刷ができるはずです。そのほか， 
MJ 700 V 2 C では処理が遅いようで，実用的ではな 
いとかいう話もあります。印刷自体は MJ 80 0 C 
よりも MJ 700 V 2 C のほうが，インクの違いからか 
綺麗じなるという話もあります。 

微小モードの追加 

今回の投棉プ □ グラム HCESCV 2 I ですが， 
HCESCV 2 I . MAC 中のネリ期化ルーチンじ，微小モー 
ド設をを加えると， MJ 5000 C . MJ 900 C でさらじ 
綺麗な印刷ができるようじなります。ただし， 
このままではをが薄くなるので，色を满い目に 
印刷するようじを自で設定しておいてくた•さし、。 

微小モードの設定部みはリスト I のようじな 
ります。これをソースプログラムに加えてくだ 
さし、。 


* 微小 モー ド移巧 


微小モードが追加されたことじよって，カラ 
一 印字の可能性はかなり拖大されたことがわか 
ります。実際にエプソンのドライバがなじをや 
っているのかはよくわからないのですが，を表 
現階調表現が格段に上がることが考えられま 
す。 

従来はドットを打つ-打たないの2つの選択 
肢から色を決をしていましたので，使用できる 
をは最大でも2の4乗=16をでした（これは黒 
も考慮しているが，実際じは‘;民をとしてイまわれ 
ることはほとんどないと思われる）。 

それが，微小モード時のインクお出11が通常 
時の1/2とした場合（正確な量は不明），3の4 
乗= 81を，黒を除いても27をの表現が理論上可 
能になるわけですから。 

720 dpi という解像度と低価格さで MACH J 口 
シリーズも大躍進を続けています。ほかに気に 
なるプリンタとしてはアルプス谭気の熱転写プ 
リンタ MD 2000などがあるのです力、’，パラレルイ 
ンタフェイス版が出てくるのが10月た(降という 
ことで今回は接続試験できませんでした。今を 
手に入り次第確認してみたいと思います。 

(脯康ま） 

図 T MACH JETB ] 字解像度の概念図 
720 X 360 ドット時 


720 X 720 ドット時 


ESPER MACHSS ルモード 


ま原にはドットの大小を混在してすると思われる 


62 Oh ! 乂 1995.10. 














































■をで) のシヨー h プロぱ一てし、 — その73 

真実に勝るモノなし I 

Komura Satoshi 古が聪 

やはりフイクシヨンはフイクシヨン，現実のリアルさにはかないませんがな，とセ 
S の墓場に学んだ(で)氏。今月はゲームが1本にツールが2本でず。ツールは結構 
本格的なちのなので気合を入れて使いましよラ。 


illustration:T.Takahashi 


いよいよ本格的な秋がやってきました。 
ところで，嚴近せっかく猛暑が終わって涼 
しくなり，ホツ L ひし昏、ついたのにさらに 
涼しぐむる体験をしてしまいました。 

場所は引越し前の家。前に住んでいたと 
ころはすごい場所で，鉄筋築5年のク七に 
隙間風ヒューヒュー（わばけではなく手拔 
き工事です。どう考えても）なんてのもあり 
ました力 i '， 偶が見たのが化にもなろしい光 
景だったのです。 

この請は，ひと巧くらい適ったときから 
始まります。どういうわけだか，家の前に 
はセミの死体がコロコロ転がっていたんで 
すね。问によっては4つ5つもです。朝， 
晚，家を出入りするたびに落ちてる場所ら 
数も違うので，每日違うセミが死んでいる 
のだろうな，とは思っていたのです力 S '， を 
れにしては前日あったセミの死体はどこへ 
斤ってしまったのか？ どこかに七ミの墓 
場でもあるのか？もよっとだけ不思議に 
思っていたのです。 

をして，引越し当问。家の前も掃除して 
いこうかな，なんて思って，ふと家の前に 
水を流してみたら，水の流れが悪いんです。 
あれ？と思ってなにげなく排水口を見て 
みたら，をこにあったのは……。 

「セミの墓場だった！」 

排水口いっぱい，ぎっしりと七ミの死体 
が'つまってわりました。うええ。 

う 一む， 真実に勝る ホラーな どありませ 
んね，まったくもって。ううつ，思い化す 
だけでら吐き気が。 



でポロチ3：)が憤円飛行 


ということで，ここしばらくはホラー映 
画を観る気にはならないので「アポロ13」 
で扛觀にいってまいります。やっぱ蔚実に 


勝るシナリオはないやねえ（元シナリオラ 
イターの私の立場は？ ） 。と強引な展開で今 
巧の1本目のプログラムは，巧面軌道周回 


ゲーム APOLLO . X です。どうぞ！ 
APOLLO.X for X680x0 
(要 GCC コン ハ。 イラ，ジョイスティック） 
大阪府小枝直隆 
リスト1を巧ち込んで， ia 下のようにし 
て GCC でコンパイルしてください。 

A〉GCC APOLLO.C -0 - fomit - 
frame-pointer - fmlme—functions -fforce 
-mem -liocs 

無事， APOLLO . X という名前で実斤ファ 
イルができたら， 

A 〉 AP 0 LL 0 

で実行です。晒面には，青い地球に黄色い 
巧が表示され，地球の周りを兰•角のロケッ 
卜が周回軌道を回ってます。ジョイステイ 
ック1を使って，ロケットをなるべくを全 
に，なるべく少ない燃料で巧旅斤を成功さ 
せましよう。スティックを上に押すことで 
加速，下で減速，左右でそれぞれ左右に加 
速がつきます。 

をして，195斤の elk 二10の値を変えるこ 
とじよって化理速度を変えられます。たと 
えば 16 MHz の X 68000 XVI なら16, 24 MHz 
の X 68000 R 巨 DZONE なら24にするとほぼ 
同じようなスピードになります （ X 68030 だ 
UO く、、らいかな）。 

う一む，なかなか雛しいざんすね。実は 
このゲ ーム ，ゲ ームオー ノタ ー ってものが存 
ホしません。 t りあえず月地球の周回軌 
動に乗せることが目的なんですけど，なか 
なか斤って帰ってくるだけでも結構難しい 
んです。なぜ'か巧旅斤が恒星間片道旅行に 
なっちゃうし（はやい話カミ，あさってじ向か 
って GO ! になる）。 

もなみに，作者の小枝さんが投稿原稿に 
普いてくれた軌道に乗る コッ， なんであり 
ます力《， 

「だいたい放ってゎくと情の軌道に乗れま 
す。をの状況で近日点(惰円軌道の一番惑星 
に近い点）でジョイステイックを下に倒し 
て減速，遠日点でジョイスティックを上に 


して加速するようにすれば真闻じぶ〈なる 
ようです（経験則です）。逆にやればどんど 
ん糟円になるので，うまくやるとちやん t 
巧旅斤ができます」 

ということだをうです。私がやるし恩、いっ 
きり巧をかすめて 「 gotoi 巧後日 」なんです 
けどら（きっとよっぽどわ星様の世がが好 
きなのね）。映画を観る前に，すでにジムラ 
ベル船長ってばすごいのね，と感動してし 
まったのでありました。 



W 丫 SIW 丫 F かをしれない74だ 


さて，2本目に紹介ずるプログラムも小 


枝さんです。テキストファイルを闽面に表 


示してまるまるプリントするプログラム， 
略してまるコ . BAS です。どぅぞっ！ 


MARUKO.FNC& まるコ .BAS for X680x0 
(X-BASIC, 要アセンブラリンカ） 
大阪府小枝直隆 
テキストフアイルを読み込んで陋雨に表 
示し，をれをハードコピーするッールです 0 
こ の プログラム は BASIC の外部脚数と 
サブルーチン部分にかかれていまず。外部 


関数のリスト 2( MARUK 0. S ) をエディタ 
で巧ちをんで，ア七ンブル，リンクして 
MA 民 UK 0. FNC をイおってく /ごさい。をれか 
ら BASIC を起動してリスト3(まるコ .BA 
S ) を打ち込んで SAVE してます。 

をして，ここまでの作業が終わり，あな 
たの使っているプリンタカミ24ドットプリン 
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夕だったら，とりあえず民 UN してみましよ 
う。「データフアイル（フルパスで）」と表 
示されたら，巧字したいファイル名を入れ 
てください。続いて，印字フォーマットを 
聞いてきますので，数字で選んでください。 
設定が正しければ，画面にファイルの内容 
を文字のイメージを表示しながら，プリン 
夕がプリントアウトしてくれまず。 

で，このプログラムなんですが，運悪く， 
あなた力': 24ドット W 外のプリンタを持って 
いても，いろいろパラメータを設定し直 
すこ^じよりが応できるようになっていま 
す。また，設定次第では24ドットプリンタ 
でら，いろいろ i : 変わった形式でキ了ち化す 
ことも可能です。下にあるリスト中の下の 
グロー バル 変数をあなたの マシン （プリン 
夕）に合わせて設定してみてください。 

参 WW :プリンタの横ドット数 
参 が： 1ページの行数 

24ドットプリンタの場合， A 4 用紙を使 
うなら， WW 二140 0, gs 二80。 B 5 なら W 
W 二1208， gs 二68が一般的な数字です 
参 ps : 1枚のページ数 

実用的には PS 二2,3ぐらいです 
• wd : 1 斤の半角文字数 
参 nm : 斤番号出カスイッチ 

0で化力しません，1で化力します 



MARUKO . FNC & まるコ .BAS 


• nf : 斤番号フォント 
& H 8000 半角文字 
& HF 000 上1/4角文 
字 

& HF 200 下1/4角义 
字 

• ns : 斤番号ステップ 

斤番号が何文字ごとに 
つけられるかのパラメ 
ータです 。 ns = 5 なら， 
日，10，15斤のときに行 
番号がつきます 
• PZ : ぺージ化カモード 
0で左づめ，1で中央， 

2で右づめ 

• sh , sf : へッ义フッダの 
スイッチ 
0二出,力しない2二出力する 
♦ pch : パンチ巧用横スペース ドット 数 
0二なし48が一般的 
• poe : パンチ巧左右スイッチ 

0二奇数枚目の左偶数枚目の右 にスぺ 
ースを 空ける 

1二奇数枚目の右，偶数枚目の左にスぺ 
ースを 空ける 

•St, ed: 印字または. dvi ファイル作成開 
始，終了枚目 

st 〈 ed に設定すると画面表示のみ，つま 
り「プレビューア」として働きます 
• moe ： 印字または フ ァイル作成，奇数，偶 
数スイッチ 
0二奇数のみ 
1二偶数のみ 

をれの•外=奇数偶数両方 
参 Is : . dvi ファイル作成スイッチ 

0ニプリンタに直接印字化力，ファイル 
は作らない 

1 ニファイルを 作成，プリ ンタ には印字 
しない（デフォルトではドライブ H の 
デイレクト y ¥ TXH _ DVI の下に フア 
イル 名 D _.( no .). dvi で作ります。1190行 
でこのディレクトリ名を決めています 
ので，違うディレクトリにする場合は 
ここを変えてください。また，このフ 

茵屢愛.^ 

闺編愛編 

ろ^ス^^家 家 

'を’長居 

REFONT.C 


アイルをコマンド ライン上で LPT に 
コピーする！:直接印字したものと同じ 
結果が得られます） 

わわ，これは，8巧号のシヨートプロで 
「もう一歩」のほうになってしまった小枝さ 
んの txread . fnc の改良版なのですね。今度 
は BASIC からかなり実用的なプログラム 
までついていて，さすがにバッチシであり 
ますね。竹本泉フォントなんか入れた日に 
は文章がかわいいぞ〜。わしの义章がなん 
だかかあいいよ〜。うぷぷぷぷ。なんか妙 
にわかしいぞ。今月，小枝さんは2本連チ 
ャンで掲載になってしまいました力 S '， これ 
だけちゃんと作ってあれば2本捣載も当然 
ですね。もちのロン，タンヤオで1000点（意 
味不明）。 



写像7才卜変えろ！ 


今巧最後のプログラム。3本固は写像に 
よってアウトランフォントを変形するプロ 
グラム，民 EFONT . X で'す。どうぞっ。 

REFONT.X for X 680 x 0 

(要 XC コンパイラ） 
新漏県林直貴 
「ちょっと前に，パソコンを使用していな 
いときに， A 4 いっぱいに巨大な文字で巧刷 
したよくわからない短文を垂らしていまし 
た。いくつかのバージョンををの田の気分 
で替えていました力 5 '，フォントだけはもう 
少しぶっ飛んだ^のがないかし常々思っ 
ていました。をこで作ってみたの力';，この 
写像フォントコンバータ民 EFONT . X です。 

書体俱楽部のアウトラインフォントは， 
頂点同±を直線で結ぶ簡単なものです。を 
こで，この頂点の座標をある穂の写像閒数 
で，別の領域に写像したらどうなるでしょ 
う？ たとえば図 A ) のように写像したな 
ら，きっと面白いフォントができることで 
しょう。絶対に，こんなフォントができる 
はずです（実際には，あまり長い直線は点の 
補間なども行わなければなりませんが)」 

L いうこ L で，作者の林さんから説明を 
もらったところで，プログラムの コンパイ 
ル方法です。このプログラムは C 言語で書 
かれています 力す， ライブラリに BASIC ライ 
ブラリと DOS ライブラリを使用している 
ので，エディタでリストをネ了ち込んだあ t 
で， XC を使って U 下のように コンパイルし 
てください。 

A〉CC /W /Y REFONT.C 
では使い方を説明しましょう。 

まず，コマンドラインから，民 EFONT.X 
に入カファイル名と化カフアイル名をオプ 
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回お行列テーブル 
=0; i<l8; i++ ) { 
if { i==16 ) 


int 

double 
/«— —— 
for { i 

} 

t = rg ； 

/本-—- 

for ( i 


t = 0 *, 
a = A_T[i ]； 

3 = t:S_T[ a ]; 
c = t*S—T[a+21; 
ROT_T[i 】 .z.X = c 
ROT—TUJ.z.y = -s 
ROT_T[i].w.x = s 
ROT_T[i].w.y = c 



{ 8, 0, 4, 8, 6, 7, 0, 6, 2, 

し 3, 2, 8, 0, 4, 8, 3, 5 1 : 

R0T_T[18J ； 

void INIT MATS( double rg ) 



リスト'! / APOLLO.C 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 


ホ 


た APOLLO 

i [力巧进なシミュレーション 
平ぶ： 7 年 7 月 30 日（日） 小はあな 
ホ ホ かか ホ tAt ホ ホ ホ 


た々 》/ 


♦include 
#include 
#include 
れ nclude 


<math.h> 

<3tdio.h> 

<oonio.n> 

<iocslib.h> 


/*. 

static 


static 


をな 


typedef struct 
float 
float 
} VECTOR; 

typedef struct 
VECTOR 
VECTOR 
J MATRIX ； 

double S_T[11J 


0, 2, 4, 
0, 2, 4, 


一/ 


0 , 2 . 0 


~iineptr 

Ip; 

44 

circleptr 

cp; 

45 

.fillptr 

fp; 

46 



47 



48 

X ； 


49 

y; 


50 



51 



52 

[ 


53 

Z; 


54 

W ; 


55 


A T(181 


MATRIX 

static 


シヨンでホ旨定して使ってください。た t え 
ば， MINCH 0. VF 1 フォントを変換して 
SAMPLE . VF 1 にするならば， 

REFONT MINCHO.VF 1 SAMP 
LE.VFl 

I :してください。フォントの変形にはかな 
りの時間がかかりますので，作業は時間に 
余裕のある i ： きじしましよう。 

また，最初のコードが変なフォントも存 
在するようで，ときどき画面がグチヤグチ 
ヤになりまず力';，変換はもゃんと斤われて 
いますので気にしないでください。さて， 
無事できましたか？ 

さらに このプログラム，コンバートの 種 
類を変えて ほかの 方法で変形する こと もで 
きるようじなって いて，リストに 注釈の形 
で入っています。変える t きには適当な変 
換関数の注釈をとって，現在の変換関数を 
注釈にして， コンパイルし 直してみて くだ 
さい。 

また ， START CODE , END CODE , 
MAX LENGTH 玉変えるこ！：力 L できます。 
をれをれ，変換開始コード，終了コード（を 
れぞれシフト JIS )， 最大線分長です。最大 
線か長は，線を補間するときの各線かの最 
大の長さです。1024の J 二にすることでまっ 
たく補間されなくなりますが，直線的な写 
像ではをれで十分からしれません。ただし 
この最大長をあまり小さくしすぎると （10 
と 力，），データが かさみすぎて，平気で 8 M 
バイトなんて，フォントファイルを作成し 
てしまうこともありますから，気をつけて 
くださいね（しかし今月はいじれるパラメ 
ータの 多い プログラムが 多いなあ）。 

をれから，作成したフォントを SX - 
WINDOW で試用する場合は， IFM.ENV 


を書き換えることになります。ただし，新 
しいフォントを試す場合は，じ I 前に試した 
番号とずらさないとうまくいかないようで 
す。気をつけてくださいね。作者の林さん 
はをれで，かなり瞄んだのだをうです。 

さらに，変換闕数ですが，変換関数で気 
をつけなければならないのは，座標を 

(1023.102 3) の J 巧に収めなければならない 
^いうことです。また，座標（1023,102 3) は 
特別の意味をもつので，これは使用できま 
せん。実際に使用した場合に，マイナス， 
プラスの範囲で超えた場合は，それぞれ0， 
1023に変換され，さらに（1023,102 3) は， 

(1022.102 3) に強制的に変換されてしまい 
ます。ソース内には，4つの変換関数が例と 
図フォン S 変おの例 


元フォント 



して示されています（図）。 

ふう。ちょっと説明が多くて大変だけど， 
これだけ説明が書かれていると改造も簡単 
でいいですよね。これを参考にして，フォ 
ントの角が削られた丸义字写像を作ってみ 
るとかね。 

ということで今月はここまで。さ一て， 
映画でも観にいきましょう力’，と思ったら 
もうとっぷり深夜でやんの。うう 一， 映画 
も観にいけない。やはりセミの霊が……（や 
めんか，ただでさえホラーは苦手なんじや 

っ！）。 

んでは，また来ち。 


A ) 写像フォント 


己）台形写像フォント 


C ) 樽形フォント 


D ) 変形写像フォント 

x，y 別々じ，半円の円周上に写像し 
て，直径にお影するを形です。字 
がいっぱいに広がります 
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75 


return 

u; 

171 


fp.x2 

二 r ， 

JC + 5; 



76 

\ 



172 


fp.y2 

二 r. 

y + 5; 



77 




173 


_ioc3_ 

fiii(ifp )； 



78 

Static 

VECTOR 

M SV( float 3,VECTOR v ) 

174 


return 

; 




79 

{ 



175 

) 






80 


VECTOR 

U ； 

176 







81 


U.X = V, 

X « s; 

177 

/< - 

. ジ 3 イ 

ステ 

ィック入力 



82 


u.y = V. 

y 本 s; 

178 

static 

int 

JOY_SS() 



83 


で色 tur 打 

u ； 

179 

{ 






84 

1 



180 


int 

c ； 




85 




181 


C = し 

iocs _joyget (0 ) * 

0xff); 


86 

static 

VECTOR 

VAD( v.w ) 

182 


if ( <c 4 

12) == 12 ) 



87 

VECTOR 

v,w; 


183 



c 

sc" 0x8c ； 


/* ! 

88 

{ 



184 


if ( (c i 

3) == 3 ) 



89 


VECTOR 

u ； 

185 



c 

=c > 0x13 ； 


/« : 

90 


U.X = V. 

X + w.x ； 

186 


return 

c; 




91 


u.y = V. 

T ♦ w.y; 

187 

} 






92 


return 

u; 

188 







93 

1 



189 

/ « = === = 

メイン 

ルー 

チン ====== : 



94 




190 

void 

main() 





95 

static 

VECTOR 

VSB( v,w ) 

191 

{ 






96 

VECTOR 

v,w ； 


192 


VECTOR 

rr 

,ev, pa, iv 

r ( 0.1 

r, 0 }; 

97 

( 



193 


VECTOR 

Pf 

q, r» V; 



98 


VECTOR 

u ； 

194 


VECTOR 

ir 

={ 456,280 

} , o 

={ 256 ,： 

99 


U.X = V, 

,x - w.x ； 

195 


double 

rg 

,c2, 

elk = 

10; /«<- 

100 


u.y = V ， 

.y — w.y; 

196 


float 

P2 

f qgi va, a ； 



101 


return 

u; 

197 


int 

f, 

し J. k, 

3 = 0, 

md; 

102 

) 



198 


unsigned short c ; 



103 




199 







104 

static 

VECTOR 

GR( r,p,g ) 

200 


elk = 

10 

/ elk ； 



105 

VECTOR 

r,p; 


201 


c2 二 

elk 

* elk; 



106 

float 



202 


pg 二 


15 t c2 ； 



107 

{ 



203 


q « = 


5 « c2 ； 



108 


float 

3, t; 

204 


rg 5 

0 

.01 « c2 ; 



109 


VECTOR 

d; 

203 


va = 

-0，0005 t elk; 



110 


d = VS 白 < 

: P.r )； 

206 


iv = 

M-SV( clk,iv ); 




111 

112 

113 

114 
I け 
116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 
127 
123 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 


/« - ぺクトルと行列の巧田 

static float INPR{ v,w ) 
VECTOR v,w; 


static VECTOR M_MV( MATRIX m,VECTOR v 


VECTOR u； 
u.x = INPR( m.z, V 
u.y = INPR( 01 .w 


159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 


s = INPR( d,d )； 
t = sqrtj 3 ); 
return M_SV( g/(s*t), 


グラフイツクス - 

void INI し GSCO 

ioc3_crtmod(4 )； 
_ioc3_g_clr_on(); 
_iocs_os_curofI); 
Ip.linestyle = 0xffff ； 
fp.color = 0 ； 

_ioc3_apage(3); 
cp.x = 456 ； 

cp.y = 456 ; 

cp.radius = 7; 

cp.color = 3; 

cp.start = 0; 

cp.end = 360 ； 

cp.ratio = 256 ; 

_iocs_circle { 立 cp); 
_ioc3_apage{2); 
cp.radius = 3; 

cp.color = 13; 

_ioc3_circle(& 己 p); 

_ioc3—apage(0); 

_ioc3_vpage(0xf )； 

pri 打 tf ("々 APOLLO 

return; 


TSrVnVn ")； 


static void 
VECTOR r,e； 
unsigned short 


DRAW_R( r,e,c 


VECTOR p0,pl,p2： 
p0 = VAD{ r,M_SV( 


207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 


p2 = VAD( 

r,M_MV( ROT_T い 7 し e )); 

246 

ip.xl= 

p0.x; 

247 

Ip.yl= 

p0.y; 

248 

ip.x2 = 

pi.X ； 

249 

Lp.y2 = 

P し y; 

250 

Lp. color : 

= c ; 

251 

iocs li>ne(&lp); 

232 

Ip.xl = 

p2.x ； 

253 

ip.yi= 

p2.y ； 



~iocs_line(&lp); 
lp.x2 = p0.x; 

lp.y2 = p0.y ； 

_ioc3_line(&lp) : 
return ； 


static void 
VECTOR r； 


fp.xl 

fp.yi 


C し反 _B ( で 


r.x — 0 
r.y — 5 


start 

select 


«/ 

*/ 


INIT_MATS(rg)； 

md = _ioca crtmod(-1); 


INIT_GSC(); 
r = ir; 

V = iv; 
k = 0; 


— -»/ 


while ( (k & 0xf0) == 0 
/*--- をのぶ巧 

ps.X = 200 * cos( a )； 
ps.y = 200 * sin( a ); 

江 += va ； 

p = VAD( o,p8 )； 
q = VSB( o,ps ); 

_iocs_home( 8, 456-p.x, 456-p.y )； 
iocs home( 4, 456-q.x, 456—q.y ); 

/レニ- がのぶが */ 

rr = r ; 

ev s M—SV(l/3qrt(INPR{ v,v )), v ); 

V = VAD( v,GR( r,p,pg )); 

V = VAD( v,GR( r,q,qg )); 
k = JOY_SS ()； 

j = k & 0x0f; 
if { j ) ( 
f ++； 

c = 5; 

V = VAD( v,M—MV(ROT—T[j],ev)); 

I else c =11; 
r = VAD{ r,v ); 

DRAW_R( r,ev,o ) 

3 = 3 ~ 1 ； 

—ioc3_apage( s ) 

CLR^rT rr ); 

—iooa—b_up— 3( ); 
printf("time : X6i 


fuel ; がけ n", ++i, 


} while ( (k & 0x30) == 0 ); 
_ioc3_crtmod( md )； 
while ( kbhit() ) getch(); 
_iocs_oa—curon(); 


ゾスト2 / MARUKO.S 


Basic fn 户 

テキスト巧み込み（プリンタ （ 24dot3) ビットイメージ坦 ] 
出 配列データなを•切り出し 
& 巧ネ / TAB 义〇义ネ列用 LEFTS 

H7 / 7 / I 


小枝ち a 


10: 



11 ： 

.include 

iocscall.mac 

12 ： 

.include 

doscall.mac 

13 ： 

， include 

fdef.h 

14 ： 




►やった，が城郁！が!じたあ- 


あ， もよっと気が早かったかな‘ 
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が藤蔚 (21): がな都 

























15 

re 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

103 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 


—夕 

位 a ( 0 〜 ) 


{ 0 〜 ) 

なはすべてバイトかな 
ま！！おを量 


» str_val 

W int_vai * 文ホな 

W in し 0 田 t * TAB_3hift くを巧巧） 

M str_ret 

1 txread 
I tpdiras 
1 ktleft 


L txread_par 
I tpdims_par 
1 ktleft_par 


txrd_param: 

.dc 
. dc , 
.dc. 

txread_par : 

• dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 

tpdims_par ； 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 

.dc 

ktlef し par: 

• dc 
.dc 
.dc 
.dc 

txrd_exec: 

.dc 

.dc 

.dc 


* - txread () 閒な 

txread: 

bsr super 

田 ove.l 12(sp),d0 
田 ove.l 22(sp), 过 1 
田 ove.l 32(sp),d2 
andi.l #$07fe,d2 

« 列なを 2046 W 下の巧がじ切 0 下げ 
田 ovea.l 42(sp),a2 


moveq.l 
move. u 

#0,43 

8(a2),d3 




a 过过 q•w 

n,d3 

t 

d3 <- dim 

のを ホ バイ 

adda.l 

#10,a2 

t 

a2 <— dim 

pointer 

bar 

che 己 k 一 xya 




bC3 

txread_err_rt3 

t 

エラー が了 


move.1 

d2,ret_i 




lea，1 

ret_p(pc),a0 

t 

正常が了おを 1 

cmpi ， 1 

#0,d2 




beq 

txread_rta 

t 

dx = 0 の時ずぐ 持 了 

move.1 

d0,d3 

t 

XI を巧巧 


lea，1 

$600000,al 




isr. w 

♦ 3,d0 




lal.l 

#7,dl 




adda.w 

d0,al 




adda.l 

dl.al 

t 

VRAM ADRS 
xl な油 

を al じ 

の ove.l 

d3,d0 

t 


andi，w 

#$0007 ,d0 




subq，w 

#7,d0 




neg. w 

d0 

t 

VRAM ADRS * 

を d0 じ 

田 ove•1 

#128,d5 

t 

VRAM DELTA 



move.w Se8002a ,accs_mode t アクセスモード巧な 

move.w #Sff, Se8002a * 囘時アクセス OFF 

LARGE LOOP: 

» COUNTER は过 2 ( をだし、 1 ループ 2 カウント巧） 

* 巧巧 

» ワークデータく左） 

* ワークデータ （を） 

* LOOP COUNTER 


movea.l al,a3 
moveq.l #0,d3 
田 oveq.l #0,d4 
moveq.l #24,d6 


131.1 #l,d3 

田 ove.b (al),dl 
btst.l d0,dl 
beq JMPLF 

addq.1 #I,d3 

subq.b #1, 过 0 


♦ xl 

* yi 

本 dx 


Is し 1 #l,d4 

adda.l 过 5,al 
btat.l d0,dl 
beq JMPRT 
addq.1 #l,d4 

addq. b ホし d0 
subq.b #l,d6 
bne LOOPLF 

* d3,d4 それぞれ下化 24bit じ L.R デー 
ror.i #8,d3 

面 ove.1 d3,dl 
or.l d4,dl 
swap.w dl 

* d3.w, dl.M, d4 . w の姑でならぷデータ 
move.w d3 , (a2) + 

move.w 过 1,(a2)+ 
move.w d4,(a2 い 


お列エリアじ杞さ 


movea.l a3 , al 
subq.b #2,d0 
bcc JMPLLP 
addq.I #1,a1 
moveq.l »7,d0 


fS [捕 
VRAM ADRS 


/ ADRS ' 操作 


subq.w 

bne 


#2,d2 

LARGE LOOP 


move.w ac 己 3_ 曲 ode(pc),$e8002a 


アクセスモ • 


ド aw 


txread^rts : 

bsr use で 

moveq.l #0, 过 0 

return ； 

rts 


* 正ザが了投を 2 


P d i m s 


tpdims : 


皿 ovea.l 12( sp),a0 
bsr 过 im_ptr_s 2 

movea.l a0,al < al <— 3_dim pointer 

: ( 3_dim = ソース S 列 

田 ove.l d2,dl * dl<-s_dim の巧ホバイトな 


movea.l 42(sp),a0 
bsr di 田 — ptr_sz 

movea.l a0,a2 本 a2 <— d_dim pointer 

d_dim = デイステイネーシ 3 ンお巧） 


d2,d2 


» d2 <- d_dim のお巧バイト « 


田 ove. 1 

move. 1 

田 ove. 1 


22(sp),d3 
32(3 p), d4 
52(sp),d5 


a_dim オフ セツ 
おさバイトお： 
d dim オフ セツ 


bar 
bcs 

田 ove.i 
lea. 1 
moveq.l 

adda.l 

adda.l 


check_areas 

tpdim3_err_rts 

d4,ret_l 
ret_p(pc),a0 
#0,d0 

d3,al 

d5,a2 


* エラーが ‘ 


正ぶ巧了巧を 


* s_pointer オフセッ 
» d pointer オフセツ 


C 田 P. 1 
bcc 

adda.l 

adda.l 

bra 

LOOP_RW : 

move.b 
TRANS_RW_ST ： 

subq.1 
bcc 

rts 


d5,d3 

TRANS_FF_ST 

d4,al 

d4,a2 

TRANS_RW_ST 

-(al) ， - (a2) 

♦ し d4 
LOOP_RW 


« d3 >r d5 なら前か 6 お送 
< そうでない時は读ろか 6 


LOOP_FF : 

move.b 
TRANS_FF_ST: 

subq. 1 
bcc 

rts 


(al)+ ,(a2 い 


#l,d4 
LOOP FF 


dim_pt し sz: 

moveq.l 

move.w 

moveq.l 

move.w 

addq.w 

adda.l 

subq.b 

beq 

add. I 

add.l 

subq.b 

beq 

add.l 


tpdims サブ 


LAB~dim: 


#0,dO 
6(a0), 过 0 
#0.d2 
8(a0) ,d2 

♦ l,d2 

#10,a0 

#l,d0 
LAB_di 田 
d2.d2 
d2,d2 

♦ 3,d0 

し Aa_di 田 
d2,d2 


aO <— dim pointer 


d2 <- dim のまホバイトな 


rts 


(で）のショートプロぱ一て I 
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.text 
.even 


* xnfomation table 


.dc. 

1 

return 

， dc ， 

1 

return 

.dc. 

1 

return 

• dc • 

1 

return 

.dc» 

1 

return 

• do • 

1 

return 

，过 c ， 

1 

return 

• dc • 

1 

return 

. 过 c ， 

1 

txrd_toke 打 

.do • 

L 

tx で d—pa で am 

， dc. 

1 

txrd_exec 

• dc • 

txr 过 token ： 

1 

010,01 0,0 

• dc. 

b 

*txread*,0 

.dc • 

b 

•tpdi 面 s•,0 

• dc • 

b 

•ktleftS,,0 

.dc. 

b 

0 


• even 


126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 
163 
166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 
X74 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 
193 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 


►ゲッ！ 大'家から電話貧として8で円ら3巧求されてしまった……。のちに機械の故蹄だ 
ったこ！:がわかったのだが，今月は3乃円，いいかげん化せ！ 和旧智 （20) お野化 


デト〇 面が 
一兄-(ホむ•谊 
送夕巧をぶ a り 
化ス巧おおな房 


f a a f a 


yttyt t 
で n n で n n 
td 支 & 支 支 


w w w w w 


i 

巧 
が括 
巧8 
がち 
巧 

巧な夕话 
座巧.-り 
XY 的デ巧 


111 t 


111 y t 
n n n r n 
、 1 支 i & i 


w w w w w 










237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 


ktleft ： 


move • 1 

32(sp} ，过 3 

cinpx. w 

#1,26(3 p ) 

beq 

TAB shift 

田 oveq.1 

#0,d3 

TA 百 _3hift: 


movea.1 

I2(sp),al 

move.1 

22(sp),dl 

Iea.l 

ret_3tr—area(pc),a2 

move.1 

a2,ret_l 

cmpi ， 1 

#256,dl 

bcs 

LEN ok 

moveq.1 

#255,dl 

LEN.ok: 


c 田 pi，b 

#0 •过 1 

beq 

END 一 code—set 

LOOP.ktl ： 


move.b 

(al)+,d2 

cmpi•b 

が 09,d2 

beq 

TAB__proces3 

cmpi.b 

が 80,d2 

bcs 

NO_kanji 

cmpi ， b 

♦9a0,d2 

bcs 

YBS_kanji 

cmpi ， b 

#$e0,d2 

bcs 

NO_kanji 

YES^kanji: 


a 过过 q ， b 

#l,d3 

subq，b 

#l,dl 

beq 

END code set 

move«b 

过 2, て a2 い 

move.b 
bra 

(al)+,(a2)+ 

JMPJttl 

NO^kanji: 


move.b 

d2,(a2) + 

JMPJcti; 


《 ddq ， b 
subq.b 

#l,d3 

#l,dl 

bne 

LOOP—ktl 

END—codejaet : 


田 ov 色， b 

#0.(a2) 

Iea.l 

ret p(pc ) ,a0 

moveq.1 
rts 

#o,de 

TAB^process : 


田 ove ， b 

d2,(a2) + 

moveq.1 

#8,d2 

an 过 i ， 1 

#7,d3 

3ub，b 

d3,d2 

moveq.1 

#0,d3 

sub ， b 

d2,dl 

bhi 

LOOPJttl 

bra 

END_code_3et 


< === エラー巧了埋理=== 
txread_err_ で ts : 

bsr user 

tpai.ra3_err_rt3 : 

iea.l ret p(pc),a0 

田 oveq . 王 #l,d0 

rts 

«=== ュー ザ ** スー パーバイザ === 

super ： 

clr.l -(3p) 

DOS _SUPER 

addq.l #4,sp 
move.1 do,sspsave 
rts 

«= = = スーパーバイザ -*• ユーザ === 

user ： 

move.1 93psave(pc}•- け p) 

DOS _SUPER 

addq.l #4,ap 
rts 

本 ===txread エラーチェック === 


324 

check_xya: 




325 

cmpi,w 

#0,d0 



326 

bit 

玄 ahyou err 



327 

cmpi.w 

#1000, d0 



328 

b が 

zahyou err 



329 

cmpi.w 

#0,dl 



330 

bit 

zahyou err 
#1000, dl 



331 

cmpi ， w 



332 

hgt 

zahyou_err 



333 





334 

moveq.1 

け 01,(14 



335 

336 

and. w 
bne 

d0,d4 本 

zahyou—err 

XI が巧巧でない時エラ 

337 





338 

田 ove.1 

d2,d4 



339 

a 过过 ， 1 

d4, 过 4 



340 

add a 

d2, 过 4 ♦ 

d4 <- dx*3 (= d2»3) 


341 

cmp* 1 
bhi 

d3,d4 



342 

data_taran err * 

データ巧が不足エラ - 


343 





344 

andl.b 

#$fe,ccr 



345 

rts 




346 





347 

« = = = tpdi 田 s エラーチェック 

=== 


348 

check_area3 : 




349 

cmpi.1 

#0,d3 



330 

bit 

areas err 



351 

cmpi.1 

#0,d4 



352 

bit 

areas err 



353 

cmpi.1 

#0,d5~ 



354 

bit 

areas err 



355 

田 ove•1 

过 3,d0- 



356 

add.l 

d4,d0 



357 

cmp.1 

过 l,d0 t 

s_dira の巧这才ーバー 


358 

bhi 

areas err 



359 

move.1 

d5,d0- 



360 

add.l 

d4,d0 



361 

cmp.1 

d2, 过 0 束 

d_dira の巧が才ーバ _ 

ク 

362 

bhi 

area3_err 


363 





364 

and!.b 

#$fe,ccr 



365 

rts 




366 





367 

* -ー エラー巧巧サブ - 



368 

玄 ahyou err ： 




369 

Iea.l 

err 田 e3l(pc),al 



370 

bra 

err—process 



371 





372 

data taran_err ： 




373 

lea.1 

errme32{pc),al 



374 

bra 

err_proce33 



375 





376 

areas err : 




377 

lea.1 

errmesS(pc),al 



378 





379 

err^procesa : 




380 

扣 ove，1 

#-l,ret_l 



381 

ori ， b 

#1,ccr 



382 

rts 




383 





384 





385 

，data 




386 





387 

t = 5= ワ 

ークエリア（巧な） 

=== 


388 

ret_3tr_area: 




389 

，过 s ， b 

256 



390 

sspsave: 




391 

• ds ■ L 

1 



392 

acca^mode : 




393 

， ds ， w 

1 



394 

ret 一 p: 




395 

.过 c.w 

0 



396 

ret_h: 




397 

，过 c ， 1 

0 



398 

ret 1 : 




399 

• dc.l 

0 



400 





401 

< === ヴ 

ークエリアくを巧） 

=== 


402 

errmesl : 




403 

，过 c ， b 

' 産巧ほが巧囲かです ' ， 0,0 


404 

err 田 esS: 




405 

，过 c.b 

♦ 配巧巧试が不巧しています ^0，0 


406 

errmesS : 




407 

.dc.b 

'fi 巧巧试の巧を巧が異ザです '，0 1 0 


408 





409 





410 

， end 





[ U ス h 3 / まるコ•曰 AS 


1000 /* - 

1010 /* テキストファイルまるまる（祐小）ハードコピープログラム 
1020 /: r まる コ J 

1030 /* 平ホ 7 年 7 月 30 日（日）かはぶ冉 

1040 /* - 

1050 ANY_INIT() 

1060 int wd,wdd,dt,dtt,bp=0,lpt,flp,fmt=0 

1070 int mm,dd, 田 c,nra8 

1080 int i,j,k 

1090 atr nh,al2551,cr 

1100 crschrit10)+chr>(13) 

1110 atr borderi255] 


1120 

2100 

dim 

char acc(4208) 

: /* 

140Ot3+8+l : 

4209 : 

> 700*3 

1130 

dim 

float buf(41999) 

:/* 

1400*3^80/8 : 

: 42000 



1140 dim char pcon(16)={27,62,27,37,57,16,27,92, 0, 0,27,74, 0, 0} 
1150 int ps,ww,g8,at=l,ed=0 
1160 int n 田 , nf^ns 


1170 int l8=0, 田 oe=2,pch 
1180 int pz,8h,8f,poe 

1190 atr dvil2651s"h：¥TXH DV け ": /* ♦前にサブディレクトリそかつ 
てね 

1200 ■か fnm 【 260] 

1210 repeat 

1220 input " データフ y ィルさ（フルバスで） ！ " • fnra 
1230 flpiDF.OPENO 
1240 until flp>t0 

1260 /» — Main Loop - 


1260 repeat 
1270 clB 

1280 print "= 二 = チキストファイルまるまる 
ープログラム == - '*；or 


( « ル）ハードコビ 


1290 print " データファイル ！"； fnm 
1300 fmt=FORMAT MENU(fmt) 

1310 DATA OUT() 

1320 print or;" 巧 g がすべて巧了しました.ブログラムを W 了しま才か？ 


68 Oh!X 1995.10. 


►後がが X 68030 を買いました。 DOS / V を買えとみんなじいわれていたのに……。これで 
シャープから新型が化たら，どうするんだろうと思ってしまいました。 

上岡幸二 (28) 神を川お 












(y/n)" 

1330 until YNKEY 1N()=-l 
1340 end " 

1350 / 拿 = = = = = = 5 = :: sss:: ご = = = s = = = :: = :: = = = = :：2；::: 三 = = = = = = ：：：： = = = ：： 

1360 func int BUF—TENSO(i;intJ 
1370 if (い 3)+nic then return(i) 

1380 int j 

1390 お （carlin-i) shl4 
1400 txread(n 田 8,J,dt»acc) 

1410 bp=bp4tpdims(acc,0,dtt t buf|bp) 

1420 txread(nm8, ぃ24,过 t,acc) 

1430 bp=bp+tp 过 ims(aoo,0,dtt,buf,bp) 

1440 return(i-3) 

1450 endfunc 

1460 /t - 

1470 func int MJKBY_IN() 

1480 int m,n,o,p 
1490 naatat (田, n,o,p) 

1500 returnjstrigi 1)<i>Btrlg(2)-o*-p) 

1510 endfuno 

1520 /♦ - 

1630 funo Btr TOKCODE(B；atr,o；Int) 

1540 int i,J,k 
ISSe Btr t【255】s"" 

1560 お len(B) 

1570 for 1=1 to J 

1580 k=aac(inid$(a, i •1))+c 

1590 t=t4chrf(k ahr 8)+chr)(k and 255) 

1600 next 
1610 return(t) 

1620 endfunc 

1630 /♦ - 

1640 func DATA—OUT() 

1650 int 1=0,J•k,1=6,minipsl•q 
1660 Btr 8(255],t【255],u,n0,nl 
1670 nl=8pace$(nm ahl2) 

1680 n=( かけ 8hr l》-2-8h-8f 
1690 fseek(flpi0,0) 

1700 inm=l;nc=M CHX() 

1710 for n=l to 9999 

1720 If freads(8,flp)r-l then break 
1730 J=1 

1740 if n mod ns then n わ chr 章 （9) else ( 

1750 u=TOKCODE(strl(n),nf) 

1760 打 0=8paoe 拿 （12-len(u) ahr 1)+u4-nh 

1770 ) 

1780 打 0=lef け （n0,nm8) 

1790 repeat 

1800 t=ktleftt(S|dd)：8=mid$(a»len(t)+l,255) 

1810 If 1=0 then i=i^HKAD_OUT(p) 

1820 if j then print n0；t:j=0 else print nl；t 

1830 i=BUF TENSO(i+l》 

1840 1=1+1 

1850 if l=ra then ( 

1860 i=BUF_TEN80(i+F00T_0UT(p)) 

1870 if p mod pa=0 then { 

1880 if LPT OUTO then { 

1890 print " 切 巧の 度理ホな ! 巧し * すかマ （ y/n)";or 

1900 q=YNKBY IN() 

1910 } else q=feof(flp)t2 

1920 if q=-2 then nr9999:break 

1930 inm=m 历夺 1 

1940 mc=M CHK() 

1950 ) — 

1960 p=p+ls1 乙 01i=0 

1970 ) 

1980 until as"" 

1990 while MJKEY IN() 

2000 endwhile 
2010 next 

2020 if qr-Z then return() 

2030 パ--巧りのを白 - 

2040 if 1 then ( 

2050 while l<m 
2060 print 
2070 1=1+1 

2080 i=BUF TENSO(l+l) 

2081 while MJKEY IN() 

2082 endwhile 
2090 endwhile 

2100 i=BUF-TBNSO(i+FOOT—OUT(p)) 

2110 > 

2120 print or；or 
2130 while p mod pB>0 
2140 j=ga ahr 1 

2150 for i=l to j 

2160 BUF_TENSO(3) 

2170 next 
2180 p=p+l 

2190 endwhile 
2200 LPT_OUT() 

2210 endfuno 

2220 I 、 - 

2230 func int LPT—OUT い 

之 240 print border 

2260 if me then return(0) 

2260 int i, し ni,r=0 

2270 Btr J[2S5],k[2551 

2280 j=TOKCODEUt パ （ mm) I&H821F) 

2290 わい " 枚目 " 

2300 bp=0 

2310 if l8 then { 

2320 lpt=fopen(dvi*"D_"*Bt パ （ rom)+"*dvt","c") 

2330 ) else ( — 

2340 lpt=fopenC*lpt", "w") 

2350 ) 

2360 fwrite(poon■6,Ipt 》 

2370 as 过 t 拿 pa:b=a ahr 8 ： o=a and 255 
2380 tpdim8(poon,6,8,acc,0) 

2390 acc(2 》 =pch*i (田田 ♦poe) and 1) : aoo(6)=b:acc(7)=o 

2400 d=at3+9 

2410 acc(d-l)=10 

2420 o=dtt>ga 

2430 1=0 

2440 print cr, - - 

245 ミ print の DV I ファイルをけ巧を巧キ "• 24-la け 3,23 ); •• 中 

2460 print •" マウス / ジ a イステイクのポタンを巧ずと、中 W します， "；cr 


2470 fputo(10,lpt) 

2480 repeat 

2490 b=l<dtt 

2500 for i=0 to pa-1 

2510 tpdimaCbufyi*o*b,dtt,acc,8+i>dtt 》 

2520 next 

2530 fwrite(acc,d,Ipt) 

2540 mrMJKEY IN() 

2550 if m then ( 

2560 print"! ! ボタンが巧されました •" リ ； 

2570 print "の 巧 ® ホ中止しますか？ （ y/n ) •• ; 

2580 r ： =YNKBY_IN() 

2590 r=r and 1 

2600 print chr$<13) ； ohrl(5 )； 

2610 ) 

2620 1=1+1 

2630 until (l=g8)-r 

2640 if r then { 

2650 print ，"マ V マ " 'j;" の巧 巧を中止 マ V ▽•;cr 

2660 ) el8e( 

2670 print •" == け。； 

2680 print 田 idM " フ r イルけホ巧ホけ ， 14- い》 13,13 ) ; " 了 = = •'；cr 
2690 ) 

2700 fputc( 12 tIpt) 

2710 fclose(Ipt) 

2720 return(r) 

2730 endfuno 

2740 /t—- - 

2750 func int DF OPEN() 

2760 int f 

2770 f=fopen(fnm/*r**) 

2780 if f<0 then ( 

2790 print cr ;" エラーミフアイル （ •• ミ fnn ;") がみつかりま廿ん"ミ〇む〇で 
2800 ) 

2810 return け） 

2820 endfuno 

2830 /拿 - 

2840 func int HEAD-OUT(n;int) 

2850 print border 

2860 if ah then print P—ZUME((TOKCODE(str>(n)•AH821FJ)) ;cr 

2870 print 

2880 roturniah^l] 

2890 endfunc 

2900 / 韋 - 

2910 funo int FOOT—OUT(n;int) 

2920 print 

2930 if af then print cr;P— 之 UME((TOKCODE(Bt パ （ n),&H821F))) 

2940 return(8f+l) 

2950 endfunc 

2960 /♦ - 

2970 func atr P_ 之 UME(s;otr) 

2980 return(space!(((wd-len(a)) ahr l)»p が n 面》け） 

2990 endfuno 

3000 / 拿- 

3010 func int M_CHK( 》 

3020 return( (inm<8t) + (mm>ed) + ( (mm and l》=moe)) 

3030 endfunc 

3040 1% - 

3050 funo int YNKEY IN() 

3060 Btr k 
3070 int r 


3080 KB_CLR() 

3090 repeat 
3100 k=inkey$ 

3110 r ：： け： :" y") 牛 （ k="Y") + ( (k ：： "n") + (k= ： "N") )*2 

3120 until r 
3130 return(r) 

3140 endfuno 

3150 /% - 

3160 funo KB^CLBO 
3170 repeat 

3180 until inke パ（ 0)="" 

3190 endfunc 

3200 /♦ - 

3210 func ANY INIT{) 

3220 width 96 
3230 console ,,0 
3240 mouse(4) 


3250 error off 
3260 endfunc 


3270 /拿 - 

3280 func int FORMAT_MENU(n;i 打 t 》 
3290 int i,m,dmi8=8 
3300 str k 

3310 dim atr msg(7) 【 25 艮 】= { 


3320 

"A 

4 

• 2 ベージ / 巧 . 

巧 » 号あり - ル - 

- ズり - 

- フ " 

3330 

"A 

4 

• 2 ページ / 巧 ■ 

巧ホをあ 0 " • 



3340 

"A 

4 

• 2 ぺージ / れ， 

污番号なし • ル ¬ 
い つ ぱい A 2 ", 

- ズ り - 

- フ " 

3350 

"A 

4 

. 3 ページ / は . 



3360 

"A 

4 

- 半角 6 4 文ネ / 巧 （ 2 ぺージ / な）"， 


3370 

"B 

5 

- 半々 6 4 义芋 / 巧 （ 2 ぺージ / 校）"， 


3380 

"S 

6 

• 2 ぺージ / 枚 . 

: n ミ;!ミが- 

- ズり - 

- フ " 

3390 

"B 

5 

• 2 ベージ / 货 , 




3410 for 1=0 to 9-1 

3420 locate 5 , it2+5,0 ：color 3 - < i=n) tl2：print msgd) 
3430 next 
3440 mm 


3450 KB_CLR い 
3460 repeat 
3470 ksinkeyt 

3480 dm=(k ：： ohr$(30) い （ k ="8") •(わ""卜 <k=ch け （ 31)) •(わ" 2" ) 

3490 if dm then ( 

3500 locate 5,m 韋 2 牛 5 : color 3:print msg(m) 

3510 历 =( 〇1夺过面 +8》 mod 8 

3520 locate 5,in*2+5 ;color 15：print msg ( 田） 

3530 ) 

3540 until k=chr$(13) 

3550 locate ,,1 : color 3 
3560 P3 = 2 ミ ww ：： 1400: か =80 
3570 nro=2 ： nf=&HF200:ns=5 


3580 pch=48;pz 二 l:8h=0;Bf=2;poe=0 
3590 wdd=ww*pch : wd=(wdd ahr 3)Vps 
3600 switch m 
3610 case 0:break 

3620 case 1:pch=0;wd わ ww-poh ミ wd 二 （wdd ahr 3)Vpa：break 

3630 case 2:nm=0:wdd ： rww-poh:wd=(wdd ahr 3)Vps：break 

3640 case 3 ミ pa=3:nn 二 0 ミ wdd=ww—pch:wd=(wdd 誰 hr 3)Vps:break 


► CD - ROM ドライブを賊入したばかりだというのに 「 Mach -2」 がはしくなった。 MD を 
貫っていなければよかったのじ……（いちばん使っていない）。 兰宅洋を口 2) 福岡お 


(で）のシ ヨート プロ ぱ一 てい 69 



















3650 case 4:wd=64+6 ： ns=l ： nf=&H8000 ： wdd=ww-pch:pB=(wdd ahr 3)¥w 过 ： bre 
ak 

3660 case 5 ： ww =1208 :«s=：68 ： wd=64+6 ： n8 = l：nf=&H8O00 ： wdd=ww-pch ： ps= (wdd 
ahr 3 》 ¥w 过 ： break 

3670 case 6 : ww=1208 : gs=68 : wdd=ww-pch : wd=(wdd ahr 3)Vps：break 
3680 case 7 ;ww= 12 O 8 ;gs= 68 :nm= 0 :pch= 0 Jwdd=ww—pch:wd=(wdd ahr 3)¥p8：b 
reak 

3690 endawitch 

3790 /♦ - 

3710 locate 0,25 

3720 input " スタート巧目ミ"， at 


3730 input " エンド巧目（スタート < エンドとするとプレビューアじなりま 
す ） ： " ， e 过 

3740 input " 巧巧け目だけ...〇 巧 巧け目だけ ...I 全無の枝目.••それ W が 
ミ "'moe 

3760 input " プリンタじ®巧 ...e —宜ファイルじずる ...I : ,18 

3760 过 t=w 过过 ¥ps•• 过 tt=dt> 3: dd=wd—nm 韋3 

3770 nm8=nm ahl 3 

3780 nh=TOKCODE(’•："， がい"•’ 

3790 border=left$r " ，〇田い" T+atrin が （wd-2, "-••) + " I" 

3800 return(m) 

3810 endfuno 
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/♦ 

拿写ぶ フォントコンバータ refont. X 
>/ 

♦include <atdio.h> 

♦Include <stdlib.h> 

♦ i 打 olude <math ， h> 

参 include <graph•h> 

#include <do8lib ， h> 

/拿 

♦ を K 定義 
»/ 

♦define PI 3.14159265 


♦define FONT_NUM 4418 
♦define START CODE 0x0000 
♦define END CODE OxFFFF 
♦define MAX~LENGTH 100 

/t 

» グローバル * tt 定義 
♦/ 

乂化カフォントチーブル ♦/ 
struct I 

u 打 signed short code： 
unsigned long し offset; 
unsigned long o_offaet; 

} font—tablefFONT—NUM い 
/< 入虫カファイル《 ♦/ 
char ifn[2S6 ] , ofn[256] ; 

パ入出カファイルポインタ */ 

FILE Ufp, <ofp； 

/♦ 書き込みオフセット */ 
unsigned long offset = 0; 

/* 

< 閲巧プロトタイプを舍 
♦/ 

void ini し table( void )； 

void change_fo 打 t( i 打 t )； 

void line2( int, int, int, int )； 

void get_point( int, int 拿， int ♦) : 

void put—point( int, int, int )； 

void ohange_point( int 拿， int •)； 

void change_func( int ♦, int * ); 

unsigned short get—uahort( void )； 

unsigned long get—ulontf( void ); 

unsigned short pu し uahort( unsigned short ) : 

unsigned long put_ulong( unsigned long ) : 

void usea( void ); 

void error( int )； 

/♦ 

♦ メイン閒校 
♦/ 

void main(int argc, char 拿拿 argv) 

{ 

int i； 

/» コマンドライン巧り化し ♦/ 
if(ar«c != 3) 
use8()； 

atrcpy(ifn, argv[l]); 

Btrcpyjofn, argv[2])； 

/< ファイルのオープン ♦/ 

= fopenUfn, "rb")》==NULL) 
error(0)； 

if((ofp = fope 打 (of 打, "wb")J == NULL) 
error(1)； 

/» フォントテーブル巧期化 》/ 
i 打 it_table() ; 

/* 化宙巧が */ 

C_WIDTH{1)； 
offset = 0; 

ford = 0； i < FONT—NUM; + 牛 i) { 

if(START_CODB > fo 打 t—table 【 i].code) 
continue; 

if{END_CODE < font_table 【 iJ.code) 
continue； 

pri 打 tf("SHIFT JIS CODE:X4X", font—tabie 【 l].code》； 
if (font—table[i】 •し offset 2=： OxFFFFFFFF) 
print?(".. .N0 DATA¥n"); 
else ( 

font_table【i 】 .o—offset ：= offset ミ 
cha 打 ge—fo 打 t(i)5 

pri 打 tf 了"... D0NE¥n"); 

) 

) 

ft テーブル書を这み */ 
if(fseek(ofp, 2, SEEK—SET) != 0) 
error く 2); 

forU = 0； i < FONT—NUM; + + i) 

put—uio 打 g(font—table 【 i1.o—offset); 



パ 


100: * フ：#ントテーブルれ巧化 

101 ：%1 

102 ： void init table( void ) 

103：( 

104: 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 
144:) 

145 ： 

146: /拿 

147: ♦フォントタ换巧巧 
148 ： %/ 

149: void change fo 打 t(lnt n) 

150：( 

151 : int x0, y0, xl,yl ； 

152 ： int X, y; 

153: 

164 : if (fseekdfpf (long)font table[nj. i offset + 0x45OA, SEEK_SB 

T) != 0) — 

156 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 
176 

176 

177 

178 

179 

180 
181 

182; / 本 

183 ； » ラインの点 tflHl 

184 ： %i 

185: void line2(lnt xl,int yl, int x2, int y2) 

186: { 

187 : int dx, dy, x, y» x0, y0; 

188 ： double 1; 

189 : int i, n; 

190: 

191 ： dx = x2 — xl; 

192 : dy = y2 - y1; 

193: 1=sqrt((double)(dx ♦ dx) + (dy % dy ))； 

194 ： n =1 / MAX LENGTH ； 

195： if(1-n * MAX—LENGTH != 0.) 

196 ： ++n ； 

197 : x0 = xl; 


error(2); 

V< tt みだし、書？ ^ 这みバッファのクリア </ 
get—point(0, 4x, ky)] 
put—point(0, X, y); 
wipe (い 

whiled) I 

ge し point(l, &X0, AyO); 
if ( てが古 =1023) kk (y0 = 古 1023)) 
bfeak; 
xl=x0; 
yl=y0; 
while(l){ 

get_point(l,&x, か）； 
if((x ==1023) kk (y == 1023)) 
break ； 

line2(xl, yl, X, y); 
xl=X ； 
yl=y; 

) 

line2(xl, yl,x0, y0); 
pu し point(l, 10231 1023); 

) — 

pu し pol 打 t(l, 1023, 1023); 
put—point(2, X, y); 


unsigned short mode : 
int code; 
int i ； 

/» 水が ！* み込み */ 
mode 古 get_ushort(); 
awitoh(inode) { 
case 1 : 

code = 0x8140; 
break ； 
case 2 ： 

code = 0x989F； 
break； 
default： 
error(5); 

} 

put U8hort(mode); 

printf ("巧 Xd 水ホフオントです， ¥n", mode); 

for(i = 0； i < FONT_NUM; ++i)( 
font_table[i].code = code; 

awitch(code & 0xFF) { 
case 0x7E： 
code += 2; 
break； 
case OxFC： 

if(code == 0X9FFC) 
code = 0XE040; 
else 

code += 0x140 - OxFC； 
break : 
default： 

♦+oode ； 
break ； 


font_table 【 i]. し offset = がし uiona(); 

put—ulong(font_table 【 i].o_offact = OxFFFFFFFF); 


►どうして就職巧動で X 68000 じついて力説せじやならんのか。「巧有パソコンをがえてく 
7り Oh!X 1995.10.. ださい」 「 X 68000 です J 「ああ，あのゲーム用の…… j 「（轨 j 。 をしてここから X 68000 の索 

峭らしさを説くことになる（どこに斤っても）。 神谷正が (21) を知哄 










198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 


205 

line(256 + x0/2, y0/2, 256 

4 x/2 

y/2, 

15, 

Oxffff )； 

322 

xl 

=»x; 


206 

x0 = X ： 





323 

yl 

=»y; 


207 

y0 = y; 





324 

x2 

=((yl - 512) 

t (yl- 512) * a 4 

208 

1 





325 


512 ♦ 512 

♦ (100 - a)) / 512 / 512 ； 

209 

change point け x2, か 2); 





326 

y2 

S ((xl - 512) 

t (xl - 512) « b + 

210 

line(256 ♦ x0/2, y0/2, 256 + 

x2/2, 

が / 2, 

15, 

0xffff); 

327 


512 ♦ 512 

» (1 扫 0 - b)) / 512 / 512 ； 

211 

) 





328 

♦x 

5 512 + (xl - 

512) * x2 / 100 ； 

212 






329 

拿 y 

= 512 + (yl - 

512 ) 、れ 1 100; 

213 

1 、 





330 

) 



214 

» をが入出力 





331 

/♦ 2 

をおフォント 

a は下巧に対する上巧の机をけ〜 100) 

215 

、l 





332 

void 

change func(int ♦x, int *y) 

216 

void get point(int 田 ode, int 拿 x 

：i int 

•y) 



333 

{ 



217 

\ 





334 

static a = 70 ； 


218 

static int phase = 0; 





335 




219 

static unsigned long data ； 





336 

♦ X 

= 512 + (*x - 

512) » ((100 - a) ♦ か + 1023 * 1 

220 






100 ； 




221 

if(mode s= 0) { 





337 

い / 



222 

phase = 0; 





338 

/♦ 3 

w おフォント 

a を #{ らすと、横の g らみホが上がり 

223 

return ； 





339 

void 

change_funo(int 拿 x, int ty) 


224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 


yO = yl ; 

change—point (&X0, &y0); 
for(i = 0; i < n ； ++i) 

X = xl + ((double)dx 
y = yl 牛（（过 ouble 山 y 
change—point(4x, ky ); 


i / n) + 0 ， 5; 
i / n) + 0.5 ； 


315 

316 

317 

318 

319 

320 


パ 1? a,b を冷やすと、 W •推のへこみホが巧化 1 
void change_fu 打 c(int <x, int け） 


static a = 30, b = 30; 
int xl,yl,x2, y2 ； 


ます， <0 〜 100) >/ 


awitch(phaae)( 
case 0 : 

phase =1 ； 

data = (unsigned lona 》 get—uahort() < 
data 1=get uahort(); 

♦X 二 (data >> 22) k 0x3FF; 

*y 二 (data >> 12) k 0x3FF ； 
break ； 
case 1: 

phase s 2; 

data r (data << 16) | get U8hort ()； 

韋 X = (data >> 18) & 0x3FF ； 

拿 y 二 (data >> 8) k 0x3FF; 
break ； 
case 2 : 

phase = 3 : 

data = (data << 16) | get—uahort(); 
*x = (data >> 14) & 0x3F わ 
拿 y = (data >> 4 》 k 0x3FF; 
break ； 
case 3 : 

phase = 0 ； 

data = (data << 16) | get—uahort ( 》 ； 
<x = (data >> 10) k 0x3FfT 
ty s data k 0x3FF ； 
break; 


void put_poi 打 t(int node, Int x,Int y) 

{ — 

fltatio int phase = 0 ； 
static unsigned short data ： 
unsigned long point ； 

if(mode 0)( 

phase 乙 0; 
return ； 

)else If(mode 二古 2)( 
if(phase != 0) 

put_U8hort(data); 
phase =0; 
return; 

1 

X わ 0x3FF ； 
y わ 0x3FF ； 

point = (X << 10) I y; 
awltoh(phaae) { 
case 0 : 

phase =1; 

put_ushort((unsigned short)(point >> 4)); 
data = point << 12; 
break; 
case 1 ： 

phase = 2; 

data 1= (point >> 8) k 0X0FFF; 
put^uahort(data )； 
data - point << 8; 
break; 
case 2 : 

phase = 3 ； 

data 1= (point >> 12) & 0X00FF; 
pu し uahort(data); 
data = point << 4; 
break ； 
case 3 : 

ph&ae = 0; 

data 1= (point >> 16) & 0X000F; 
put_U8hort(data); 

put^uahort((unsigned short)point )； 


void cha 打 tfe_poi 打 t(int *x, int ty) 

{ — 
change—func(x, y )； 
if(,x < 0) 

拿 X = 0; 

else if いい 1023) 

♦X =1023; 
if (か < 0) 

♦ y = 0; 
if いい 1023) 

♦y =1023 ； 

if ( け X ==1023) kk ( か == 1023)) 
<x = け = 1022; 
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static 
int xlI 


i = 512 ； 
ylf r ； 


xl= 拿 X - 512; 
yl= 拿 y — 512; 
r = 512 + a; 

»x = 512 + xl 拿 （sqrM (double》r ♦ r 一 yl * y 1)—a) / 512; 
)♦/ 

/♦ 4 ? 

void change_func(int ♦x, int ty) 


拿 X = 512 
拿 y = 512 
)»/ 


(1 - C08 い X 
(1 - COS(»y 


PI 

PI 


1023 .))； 

1023 .))； 


* ファイル乂出力 
* インテルの巧いからの解が 
♦/ 

unsigned short get ushort() 

{ — 

unsigned char data(2 ]； 

if(fread(data,1, 2, ifp) != 2) 
error(3); 

return(( {unsigned short)data[1] << 8) I data[ 

) 

unsigned long get ulong() 

( — 
unsigned long data ； 

data = get—uahort(); 

data I 二 (unsigned long)ge し ushort() << 16; 
return ( 过 ata ) ミ 

) 

unsigned short put ushort(unsigned short data) 

( — 

unsigned char 过 at 凸 2 【 2 】； 

data2[01=data & OxFF ； 
data2[1J = (data >> 8) & OxFF ； 

If(fwrite{data2,1, 2, ofp) != 2) 
error(4); 
offset += 2 ； 
return(data): 

) 

unsigned long put—ulong(unsigned long data) 

{ — 

put—uahort((unsigned short)data )； 

put—ushort((unsigned short)(data >> 16)); 

return(data )； 


< 巧用法を巧 

♦/ 

void uses( void ) 

( 

pri 打 tf("refont <input filename 〉 《output filename>Yn"); 
exit(l); 


void error(int n) 

{ 

switch ( 打 ） { 
case 0 : 

printf ("乂カフ ァイ ルけ 8 > がオープンできません，"， ifn); 
break; 
case 1: 

printf (" 出カファイル <X8> が才ープンできません。"， ofn) ; 
break ; 
case 2: 

printf (" シークエラー！ ！ ¥n"); 
break; 
case 3 : 

printf ("巧みをみエラー！ ！ ¥n") ; 
break ; 

OQB 色 4 : 

printf (" 昏さ达みエラー！け n") ; 
break ; 
case 5 : 

printf (" ファイルフー マツ トが巧巧です . ¥n") ; 
break ; 

I 

fcloseall ()； 
exit(l); 


► MO じ続いて CD-ROM ドライブを 1 で円で赚人。わかげでデータはますます巧える一 
方。 FD が足りなくてしかたがなかったときのように，いまは M 0 が不足気味。ああ，歴お 
は繰り返すのね。 津が，を、がにの佐なお 


(で）のシヨート プロ ぱ一てい マ I 





ISp - 夜漬け 1 


Lisp プ□グラム 
の書を方 

Tamura Kento 田ホす健人 


X 關邮〇では意外と「それほどマイナーではない J 言語し isp 
使い方次第では非常に強力だが，癖の強い処理系だ 
ここでは div からかし離れて Lisp —般への入門から始めてみよラ 


とぃうことで， Lisp の連載である。 div - lisp に限った話 
をするのではなく， Lisp —般じつぃて解説する（い、う 
力、， div - lisp って連載を書けるほど奥深ぃものではな 
ぃ）。りあえず Lisp でプログラムを書けることを目標に 
して，3〜4回程度で終了する予定である。をもをも筆 
者はあまり Lisp に詳しくなぃので，あまり雛しぃことは 
書けなぃ。雛しぃこ^：は曹けなぃ力5'，簡単なことを雛し 
く書ぃてしまうことはあるかもしれなぃ。 

対象としてぃる読者は，なんらかのプログラミングを 
経験してぃて（関数.変数とぃう概念がわかる）， Lisp イ 
ンタプリタに触れる機をを持つ人である。すでに Lisp で 
プログラムを書ける人は対象外だ。 

参 

Lisp の世界 

参 

C , C ++， BASIC ， Pascal , COBOL ， FORTRAN , 
Lisp ， Perl , 民 EXX 。 現在，化表的なプログラミング言 
語とぃうしこんなもの力，？*1これらのなかで， Lisp は 
ほかの言語とはまったく輿なった書き方，考え方を必要 

する。あまりに特殊なため， Lisp 専用のハードウェア 
も作られた。 

FORT 民 AN が生まれた1956年のわず力，3年餘1959年 
に Lisp は生まれた。 C 言語が1972年であるから，わりと廊 
あの長ぃ言語なのである。（ちなみに， COBOL :1959 年， 
BASIC : 1964年， Pascal : 1968年， MS - BASIC : 1975年， 
C + + : 1980年である） 

Lisp は， List Processor とぃう語源が表すように，「リ 
スト」とぃうデータ型を扱うことに長けてぃる。 Lisp の 
プログラム 自身もリストでできてぃるので， プログラム 
中で プログラムを 生成して実斤する心ぃう芸当が備単に 
巧える。人工知能の分野でよく用ぃられるのは，この芸 
のわかげである。 

Lisp は化理系ご L の方言が'強ぃ。一応 Common Lisp 
とぃう基準があるにはある力 s ', 基準としては高すぎた。 
Common Lisp には，たとえば分数や複素数まで含まれ 
ているのである。これは実装者にとっては酷だ。ほかの 


メジャーな言語に比べるとフリ ーソフ トの化理系が多い 
Lisp であるから，実装が面倒な機能は実装されない。 

• I :筆者の偏見が大いに含まれている。 

参 

X 郎日 X 日での Lisp 

筆者が知っている範囲で， X 680 x 0 で利用できる Lisp 化 
理系を紹介しよう。 

• AI -68 K ( SHARP / BUG ) 

唯一の巿販化理系である。 StaffLISP という Lisp イン 
タプリタ /コンパイラ OPS P 民 0-68 k というエキスノタ 
—トシステム構築ツールで構成される。意味らなく厚い 
パッケージで，驚愕する値段（定伽188,000円）ではある 
が、 IOCS を利用できるなど，なかなか侮れない製品であ 
る。個人でこの製品を持っている人はゎをらくいないだ 
ろぅ。 

•GNU Emacs / NEmacs/Mule ( F . S . F ./ 半田剣一ら） 
超多機能エディタである。 Emacs - Lisp のインタプリ 
夕を内蔵してゎり，基本的な部々 U 外は Lisp で化理を斤 
う。 F . S . F . が作成しているのカミ GNU Emacs で，をれを 
日本語化したものが NEmacs ， 多圃語化したものが Mule 
である。 Emacs - Lisp 上での違いは，日本語化 • 多国語化 
に f 半う変更が主で，大きな違いはない。 

Human 68 k 上では， NEmacs を移植したもの， Mule を 
移植したもの， Emacs を独自に ms-kanji (シフト JIS ) が 
応にして移植したもの，の3系統がある。 

起動がから存をする* scratch * バッフアで Lisp プロ 
グラムを入力して C - j を押すしをれを実行してくれる。 

• SECDR-scheme (Atsusi Moriwaki / ぱとらっしゅ） 
scheme という言語は Lisp の方言のひとつである。方言 

とはいえけっこう違うので， Lisp の学習には「？」である。 

• xlisp (David Michael Betz / 松原弘明） 

オブジ卫クト指向プログラミングもできる化理系であ 
る。 

• sxlisp (David Michael Betz/Niels Mayer / 沖 @ 沖） 
上記 xlisp を， SX - WINDOW , h で動くようにしたもの 
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である。 

• QuTERM (廃人王 / David Michael Betz ) 
SX - WINDOW 上のいわゆる通信ソフトである力;，自 

動運転の制御用に xlisp を組み这んでいる。単に Lisp イン 
タプリタ t しても利用できる。 Lisp 入門のドキュメント 
が同棚されている。 

• Hokkaido Common Lisp (山本強/遠赚隆） 

Common Lisp の一種である。 

• div (田が魄人） 

貧弱なオリジナルの Lisp 化理系 div - lisp を塔載したファ 
ィラである。あまりにも基本的な部分が欠如していたり， 
Lisp インタプリタにインタラクティブなインタフェイス 
がないので， Lisp の学習にはまったく適さない。新たな 
言語を作って載せるよりは，既存言語のサブセットのほ 
うが知識が生かせる，く、、らいに考えてくれればうれしい。 
•をの仙 ■ 

NetBSD-X 68030上なら， UNIX 用に作られている 
Lisp 化理系をコンパイルするのは雛しくないはずである。 

なわ，この記事を読むときは， div _ U 外の Lisp インタプ 
リタを用意してわいてほしい。ここで紹介したほ i ： んど 
が NIFTY-Serve FSHA 民 P 民に登録されている。現在発 
売中の書籍 「 SX-WINDOW ver .3.1 開発キット」の CD 
■民 OM には NEmacs / Mule / sxlisp / QuTE 民 M が収録さ 

れている。 

関数という概念 

参 

プログラミング言語は「手続き型言語」「関数型言語」 
「論理型言語」「オブジュクト指向言語」などに分類する 
ことができる。 

Lisp は関数型言語に分類される。関数を組み合わせる 
こ^じよりプログラミングする言語なのである。 

関数とはなんなのかを考えてみよう。数学の世界の関 
数を節単にいう I 「いくつかの値をみえるしあるひと 
つの値が定まる t いう関係」である。プログラミング言 
語の世界の閒数は一般的に「0個の Ji の値を与えるし 
なにかをして，ひとつの値を返してくれるもの」である。 
与える値を「引数」 「 parameter 」「 argument 」， 返ってく 
る値を「返り値」など呼ぶ。 

「いくつかの値を持って関数の頭に飛んでいって，中身 
を実行して，値をひとつ持って帰ってくる」という認識 
は，手統き型言語の考え方である。 Lisp ではこういう認 
識は捨ててはしい。数学と同じ考え方で構わない。 

参 

書き方 

• 

Lisp インタプリタに， 

(+ 345 654) 

と入力し，最後にな斤キー （ Emacs の場合は C - j ) を押し 


てみてほしい。ゎをらく画面には999と表示されて，再び 
入力待ちになるだろう。 

今，あなたは Lisp インタプリタに 「 S 式 （ Symbolic - 
expression )」 を入力した。インタプリタは S 式を「評価 
( evaluate )」 し，評価結果の999を画面に表示したのであ 
る。 

Lisp のプログラムは S 式（単に「式」ともいう）の集まり 
で，「プログラムを実行す る」 というのは入力の S 式を顺 
に評伽することである。 

上記の式は「数値の345と654を加算する」という意味 
である。 

再び Lisp インタプリタに向かって， 

345 

と入力する。結果，345と表示されるはずである。これは， 
「345を評伽すると345になる」いうことを表す。単に数 
値だけでも S 式:であり，評価結果はをれ自身となる。 
ともかく， 

(関数名引数1引数2 …… ) 

1) 全体を括弧で囲む 

2) 関数名，引数どうしは空白で区切る 

と書けば関数を呼び化すこ t ができるのである。引数の 
数は関数による。加算を斤う閲数が‘+ ’であり，引数は可 
変長である。 

(+ 345 6541100 11) 

というように3個の[上の引数をみえることもできる。 

関数の引数も関数呼び出しでよい。関数を呼び化すと 
きはまず引数が評価され，をの結果が関数に渡される。 
関数の引数はすべて評価される。つまり，「12 X 80 + 20/ 
5」を計算したいときには， 

(+ (* 12 80) (/ 20 5)) 

I :書ける，ということである。乘算をする悼 1数‘*’，除算 
をする I 约数'/’の評価結果ををのまま加算の引数にできる。 
C 言語や BASIC などに比べるとずいぶん冗長な書き方に 
すふちが、 これは我慢してもらいたい。これが Lisp のポリ 
シーである。演算の俊先順位を考慮する必要がないとい 
う利点らある。 

変数 

関数内で変数を宣言して値を代入するときは， 

(setq hoge 345) 

を評価する （ setq は「せっとく」などと読む）。これ U 降 
‘ hoge ’ を評価すると345が結果となる。 Lisp インタプリタ 
にえホして， 
hoge 

入力するし345が表示される。 

(+ hoge 654) 

は，もちろん999である。 

変数の名前は、すでに変数として用いられていない名 





前ならばなんでもよい。関数名と同じ変数名じしても構 
わない（が，ややこしいのでそんなことをしてはいけな 
い）。多くの化理系ではアルファべツトの大文字小文字は 
区別しないので‘ hoge’ ‘HOGEHOGE’ ‘HogeHoge’ は同 
じ名前だとみなされる力す，まれに大文字小文字を区別す 
る化理系もある。 

変数名として使えない文字も，化理系によってさまざ 
まである。普通，す舌弧は使えない。 C 言語などと違い，'-’ 
を含めることができる。日本産の化理系だしマルチバ 
イト义字（いわゆる全角文字）も使えることが多い。 

では，まだ setq されていない名前を使ったらどうなる 
の力、。 ‘hugahuge， がまだ一度ら使われていないときに， 

(+ fuga 654) 

とするしま！：もな化理系なら 「fuga には 値がない」と 
いう エラーになる。 

先に「閱数の引数はすべて評伽される」 ii# いた。で 
は，初めて 「(setq hoge 345)」を評価するときにお〇が’ 
が評価されて 「hoge に値がない」いうエラーにはなら 

すよいのか。 -ならないのである。 setq は1番肖の引数を 

評価しない。 setq は闕数ではなく，「特殊形式 (special 
from) j というものである。すべての引数を必ず評価する 
わけではない閒数(のようなもの）は，関数ではな〈特殊 
形式である。 if, let, let*，quote, setq などが特殊开ミ式 
である。 

らちろん， setq の2番目の引数は評価されるので，いく 
らでも複雑なすを書くことができる。 

(setq hoge ^45) 

Isetq foo 654) 

(setq bar (+ hoge foo)) 

Lisp では変数に型というものはなく，データに型があ 
る。変数に型宣言は必要ないし，数値を代入した変数に 
文字列を代入したっていい。义字列は2重引用な"で囲む。 
(setq hoge 345) 

(setq hoge "strings") 

参 

制御と術語 

まず条件分岐の錐， if である。 if の書式は， 

(if P THEN ELSE) 

である。式 P の評伽結果が輿の L きには式 THEN を評侧 
し偽のときは式 ELSE を評価する。返り値は評伽した式 
の評価結果である。 

Lisp じわいて，「偽」の値は‘ nil’ で表す。 ni 似外の値は 


表1真と偽の値 



偽 

輿 

巧の値の代表 

BASIC 

0 

日 W 外 


C 

0 

日が外 

1 

lisp 

nil 

nil が外 

t 
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すべて「真」である。 

(if nil 11 24) 

では11は評価されず，24が評価される。 

(if 311 24) 

は11である。 

「〜かどう力，」の判定をして「真」または「偽」を返す 
関数を「述語 (predicate)」 と呼ぶ。述語の返り値は偽' nil’ 
もしくは真‘ t’ である。 nili^ 外はすべて真とみなされる 
が， 値‘ t’ を真の値の代表としている。 BASIC, C 言語 i: の 
比較を表1に褐載する。 Lisp では整数の0は真とみなされ 
るので注意すること。 

nil や t を変数に代入することも，もちろんできる。 

(setq hoge nil) 

(if hoge 1124) 

述語関数はいろいろなものがある。数値どうしの関係 
を比較する <，〈 =，>，> =，あらゆる型にわいて同一判 
定をする equal, 型の検査をする integerp, numberp， 
stringp, symbolp, null などなど。詳細は各化理系のマニ 
ュアルを見てほしい。述語関数の名前には最後じ P が付 
くものが多いカミ，この P は predicate (述語の意）の p であ 
る。なにかの名詞の末尾に' P， がついている場合は，引数 
がをの前の単語であるか判定する関数だし思ってわいて 
ほしい。 

真偽の値に対する演算を斤う not, and, or もももろん 
ある。 and, or は C 言語と同じく，必要最小限の評価しか 
しない。 and は引数を左から順に評価し nil になるのが 
あった時点で nil を返して終了する。すべての評伽結果が 
nilU 外のときは t を返す。 or は引数を左から順に評価し， 
ni 似、外のものがあった時点で t を返して終了する。すべ 
ての評価結果が nil だったら nil を返す。 

• progn 

(progn EO El E2 .) 

progn は，ただ引数を左から順に評価する。 progn の返 
り値は，最後に評価した式の返り値である。 if の引数のよ 
うに，ひとつの式しか書けないところに複数の式を書く 
すこめ に用いられる。 C 言語の {〜}, Pascal の begin 〜 end と 
同じである。 

(if hoge (progn 
(setq hoge 1) 

(setq fuga 2)) 

(progn 

(setq hoge 0) 

(setq fuga 1))) 

もし hoge が nil でないなら， 
hoge = l，fuga 二 2 を代ん hoge 
カミ nil なら， hoge 二0， fuga =1 
を代入する。 

• cond 

(cond (PO EOO EOl E 02 … ) 












(PI ElO Ell E12 ) 

(P2 E20 E21 E22 ......) 


(Pn EnO Enl En2 …… )) 

PO を評価し、もし真ならば EOO EOlE02 ……を評価 
して終了する。 P 0 が偽ならば P 1 を評伽し， P 1 が真なら E 
10 E11E12 ……を評価して終了する。つまり， 

1) P 0 〜 Pn は順に評価される 

2) 評価結果が真になるものがあると，をれに対応する 
ExO ExlEx2 ……を評価して終了する 

い、うこ t である。 cond の返り値は，最後に評価した値 
である。 P 0 〜 Pn のどれも真にならなぃ場合は，なにも行 
わなぃ。 

cond は C 言語などのけ〜 else け〜に対応する。上記の書 
式例は， C 言語では iU 下のようになる。 
if ( P 0 ) { 

EOO ； EOl ； E02 ； ……； 

} else if ( PI ){ 

ElO ； Ell ； E12 ； …… ； 

} else if ( P 2 ) { 

E20 ； 巨 21;E22 ； …… ； 


} else if ( Pn ) { 

EnO ； Enl ； En 2； …… ； 

} 

前巧の progn の例を cond で書き直す t じ I 下のようにな 
る。 if での ELSE 部は， cond では「常に真」を表す‘ピを条 
件とずる。 

(cond (hoge (setq hoge 1) 

(setq fuga 2)) 

(t (setq hoge 0) 

(setq fuga 1))) 

•let let 本 

(let (VO VI V 2 …… ) 

EO El …… ） 

let , let * は局所変数を定義する 。 VO VI V 2 ……に書 
いた変数名は，をの letl 巧でのみ有効な局所変数となる。 

巨0 E 1 ……は progn と同じである。 

(setq foo 1) : foo に1を代入 
foo ;1である 

(let (foo bar ) 

(setq foo 2)； 局所変数の foo 
foo ; 2 である 

(setq bar 3)) 
foo ; これは 1 

変数名を書くところに‘（変数名式），^書くと式の評価 
結果で初期値をみえるこ t ができる。 

(let ((foo 2) bar ) 
foo ) ; 2 である 


この初期値の巧を評価する段階では， let で生成される 
局所変数は使えない。 

(setq foo 1) 

(let ((foo 2) (bar foo )) 


この場合の bar の値は， 1 である。局所変数 foo ではなし、。 
これが， 

、setq 100 1) 

( let * ((foo 2) (bar foo )) 


let * だし bar の値は 2 である。 let * では，初期俯の式の 
中でも直前で定義した局所変数を使うことができる 。 let 
と let * の違いはこれだけである。 

求 ネネ 

C 言語などでは文が実行されるかどうかは「通るか通 
らない力，」という捉え方をする力3'， Lisp では「評伽され 
るかどう力、」と考えてほしい。 

関数定義 

推 

関数を定義するのは， defun や de などである（化理系に 
よる）。の^降， defun として説明する。 

(defun FNAME (VO VI …… ) 

E 0 El …… ) 

脚数名力す FNAME の関数をを義する 。 VO VI ……は 
引数を受け取る変数名である。 E 0 巨1……は prognL 同 
じで，最後に評伽した結果がこの間数の返り値となる。 

(defun 100 (a b c ).) 

で定義した関数 foo を， 

(foo 3 4 89) 

で呼び出•すし a に3， b に4， C じ89が代入されて E 0 E 1 
……が評価されるわけである。 

絶対値を返す間数 abs を定義してみよう。数学的な定 
義は， 

{ X (X 含0のとき） 

1 x 1 :二 

-X (上記の[外） 

である。これを Lisp で書くとじ I 下のようになる。 

(defun abs け） 

(cond ((〉二 X 0) X) 

(t (- 0 X)))) 

今回はここまで 

次四はリストじついてじっくり解説する。 

今月は Lisp プログラムを書くための，骨格となる最低 
腿の I 划数について解説した。次回は Lisp の基礎になるデ 
—夕橄造である「リスト」についてじっくり解説する子 
定である。 
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徽劈夕 麵と 


Taki Yasushl m 康史 

DS 戸のプログラミングはアセンブラで巧われまず 

構造は C 戶 U に似ているとはいえ， DSP (こは特殊な概念がいくつかありまず 
ここではお0巳2目の基本命ちを見ていくことにしましよラ 


■ ゃりたぃことがずぐできなぃ…… 

本編とはぜ'一んザん関係ない話ですけれ 
ど。先巧，ライターたるもの WINDOWS も 
ちょっとは真面目にやってみようと，手持 
ちの H 98 に DX 40 DP をつけて PW 805 i とい 
うウインドウアクセラレータを載っけてみ 
ました。 2 M バイトのウインドウアク七ラレ 
ータなので， 1152 X 864 ドットのサイズで6 
で色が化ます。 

をれ相応には速いんでずカミ，やっぱり， 
1280 X 960 ドットサイズで 16 M カラーが化 
ないとイマイチかなあ， Photoshop で遊ん 
だり印刷するには。 

仕方がないので，さっさと見切りをつけ 
て PC -982 JXa 7 を買うことにしました。い 
くら H 98 を DX 4-100 MHZ にしたからとい 
っても， H 98 の NESA バスは高速バスでは 
なくて，総合バスなので遅いんですよね。 
しかも，内蔵メモリが 13 M バイトで ， NESA 
メモリで 8 M バイト増設。どうにも NESA メ 
モリはキヤッシュが利いてないっぽいです。 
NESA メモリで動かすと，急に速度が1/10 
く''らい落ちますし。 

CPU 力す同じでも，周りが惡いとダメです 
ね。 PC -98 は21 シリ ーズになってから， バス 
閒りがずいぶん速くなっています。 Xa 7 は 
Pentium 75 MHz です力 S '， ちょっとイタゾラ 
をするし100 MHz まで上げられるようで 
すし，なにしろ値段も安いですしね。 

なんで PC / AT 互換機じしないんだ？ 
ってみんなにいわれましたけど，私はとき 
どき古い PC -98 のゲームをするんです。最 
近，いちばんハマったゲームは，実は民 ev 
ival XANADU た:4ったりして。 

マ 6 Oh!X 1995.10. 


メモリはとりあえず 64 M バイト。これだ 
けあれば，今年いっぱいはなんとかもつで 
しょうという大甘な考え。で，なにをした 
いかというと，1280 X 1024ドットのフルカ 
ラーを使って画像化理をしたいのです。私 
が誓段触る画像は PhotoCD の3072 X 2048 
ドットフルカラー画像です。用途が印刷で 
すから。このサイズになるし画像メモリ 
はベタで 18 M バイト必要です。 

をれでメモリが必嬰になりますし ， WIN 
DOWS 3 . 1ではシステムの都合上ダメだ 
ったりします。 PC -98 ではいま現在 WIND 
OWS 95 が江',ていないので， NT を使用しな 
くてはならないんだけど。 NT 用デイスプ 
レイドライバがなくて困ってしまっていま 
す。マイナーではないけども，ちよっ^:メ 
ジャーから外れると， X 68000 とゎんなじよ 
うなことで•瞄むんですね。 OS /2 warp でも 
似たようなもんみた L 1 でず。う一む。 

こんなにメモリを使うこ t をしているキ 
面， 2 KWord で悩まなければならない世界 
もあります。まさにフルアセンブラなヤク 
ザな世界。見え隠れする新父で，をろをろ 
アセンブラから解放されるかなとか思って 
いたんだけれど，やっぱり世界は甘くない 
ようです。 

最近やっと AWESOME - X に pcmplay.x 
が仮が応したので，化巧ロー テクで紹介し 
た DAC を使用して PCM を再生して遊んで 
ます。ただ，どうやら， DSP 侧のプログラ 
ムじ不具合がまだあるみたいで，多少ノイ 
ズが乗るんですね。私自身， DSP 側のプロ 
グラムはまだイマイチわからないので，肝 
'じ、な部分は， G 民 A VIS さんからいただいて 
いるんですけど……。夕戈念ながら「鬼」多 
•忙なので，あんまりよい玩具は作れをうに 


ありません。 

近況報告というしこれぐらいですね。 
触ってみるほどに DSP はなかなか雛しい 
ので，とりあえず今回はレジスタ周りとア 
ドレッシングモードじついて 説目月したいと 
思います。自分がやりたいことを実現する 
には，根性のほかないですから。 

j レジスタこっぃて 

レジスタを把摇することは，ある程度， 
をの マシンの アーキテクチヤを把提するこ 
とにつながります。 C 26 のレジスタは ， DSP 
のコアに関係するレジスタと，搭載されて 
いる シリ アル 機能やタイマなどのレジスタ 
とがあります。これらは68系と違い，「化 
用」 L はいい雛いものがあります。。しろ， 
Z 80 や86系のように，1つひとつに惠咪が 
あるので，をの意味を把握しないとプログ 
ラムを作ることができません。詳しいこと 
は， TMS 320 C 25 のマニュアルの 3-1 ページ 
から書いてありますので，をちらを参照し 
てください。 

♦アキユムレータ （ ACCH ， ACCL ) 

それぞれ，上位16ビットし下位16ビッ 
卜のアキュムレータです。2つあわせて， 

32ビット長になります。算術処理ュニット 
( ALU ) のか,力を格納します。 

♦プログラムカウンタ （ PC ) 

プログラム メモリの アドレッシングレジ 
スタです。 プログラム メモリは 64 KWord な 
ので，16ビット幅しかありません。意味は 
68系のをれと同等です。 

* プリフェッチカウンタ （ PFC ) 

C 26 がキヤッシュ制御する際に使用され 
るものです。サイズは PC と同じ16ビットで 
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= アキユムレータ上位 
=アキユムレータ下位 
=巧術論理ユニット 
=補目カレジスタ 

=補自カレジスタ尊用演寡ユニッ 
卜 

=補助レジスタポインタ退避レ 
ジスタ 

=補助レジスタポインタ 
=データメモリぺージポインタ 
=シリアルポートデータを價レ 
ジスタ 

=シリア ルポー トデータ送なレ 
ジスタ 

=共有メモリ$頁域指定レジスタ 
=割り込みフラグレジスタ 
=割り込みマスクレジスタ 
=命令レジスタ 
=マイクロコールスタック 
=ブログラ厶カウンタ 
=プリフェッチカウンタ 
=巧レジスタ 
=タイマ周期レジスタ 
=キュー命令レジスタ 




す。名前どぉり，現在プリフュッチ中のア 
ドレスをす旨し，次のプリフェッチが起こる 
ときに内容が更新されます。ブロック転送 
( BLKD ， BLKP )， 穗和演算 （ MAC , MA 
CD ), テーブル読み化し/書き込み （ TBL に 
TBLW ) 命令のときデータメモリ用のアド 
レスにも使用されます。 

参データメモリぺージポインタ （ DP ) 

C 26 にはデータメモリとプログラムメモ 
リがあるので， PC に対応する DP が必嬰に 
なります。ただし，データメモリは 64 KWO 


rd ありますカミ，16ビット幅ではなく 9ビッ 
卜幅です。9ビットによって， 64 KWord 全 
体を 128 WordX 512 ページ（2 9 )に分けるの 
です。をのため，ぺージポインタ といい ま 
す。 

残りの 128 Word をどう決定するかとい 
うし7ビット分は命令コードの中に埋め 
込まれているので，をれを利用してデータ 
メモリのアドレスを最終的に決定します。 
つまり， 128 Word の範囲でデータを収めれ 
ば， DP を更新する必要がないので，をの 


分，高速に演算ができるというこ t ですね。 
86系の七グメントに近いかもしれません。 

詳しくはアドレッシングモードのほうで 
斤います。 

•補助レジスタ （ AR 0- A 民 7) 

強いていうならば，この A 民 0- A 民7の8つ 
カミ，化用レジスタじ近いからしれません。 
ビット長は16ビットで IWord 。 データメモ 
リのアド レッ シングや，データの一が的格 
納をけいます。補助レジスタ尊用演算ュニ 
ット （ ARAU ) という，16ビット長，符 


図1 TMS 32 0 C 2 已フアンクシヨンブロック図 
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号なしの演筑装置で演算をするときにも使 
われます。 

♦補肋レジスタポインタ （ ARP ) 

捕助レジスタ ARO - A 民7までのどれをホ旨 
しているかを表すポインタです。補助レジ 
スタカ； 0-7 までですから， A 民 P は当然3ビ 
、ソト度になります。 

参補助レジスタポインタ退避レジスタ （A 
民 B ) 

A 民 P を一時的に退避させるレジスタです。 
LST (口ードステータスレジスタ）命令の/ル 
A 民 P カミロードされるたびに A 民 B は更新さ 
れます。 LST 1 命令で A 民 B がロードされる 
し A 民 P にも同じ値が書き込まれます。 

•が{レジスタ （ PR ) 

乘算機からの化力を保持する32ビット長 
のレジスタです。上位と下位は， SPH ， SPL 
命令を利用することにより，別々にアクセ 
スすることができます。 

•スタック （Stack : 8本） 

68系 CPU とは違いスタックはメモリに 
対しては赖みません。専用のレジスタがあ 
り，をれに対して積みます。をのため，数 
は8本 i ： 少なくなります。 ACCL の内容や， 
データメモリの内容をスタックに PUSH し 

図 S 補助レジスタ•ファイル 


たり POP したりできますカミ，スタックポイ 
ンタというものがないので，スタックの n 
番目 t いう用い方はできません。 

また，スタック サイズは 8本を固定な の 
で，プログラム中のサブルーチンコールは, 

嚴大でも8段までです。 

♦をの他 

プログラム 中で よ く利用されるのはこの 
程度です。あとは，機能的なレジスタであ 
るステータスレジスタや，命令レジスタ， 
命令キューレジスタなどがあり，内蔵のシ 
リア ルポー トを操作するためのレジスタや， 
共有メモリに闕するレジスタがあります。 
タイマレジスタ，周期レジスタなどもこれ 
らに入るでしよう。 

このあたりの機能レジスタは，追々，触 
れるときに説明をすることにしましよう。 
詳しくは，図1のフアンクシヨンブロック 
図を参照してください。 

j 補助レジスタ 

補助レジスタは化に記述する，アドレッ 
シングモードのうち，特に間接アドレッシ 
ングモードに深く関わります。 


補助レジスタの周りは，図2のようにブ 
ロック化されています。 

間す妾アドレツシングモードでは，図3のよ 
うにアクセスされます。図中，’>，は16進数 
を示します。68系では’$’を使用しますが， 
C 26 では’>’を使用すると思ってください。 
命令オペランドのデータメモリアドレスは， 
A 民 P で表される A 民のひとつに格納され， 
これが示す番地のデータメモリの内容を得 
ることができます。わかりやすく表記する 
なら， A 民 ( A 民 P ) と書けるでしょう力，。 

A 民 AU を使用した演算は，この A 民 P をう 
まく利用します。符号なしの16ビット t 限 
定されますカミ，レジスタ間で满算が斤える 
のでかなり有効です。演算は次の9極類あ 
ります。じ I 下， AR ( A 民 P )は A 民 P で示され 
ている AR の内容を示します。 

• AR ( ARP ) + AR 0 一 A 民 (A 民 P ) 

A 民 ( ARP ) に ARO を加算します。 
• AR ( ARP ) - ARO 一 A 民 ( ARP ) 

A 民 ( ARP ) に A 民0を減算します。 
• AR ( ARP ) +1一 A 民 ( ARP ) 

A 民 （ A 民 P ) をインクリメントします。 
•AR ( ARP )- 1一 A 民 ( ARP ) 

A 民 ( ARP ) をデクリメントします。 
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図 3 補助レジスタによる間接アドレッシングの例 
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図4命ちオペランドのアドレッシング方ま 
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も今回「これがなんの役に立つのだ？. 


• AR ( ARP )-> AR ( ARP ) 

A 民 ( A 民 P ) の内容を変 
化させません。 

参 A 民 （ ARP ) +1民 （7-0) 

一 A 民 ( ARP ) 

A 民 （ ARP ) に8ビット 
イミディエイト値 （ IR (7 
-0))を加算します。 

• AR ( ARP )- IR (7-0) 

一 A 民 ( ARP ) 

A 民 （ A 民 P ) に8ビット 
イミディエイト値 (IR 口- 
0))を{成算します。 

• AR ( ARP )+ rcARO -^ 

AR ( ARP ) 

逆方向のキャリイ云搬を 
斤うの1外 A 民 （ A 民 P ) + 

A 民0と同じです。 

• A 民 ( ARP )- rcARO 一 
A 民 ( ARP ) 

逆方向のキャリな搬を 
斤うの>外 A 民 （ A 民 P )- 
A 民0と同じでず。 

図2のとわり，補助レ 
ジスタはデータメモリと 
直接アクセス可能なレジ 
スタです。したがって68 
系のデータレジスタのよ 
うな利用方法もできます。 

また， AR ( ARP ) tARO 
レジスタの値を比較し， 

ブランチする命令も存在 
します。 

• ァドレッシングトド 

メ去リアドレッシングには，直接型，間 
接型，イミディエイト型があります。 

まずは直接アドレッシングモードの説明 
です。命令ヮードのなかには7ビットの領域 
( dma い、う）があり，この7ビットとデー 
タメモリポインタ （ DP )9 ビット，計16ビッ 
卜で 64 K バイトのアドレッシング領域をみ 
定します。直接アドレッシングは，コール. 
命令，ブランチ命令，イミディエイトオペ 
ランド命令などに使用されます。 

間接アドレッシングモードは，補助レジ 
スタを使う方法です。68系でぃう，アドレ 
スレジスタを使う方法に似ています力5'， 


DSP らしい面倒さで，怪しい利用方法がい 
くつかあります（これらは前項を参照のこ 
と）。68系のように，ア ドレスは ア ドレスレ 
ジスタと決定されているわけではありませ 
ん。命令コードの中に3ビットの A 民 P があ 
り，これから AR ( ARP ) が指定されます。 

イミディエイトアドレッシングモードは 
だいたい68系と同じ感じで ず。オペコード 
の中に データを 入れる方法，次のワードに 
データを 入れる方法があります。 

詳しくは図4をごらんください。 

•ぉねりに 

DSP のアドレッシングモードは， CISC の 
最高峰らいえる68系 CPU とは比較にな 
らないほど雛解かもしれません。正直，私 


叫びをうになっています。実はいまだにな 
んのためにあるんだかわからない命令もあ 
ったりして，これは当分，遊ばせて扛らえ 
をうな玩具……なような気!)するんですが 


C 25 のマニュアルには， FFT などのアプ 
リケーシヨンら掲載されています。さすが 
にマニュアルだけあって雛解なため，理解 
に苦しむことがありますが，やっぱりマニ 
ュアルがないしどうしようらないので， 
ザひ手に入れてゎいてください。しかし 
もっともっと煮詰めねばなりませんね。 

DSP ヘプログラムをロードするプログ 
ラムは，ホ巧あたりに備単なものを作成し 
て，摺載したいなと考えてゎります力';，は 
たして . 。 


Digital &gnal Processing 7夕 



















































こちらシステム V y 

採偵事務所 

人工生命への長き道 

Shibata Atsushi 柴田淳 

シムシティーのよラな社会科学系のシュ S レーシヨングームを作成しよラとしてい 
た柴田巧でずが，連載を続けていくなかで方針がかしずつ変わってをました。これ 
からは，環境にラま<適合しながら進化ずる人工生命を作っていくよラでず。 


FILE 



illustration : /. Takahashi 


マスター ル: TFM) :ふし 思っ たんですけど， 
数力ちくらぃ前から，柴田君の話ってだん 
だん方向性が変わってきてませんか？ 

琴張春香(じ I 下春）：をうよね。最初は，シ 
ムシ ティ ー みたぃな ゲーム を作るにはどう 
すればぃぃ力％とぃう話だったはずよね。 
柴田淳 （1^ 下 Ats) :僕も最初は， シムシテ 
ィーっぽぃゲームを作ってみようかと思っ 
てぃたんですよ。でもぃろぃろ考えるうち 
に，やっぱりオリジナリティのある！ J のを 
作らなぃと面白くなぃんじゃなぃか，し野 
えてきて……。 

琴張護（化ド護）：をれで，遗た的アルゴリ 
ズム t ぃう手法を見つけた，とぃうわけで 
すか。 

春：ところで，をの逍な的アルゴリズムを 
使ってなにを作ろうと思ってぃるの？ 

Ats: をうですね。どうせなら人工生命っ 
ぽぃものを作りたぃですね。 

M :ひ^言に人工生命い、ってもぃろぃろ 
あるでしよう。 

Ats :わわざっぱにぃうしある環境があ 
って，をの環境にうまく適応するように進 
化してぃく人工生命を作ってみたぃし晋っ 
てるんです。 

春：をれだけじゃぃまぃちイメージが湧か 
なぃわね。 

Avts ••た t 元ば，植物には生育できる高度 
限界がありますよね。 

M :気温や降水畳の関係で，これの海抜 
が高くなったら植物が生育できなぃ，ぃ 
う限界ができるわけですね。 

Ats :富±山とか日本アルプスと力，，標高 
の高ぃ山には基本的に木のような生命資源 
をたくさん必要とする植物は生えなぃはず 
なんです。ところが実際は，理論上の高度 
SO Oh!X 1995.10. 


限界を超えて植物が繁っているところがあ 
るんです。 

春：をれはどうして？ 

護：もともと木が茂っていたところ力 S '， 造 
山活動によって海おが高くなり，海拔が生 
育限界を超えても，^ともとの植生が維持 
されているということですね。 

Ats :ただ，海抜が高くなったことによっ 
て植物は育ちにく〈なるわけですから，樹 
高カミ低くなったり幹がほをくなったり，と 
いう制約は受けます。でも，結果としてコ 
ロニーは 維持されているわけだから，これ 
を「環境に適応した」とみなしていいんじ 
やないでしよう力，。 

M :なるほど。すると柴田君は，をういう 
ふうに生育を件の変わる環境にうまく自分 
を合わせながら育っていく，人工的な生命 
体を作りたいわけですね。 



人工生命の兰要素 


Ats :と，ここまで考えついたのは，実は遺 
な的アルゴリズムを試してみようと思いつ 
いたの} i ほぼ同 I が期だったんです。 

春：ふ一ん，をうだったんだ。 

護：をれなら，最初に作ろうとする人工生 
命の概要を示してわいて，少しずつをこじ 
向かっていく，という請の進め方のほうが 
スマー トではなかったでしよう 力，。 

Ats :をれはをうなんですけど，をの「人工 
生命の概要」を考えるのじ結構時間がかか 
ったんですよ。 

M :どうしてですか？ 

Ats : 3力巧前のサンプルを思い出してい 
ただけると話は早いんですが……。 

春： 3力ち前のサンプルプログラムって， 


たしか枝々かれする触手のようなものを進 
化させていくプログラムだったわよね。 

護：をういえばあのサンプルでは，個体同 
±の血縁闕係がどうもわかりづらかったよ 
うな気がしま したが。 

Ats :をうなんですよ。あのサンプルでは 
体を曲げる方向を遺な子としてもっていて， 
をの遺伝子を突然変異させて個体をコピー 
していたんです。すると，遣イ云子の初めの 
ほうが突が変異した場合，個 f 本の形ががら 
りと変わってしまうんで'す。 

M :なるほど。コピーされた個体同±が突 
然変異しても，ある程度似たおを保ってい 
れば祖先と子孫の関係が見えてくるけど， 

ひつの遺伝子が変わっただけで大きくお 
が変わるのでは，雜かに血縁関係はわかり 
づらくなりまずね。 

Ats : 「環境に巧みに適応する人工生命を 
作る」!：いうのが大前提ですけど，「見てい 
て楽しい人工生命」というのもをれと負け 
ず劣らず大切だと思うんです。 

春：そうじゃないしただの自己満足じな 
つ ちゃうわよね。 

護：血縁関係をわかるようにしたいならば， 
突が変異の際に厳しい制約をもうければす 
むことではないでしよう力，。 

Ats :突然変異の制約を厳しくするし遺 
f 云子に変化が現れにく くなって，今度は単 
調になってしまうんですよ。 

M :個体が変化しすぎて血縁関係を追えな 
いのもつまらないけど，個体に変化がなさ 
すぎてどれも似たようなものになってもつ 
まらない，というわけ力，。 

Ats :いろいろ考えたんですけど，変化に 
富んで，しかも個体間の血縁関係を追うこ 
とのできる人工生命を作るには，次のよう 












なを件を満たす必要があると思うんです。 

1) 個体の行動が単純な規則に制約され 

ている 


2) 遺な子要素の種類が少ない 

3) 環境を決定する因子が少ない 

護：この 3 つのて頁目を満たした人工生命と 
いうのは， L りもなわさず突が変異の制約 
が敞しい人工生命のことのような気がする 
のでずが。 

Ats: 単純にこのて頁目を満たすなら，をう 
いうことになりますね。ただ，この 3 つの 
て頁目を満たしてしから見栄えをよくずる方 
法がないわけではありません。 



環境について考える 


Ats :生物をミクロのレベルで見てみるし 
いろいろと面白いことがわかります。たと 
えば，動物の細胞の中にはミトコンドリア 
という器官があります。 

護：酸素を燃焼させてエネルギーを作り化 
す器官ですね。細胞はミトコンドリアなし 
じは活動することができません。 

Ats :このミトコンドリアですけど，もと 
もと細胞の中にあったわけではなくて，進 
化の過程で細胞内に寄生した小生物らしい 
というこ t がわかっています。 

春：へえ，生命活動に必要不可欠な器官が 
らとらと寄生生物だったなんて，なんだか 
面白いわね。 

Ats :もっと面白いのは，細胞の中でほか 
の器官 L 共生するようになった過程で，ミ 
トコンドリアは細胞の核の奴隸になってし 
まったらしいんです。 

M :核の奴隸になった？ 

Ats :遺伝子にはメジャーとマイ 十一があ 
るんですけど，細胞の構成要素の遺な子に 
もメジャー！：マイナーがあり，ミトコンド 
リアはマイナーなんです。をして，有性生 
殖の際には雄の进た子はメジャーの逍伝子 
しか受け継がれず，マイナーの遺な子は雌 
の逍な子から受け継がれるのです。 

護：つまり，ミトコンドリアのようなマイ 
ナーの遺な子は有性生殖には関係がなく， 
突然変異率が極端に低くなっているという 
こ t ですね。 

Ats :まあ，この話は余談なのであまり深 
〈は触れませんが，とにかく生物の細胞の 
中には，進化の過程で寄生したさまざまな 


小生物が，ときには協力しあい，ときには 
従属関係を結びながら目まぐるしく働いて 
いるわけです。 

M :で，をの話と人工生命の見栄えをよく 
する話のどこが関係あるんですか？ 

Ats :まあ，をう先を急がずに。人工生命は 
環境に適応するように進化するわけです。 
「撒境」というと，森林とか海洋!:か規模の 
大きならのを思い浮かべがもですよね。 

春：をうよね。「環境」といえば，長い期間 
にゆっくりと変化する，いわゆる自然環境 
のことを考えるわよね。 

Ats :でら，細胞レベルでの環境を考えて 
みると，雄大な自然環境 L はイメージがず 
いぶん違ってきます。 

春：どういうふうに？ 

Ats :た！：えば，先ほどのミトコンドリア 
は總を酸素で燃焼させてアデノシン S リン 
酸 ( ATP ) という物質を作り化します。 

護： ATP は加水分解されることでエネル 
ギーを発生する安定な物質で，生体内の科 
学反応のエネルギー源として広く利用され 
ている物質です。 

Ats :で，この エネルギーを 元に， DNA 力> 
ら合成された辭素などの代謝物質が化学反 
応を促進して，つまり環境をな変して，生 
態活動を維持していくわけです。 

M: するし ミクロのレベルで 見るし環境 
適応は環境改變にほかならないといいたい 
わけですか？ 

Ats :をうなんですよ。つまり，環境に適応 
する， t いう固的を受け身にとるのではな 
く，環境を改変しながら周削を自分好みに 
作り替えてしまう行為ととらえるし人工 
生命の進化もかなりダイナミツクになるよ 
うな気がするんですが。 

護：なるほど。 

Ats :あし理想としては複数の個体が，一 
定の環境の中で群れとして共生しながら進 
化していくような人工を命ができるといい 
かもしれません。 

環境を変化させる個体 

Ats :さて，今巧のサンプルです。基本的 
に，環境値としてエホルギーのようならの 
をもうけて，このエネルギーを周閒からか 
き集めようとする個体で画面を満たします。 
謹：をの環境做！：いうのは，配列かなにか 


に保存してゎくわけですね。 

Ats :をうなんです。で，環境備を個体の周 
圃のどこからどれだけ集めるかを遗伝子に 
よって制御します。 

M: すると，個体によってはエホルギーを 
うまく集められないものもでてくるわけで 
すよね。 

Ats :はい。環境値がうまく集まらず，境界 
値化ドに環境値が下がってしまった場合は 
をの個体は死滅して，周脚の生き残ってい 
る個体がコピーされます。 

春：プログラムをまらせると，幽面が一面 
灰色になるわね。 

Ats :画面では，格子ご^のエネルギー値 
を明るさで表現しています。を格子にはひ 
とつずつ個体がいるので，円ちるい恪平にい 
る個体は周りからエネルギーを劾率的に集 
めていて，暗いところはあまり効率的では 
ない，というこ L になりますね。 

M :1! 巧丽はいくつに区切ってあるんです 
か？ 

Ats :リストでは 64 X 64 のマス间に区切っ 
てあり， 4096 個の個体があります。これで 
遅く感じる場合は， 53, 54 斤目のを数を書 
き換えればかなり早く化化が巡むようにな 
りますよ。 

護：このプログラムをしばらく姑ているし 
画面に安定したいくつかのコロニーが現れ 
ますね。 

Ats :を個体がエネルギーを集められるの 
は，侧体の閒閒 4 マスからだけです。また， 
集めよう I :するマスの環境値が0だったら， 
自々のいる格子に環境値を加えることがで 
きなくなります。 

M :なるほど。するし晒面中の環境做の 
総量は一定だ，というわけですね。 

Ats :だから，より多くの環境僻を染•めよ 
うとするし複数の個体がより集まって， 
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連携して働かなければならないんでず。 

春：ふ一ん。をれで明るい部分がかたまつ 
ている，^いうわけね。 

Ats :あと欽をいえば，個 f 本間でフイード 
バックの仕組みを取り入れる工夫ができる 
i いいんですけどね。 


Ats :つまり，ある個体の行動の結果が，ほ 
かの個体の巧•動に影響を与えるような仕組 
み， t いったらわかるかな。 

護：実際の生命活動でも，ある代謝物質を 
作りすぎるし酷素のもとになる民 NA の 
生産が抑制されたりいつた仕組みがある 


Ats : をうなんですよ。このフィードバッ 
クが生命活動を維持するうえでかなり大き 
な役割を果たしているらしいんです。で， 
人工生命にもこのフィードバックを取り入 
れられれば，もう少し見栄えがよくなるは 
ずなんです。このあたりが今後の課題 t い 


M : フイー ドバッ クい、うり 


ようですね。 


つた L ころかな。 


(つづく） 


U ス S 
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void 

•blockFunc,♦get paramFunc, 

ま巧械を . ハ ’ ラメータな巧胃のポインタ */ 

109 

/♦ 

Registering 

objects 拿 / 

19 



110 



Regi3terObject(Createblock,Di3tructblock, 

20 



♦next block ; 

バホの巧伝？要巧のポインタ */ 

111 




Copyblock,siz,blockJ ； 

21 



112 



t 面 pP,next_act s NULL ； 

22 


long 

X, 7 , condition ； 

113 



t 田 pP.con 过 =add right ； 

23 

)Block! 

:, ♦BlocksPtr ； 

114 



i = 0 ； 


24 

/, iae?! 


:«/ 

115 



for( y 

= 0; y != 田 ap_helght; y++ ) I 

25 




116 




for( X = 0; X != map—width; x++ ) { 

26 

typedef 

struct 

{ 

117 




t 田 pP.cond = ran 过 {)*4/RAND_MAX; 

27 


long 

x.y; 

118 




t 田 pP.x = X; 

28 

)blockPar,»blockParPtr ； 

119 




tmpP.y = y ； 

29 




120 




Ind し iat[i】=ConstructObjectC block 

30 

typedef 

struct 

{ 

， & tmpP )； 




31 


void* 

nex し act ； 

121 




i + +； 

32 


long 

cond,no con,x,y; 

122 




1 

33 

34 

)Param, 

,tParamPtr; 

123 

124 



do { 


35 

typedef 

struct 

{ 

125 




DoBlocks ()； 

36 


long 

pari,par2,par3,depth; 

126 




Mutate ()； 

37 

] GPPara 田 , *GPPararaPtr ； 

127 



}while( 

!kbhit()) : 

38 




128 



return ； 


39 

typedef 

long 

blocks(void*»blockParPtr )； 

129 

) 




40 

typedef 

long 

ge し param(voi か， long depth.GPParamPtr) ； 

130 





41 




131 

void 

Do 目 locksf) 


42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 
35 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 


巧巧をな空:する描がほちのキーで巧了 
りか 8 巧号巧がのリスト UtiUUes.c 々 WS 


#include <stcuo.h> 

# include <3tdlib,h> 

わ nclude <stddef.h> 
^include 《 string.h> 

♦define _GetPara 田 Iptr) 
#defLne _GetSig(ptr) 


((*(Object し istPtrJptr).paransj 
((♦(ObjectListPtr)ptr).object—sig) 


^include —Utilities.c" 

/♦8 月号 ny はのリストをインクルード 《/ 


92 

93 

94 
93 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 


void Initialize(void) 


long 


void 


long 
Pa ram 


i ； 

all 田 e 田 (）； 

screen(1,3,1,1}; 
for( 1=0; i != ' 田 ax_ind; i++ 
Ind し ist【ij =~NU し L; 

I 

InitMap ()； 


main() 


i,x,y,siz = sizeof(Blocks )； 
t 田 pP; 


Initialize,); 


junction = 1000 , 
block 


add_right 
add_left, 
add_up, 
add low 


^define map_width 
^define raap_height 
define center_val 
^define ralnimam_val 1 

^define max_lnd map_width*raap_height 


64 

64 

64 


long i,x,y ； 
blockPar ap; 

BlockaPtr tmp; 

GPPara 历 gp; 

IndCount = 0 ； 
i = 0 ； 

for( y = 0 ； y 
for( X 


long 


mapt 田 ap_widthl[map—heightl, 
map2[map_width1[map_hei か t 】； 


iong RegisterObject(void«,void*,void*,long,long )； 

Object し istPtr Cons truetObject(long,void り； 
ObjectListPtr CopyObject(ObjectListPtr); 
void DeleteObjectiObjectListPtr )； 

ObjectListPtr Get し astObjecttObject し iatPtr); 

void StandardCreator(0bjectLi3tPtp,void り； 

void StandardDis truetor(ObjectListPtr )； 

void* StandardCopieHObjectListPtr); 

void Initialize ()； 

void DoBlocks ()； 

void DrawRect( long, long, long) *, 

void Mutate(); 

void InitMap{void )； 

long Addlnd(ObjectListPtr ob); 

void Change{Object し istPtr ob); 

void Exchange(Object し istPtr obi.ObjectListPtr ob2 )； 

ObjectListPtr GetblockfObjectListPtr,long); 

void Createblock(void* this,void* param )； 

void DlstructblockC void* this )； 

void* Copy-block I void* this )； 

long ablock{void*,blockParPtr )； 

long aGetParamIvoid*,long,GPParamPtr )； 

long AddMap(Long,long,long )； 


for( 


ObjectListPtr 
long total 


IndList[max_indl ； 

I,wx,wy•ox,oy,wpo3, 
foots[raax_lndl, 
dep[max_indl,IndCount ； 


132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

t[i]).params); 
145 ； 

)(Ind し ist[i],&ap) 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

dList[i-l ])； 

176 

177 

178 


=0 ； X ! 

for( y 


- map—height; y++ )( 

:0; X ； = map_width; x++ } I 
ap.x = X ； 
ap.y = y; 

if( IndLi3t[iJ != NULL ) { 

tmp = (BlocksPtr){{*IndLis 

({blocks … *trap).blockFunc 


: map_width; x++ )( 

; 0; y ! 二 map_height ； y++ 
DrawRect{x,y,raap 【 x][yI )； 


void 

{ 

lone 


void 


long 


DrawRect(long x ,long y,long val) 
col; 

lf( val > 127 ) { 

val=127; 

} 

col 二 rgb(val/4,val/4,val/4 )； 
f ill(x*8 • パ 8 • が 8 + 7 , パ 8 + 7 ,coi ); 


i = 0 , X, y; 
for( y = 0; y 
for( X 


= 田 ap_height; y++ )( 

=0; X != map_width; x++ )( 
if( 田 ap[x][y】< minimam val tci. 
i != 0 ) { — 

DeleteObjectiIndLlst[i 】 ）； 
IndList[i1=CopyObject(In 


if{ rand() < RAND_MAX/60 ) 
Change(IndList[1]) 
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) 

180 ： 

181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 
203 
206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 
block : 

~258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 


if( rand() < RAND~MAX/30 && 


Exchange{IndList[i],IndLis 


い ♦; 


void Change(ObjectListPtr ob) 


long 1 ； 
GPParam gp; 
ObjectListPtr 
BlocksPtr 
Param tmpP; 


opl•op2,op3; 
tmpA; 


trapA = (BlocksPtr) ( い ob) .params); 
gp.depth = 0; 

((get—parara*)(♦tmpA).get—pararaFunc >(ob,9999,&gp); 

I = gp.depth; 

if( i < 2 ) return ； 

i = (double)rand()/RAND^MAX *(I-2) +1 ； 

opl=Getblock(ob,i-1 )； 

op2 = Getblockt ob,i )； 

op3 = Getblock(ob,i+1); 

(»(BlookaPtr)((*op2),params)).next—block = NULL; 

DeleteObject(op2 )； 

trapP.next_act = op3; 

tmpP.cond = 0; 

tmpP.no con =—1; 

if( rand(1 > RAND_MAX/2 ) { 

op2 = ConstructObject(block,&tmpP); 

} else ( 

op2 = ConstruetObject(junction ， & trapP )； 

) 

い （ BlocksPtrM(*oplJ.params)).nex し block = op2 ； 


void Exchange(ObjectListPtr obi,ObjectListPtr ob2) 


long i; 
GPParam gp; 
ObjectListPtr 
BlocksPtr 

tmpA 


opA1,opA2,opA3,opBl , opB2,opB3; 
tmpA,tmpB; 

(BlocksPtr)((♦obi).params) : 
gp.depth = 0; 

((get—parara* M♦tmpA).get—paramFunc){obi,9999,&gp); 
1=gp.depth; 

trapB = (BlocksPtrM(*ob2).params>; 

{ ( get—paratm* ) ( * tmpB) . get_para 田 Func ) ( ob2 • 9999 • &gp) : 
if(1 > gp.depth ) { 
i = gp.depth; 

I 

i = (double>rand( )/RAND_MAXMi—l ) ル 

opAl = Getblocktobl,I-I); 

opA2 = Getblock(obl,i); 

opA3 = Getblock(obi,i+1); 

opBl=Getblock(ob2,i-1); 

opB2 二 Getblock(ob2•1 )； 

opB3 = Getblock{ob2,i+1 )； 

… BlocksPtr){(»opAl).params)).nex し block = 

opB2 

If( opA2 != NULL ) { 

… BlocksPtrM(♦opA2).params)).nex し block = 

opA3 

} 

… BlocksPtr)(( 孝 opBI).params)).next_block = 

opA2 

if( opB2 != NULL )( 

(»(Block3Ptr)((♦opB2).params)).next block = 

opB3 

) 


ObjectListPtr Getblock(ObjectListPtr op,long depth) 


ObjectListPtr 

tmpA 


tmpA ； 
op ； 

while( depth > 

t 田 pA = 


(*(BlocksPtr)((*tmpA).para 田 s)).next 


if( t 田 pA == NULL 
break ； 


depth—— 


return( tmpA ); 


InitMap() 


long i,J; 

for( 


= 0;1!= map_width; i++ ) { 
for( j = 0 ； j !s map—height; j+i 
田 ap[i】[jj = center val; 
map2[iltjl= 0 ； ■ 


Createblock(void 本 this,void 本 param) 

い （ BlocksPtr し GetParam(this)),blockFunc = 
ablock ； 

(*(BlocksPtr)_GetParara(this)).ge し paramFunc 
aGetPara 田； 

(MBlocksPtr し GetParam(this)).x = 

( 拿 {ParamPtr)param).x ； 

(*{BlocksPtr)_GetParara{this)).y = 


286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 
しし ) 

298 ： 
.next 
299: 
300: 
301: 
302 ： 
303 ： 
304 ： 
305 ： 
306 ： 
307 ； 

しし） 
308 ： 
ck = 
309: 
this) 

310 

311 

312 

313 
314 . 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 


(♦(ParamPtr)param).y; 

(り BlocksPtr)_GetPara 田 （ this)).condition = 

((double)rand()/( 反 AND_MAX+1> い 4; 
if( Para 田 Ptr)param).next_act != NULL ) { 

(*(BlocksPtr し GetParara(this)).nex し block 
(*{ParamPtr)parara).next act ； 

) — 


Diatructblock(void* this) 

if{ い {Bio 己 ksPtr し GetParam(this>).nex し block != NU 
DeleteObject(< り BlocksPtr し GetParam(this)) 


block); 

} 

StandardDistructorf this )； 

} 

void* Copyblock(void* this) 

{ 

ObjectListPtr newObject ； 

newObject = StandardCopier(this); 

if( (MBlocksPtr し GetParamtthis)).nex し block != NU 

(*(BlocksPtr >(♦newObject).params).nex し bio 
Copy-Object ( ( « ( BlocksPtr し Get Param { 

.nex し block); 

I 

return! newObject )； 


long ablock(void* this,blockParPtr parm) 

( 

BlocksPtr tmp; 

long tx,ty,ret = 0; 

tmp = (MBlockaPtr し GetParam{this)).nex し block; 
tx = (*parm).x; 
ty = (♦parm).y ； 

switch( (*(BlocksPtr)_GetParara(this)).condition 


323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

Func ) (t 田 p,par* 田）； 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 


case add_right : 

AddMap(tx,ty,1 
AddMap(tx+1,ty 
break ； 

case add_left : 

AddMap(tx,ty,I 
AddMap(tx-1 , け 
break; 

case add_up : 

AddMap(tx,ty, I 
AddMap(tx,ty-I 
break ； 
case add_low : 

AddMap(tx,ty,1 
AddMap(tx,ty+l 
break ； 


- 1 ); 


1 

if( 


tmp 


((blocks*) 

(*(BlocksPtr)_GetParam(tmp)).block 


return(0) : 


lo 打 g 


return( ret ); 


aGetPara 田 <void* this,long depth.GPPara 田 Ptr gpJ 


BlocksPtr tmp; 

if( depth == 0 ) { 

(*gp)*parl=(»(BlocksPtr)_GetPara 田 (this}J 

condition ； 

354 : (*2?).par2 = block ； 

return( 0 ); 


355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

)(tmp,depth,gp )； 

363 


depth--; 

♦gp).depth++; 


tmp =( 
ifI tmp 


； (BlocksPtr し GetPara 田 （ this)).nex し block; 


((get—param り 

(♦(BlocksPtr)_GetParara{tmp)) 


.ge し paramFunc 


364 

365 

366 

367 

368 

369 
370, 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 


long 


return( 0 


AddMap(long x,lon2 y,long val) 


if( X 


} 

in 


map~width ) { 

X -= raap_width>I ； 


X += map_width ； 


if( y > map_width ) { 

y -= map_hei か t+1; 


if( y 


y += map_height; 


< 0 && map[xJ[y] 
return; 


map[xl[y] += val; 
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•新製品紹介 • 


SX-WINDOW ver.3.1 

Tamura Ken to 田村健人 


8巧下かに 「 SX-WINDOW ver .3.1 開 
発キット」が発売された。5インチフロッピ 
—ディスク1枚と CD - ROM 1 枚かきの書籍 
である。この書籍は U 下の2つの役割を持っ 
ている。 

- SX - WINDOW のソフトを開発するため 
の環境を補強する 

- S 又- WINDOW のフリーソフトウェア/ 
シェアウェアを配布する 


開発環境の補強 


關猪キットという名称はついている力 S '， 

この書籍だけで SX - WINDOW の離発環境 
がすべて揃うわけではない。すでに開発環 
境を持っている人力 《 ，をれを補強するため 
のソフトウェアが収録されている。 SX - 
WINDOW ver .3.1 の開発を斤うためには 
このキット LWorkroom が必要である。 

U 下の3つが付属フロッピーディスクに 
入っているに D - 民 OM にら入っている）。 
•SX31KIT 

SX-WINDOW ver . 2.0 の開発環境しか 
提供しなかった Workroom SX -68 K の關 
発環境を， SX-WINDOW ver .3.1 に対応 
させるためのヘッダとライブラリである。 
#libsxc 

1化 C を， SX - WINDOW の開発にも使用で 
きるようにしたものである。生の XC ライブ 





ラリや lib では SX - WINDOWf 網発に使える 
関数はごく一部に限られていたが ， libsxc 
ではほぼすベての関数を利用できる。ソー 
スを書くときに特に意識しなくてら，リエ 
ントラントな実斤ファイルを作成できる。 
libsxc は1化 C を含んでいるので，そのまま最 
新の libc としても利用できる。 

•callno header 

C 言語での SX コール呼び化しを，ライブ 
ラリを通さずに巧うためのへッダファイル 
である。これを用いるだけで，ソースの変 
更はほとんどなしにプログラムをコンパク 
卜で • 高速にすることができる 。 Workro 
om のへッダでら，「追補版 SX-WINDOW 
プログラミング」のヘッダでも利用できる。 
Hbc の „ IOCS _ INLINE _，__ DOS _ INLINE _ 
と同じようなものである。 

開発関連で上記 la 外に本に印刷されてい 
るのは， SX - WINDOW プログラミングの 


SX-WINDOW ver.3.1 開発キッ S の不具合 


8月末に弊社から発売されましたを籍 「 SX - 
W 1 NDOW ver .3.1 開発キット」添せのフロッピー 
ディスクのフォーマットが作業上の手違いから 
し 2 M ハ•イトの旧 M フォーマットになっていまし 
た。 

Human 68 k ver .3.0 が降をお持ちの方の場合, 
FDDBnCE.X を組み込むことで問題なくホ付 FD 
をご利用いたピけます。 

手順は CON 円 G . SYS じ， 

DEVICE =¥ SYS ¥ FDDEVICE.X 
のような I 行を加える力、，起動時のコマンドラ 
インから， 

A〉FDDEV に E 

と打ち込んで起動させます。これで添付 FD をァ 
クセスすることができるようじなります。 FDD 巨 


VIE . X じ関して，詳しくは Human 68 k のマニユア 
ルをわ読みくださし、。 

Human 68 k ver .2. xx しかわ持ちでない場合， 
フリーソフトウエアの 9 scdrv . x を使用すると， 
同様じご利用いただけるようじなります （9 scd 
rv . x は NIFTY - Serve などパソコン通信で入手す 
ることが可能です）。 

また， Human 68 k ver . 3. 义降をわ持ちでなく， 
かつ， 9 scdrv . x を入手できない場合， t 义下の宛先 
まで購入された FD をお送りいたピければ Huma 
n 68 k フォーマツ トの FD をお送りいたします。 

干103東京都中央区日本橋浜町 3-42- 3 

ソフトバンク株式会な出版事業部 
ハードウ X アま用を籍編集部 
「 SX 3. I 開発キット FD 係」 


開発キッ S 


基礎的な解説， ver .3.1 でのプログラミング 
例， SX-WINDOW ver .3.1 までの全 SX コ 

ールのリフアレンスマニュアルである。 

プログラミング例では，階層ウインドウ， 
餅止画の伸長と店縮，動画に GA ファイル） 
の再生と作成の解説がされてぃる。 IVM 用 
の画像モジュールの作成方法には触れられ 
てぃなぃ力《， CD - 民 OM のほうにフリーソフ 
卜のモジュールのソースがあるのでそれを 
参考にすればなんとかなるだろう。 

SX コールリフアレンスは残念ながら 
FSX . X ， IFM . X ， IVM.X のコールだけが 
対象で， SXCON . X に関しては載ってぃな 
ぃ。インラインのかな漢字変換やコマンド 
シェル上のプログラムの実行に闕しては謎 
のままである。これらの機能は「シャーぺ 
ン」 I: ぃうーアプリケーションの機能であ 
る，い、うことなのだろう。また ， Work 
room と同じく未を關コールについては一 
切載っていない。 


ソフ h の配布 


付属の CD - 民 OM にはフリーソフトウエ 
アによるさまざまな SX アプリケーシヨン 
が収録されている。これには「集大成」と 
いう言葉が実によくじあう。 QuTERM , 
ViSON ， grroot のような超メジャーソフト 
から， mvsi . x のようななんの役にも立たな 
いものまで200本弱のソフトカミ CD - ROM に 
収録されている。添付フロッピーディスク 
には計測技研の CD - ROM ドライバの機能 
限定版とフリーソフトの SCSI ドライバ 
SUSIE が入っているので， CD - 民 OM ドラ 
イバを持っていなくても大丈夫である。こ 
れらのドライバでも認識できないようなひ 
ねくれた CD - ROM ドライブを持っていた 
場合は，自分の不幸を呪うしかない。 

昨年秋発売の 「Free Software Selection 
Vol .2」 は収録作品を募集する形態だった 
カミ，今回は NIFTY-Serve Network SX 
NG * i にあるソフトの作者に収録許可を得 
るかたちで収集されており，収鍊内容は充 



SA Oh!X 1995.10. 










巳 D-ROM に収録されているソフ K 一覧 


実している。多くのソフトがソース^共に 
収録されているので，プログラミングの参 
考になると思う。 

CD - ROM には基本的にアーカイブが解 
かれた状態で置いてある力す，ビル.ゲイツ 
と ISO の呪いによりファイル名は 8. 3形式 
である。よって， CD - 民 0 M 上では実行でき 
ないソフトが多い。か属のインストーラが 
ハードデイスクにコピーするときに本来の 
名前に戻してくれる。 

たとえば， IVM 用のモジュールだけでも 
MAG / MAKI / Pi / CUT / GIF / PIC 2/ SC 8 / 
ZAU と，とても充実している。 

手前味增である 力 S '， 本誌付録デ イス ク「も 
みじ狩り P 民 0-68 K 」 に収録されたシャーぺ 
ン 外部 コマンド liarlk のバグ フイクス 版も 
ある。 

gcc (based on 1 .42)/ HAS / hlk の最新 
版， gcc - 2 .6. 3ベースの C / C+ + /Objective 
- C コンパイラや1化+-2. 6. 2の移植版も 
入っているので， SX-WINDOW i は関係 
なく Human 68 k の觸発環境を充実させる 
こ もできる。 NEmacsIiMule は SX-WI 
NDOW でもコマンドシュルで! J 実斤でき 
る。 


*1 「たった2力所？」と思われるかもしれない 
が， SX - WINDOW のソフトはこの2力所でほとんど 
揃ってしまうらしし、。 



まとめ 



SX - WINDOW を使っている人にとって 
は極上の一品である。 SX - WINDOW を使 
っていなくてら， Human 6 別くの偶発環境と 
Mule のために買ってしまっても いいから 
しれない。 

ザひ CD - ROM から滲み化る SXer の情熱 
と怨念を感じてほしい。 


SX-WINDOW ver.3.1 開発キット 

吉巧正敏/牛島健雄/西田义彥/小;兵純著 
5,800円（税込み） ソフトバンク刊 


APL/CALEN 
APL/CDDATA 
APL/OGRAPH 
APL/DATAUTY1 
APL/DATAUTY2 
APL/DENTAKU 
APL/GMENU 
APL/GNUPLOT 
APL/GRAPH 
APL/CRAPH2 
APL/MCZ 
iVPL/MEMG 
APL/MVSI 
APL/POSTSX 
APL/SC55ED 
AP し / 沉 CALC 
APL/SXDB 
APL/SXM»K) 
APL/SXPM 
APL/SXTOKEl 
APL/TOKEI 
APL/XTRAKTE 
APL/ZEITOR 
ARC/SXGZIP 
ARC/SXTAR 
ARC/SXXX 
ARC/VISON 
DATA/CARD 
DATA/PAIMIN 
DATA/PAISTD 
DATA/SXLOGO 
DATA/UNO 
DESKTOP/EVE 
DESKTOP/MISA 
DESKTOP/SESS 
DESKTOP/SXMODULE 
DEVELOP/ARLK 
DEVELOP/C/VLLNO 
DEVELOP/CCCV 
DEVELOP/CPLK 
DEVELOP/GCC 
DEVEL0P/GCC2 
DEVELOP/GCC2GPP 
DEVEL0P/G0C20BJC 
DEVELOP/HAS 
DEVEL0P/H1J< 
DEVELOP/HLKP2 
DEVEIOP/LIBGPP 
DEVELOP/LIBSXC 
DFIVEIjOP/LVCV 
DEVELOP/MENUDESI 
YOAR 


•化 

DEVELOP, 

DEVELOP) 

DOC/INS ： 


DEVELOP/RttDNV 

DEVELOP/RSCV 

OP/ 况 31KIT 
DP/XDB 
'INSIDE 
DOC/VMINST 
EDITOR/MAPEDIT 
EDITOR/MULE 
EDITOR/NEMACS 
EDITC«/SXNG 
EXT/2LINE 
EXT/ACTJP 
EXT/ADI 
EXT/BEEPCHG 
EXT/CGBFD 
EXT/CLICK 
EXT/DIAGE 
EXT/EXC 
EXT/EXTDRAG 
EXT/FCMPL 
EXT/FIXMV 
EXT/FIXSEMB 
EXT/HCDAD 
EXT/HENWI! 
EXT/IWIDTH 
EXT/KAISO 
EXT/MPERI 
EXT/SAD.TUST 
EXT/SETDTOP 
EXT/SILENT 
EXT/SNAP 
EXT/SXERROR 
EXT/SXWS 
EXr/WINLOC 
EXT/WI 肥巨し 
EXT/WORKSPC 
FILE/DINPO 
FILE/DRVINPO 
FILE/FILEINFO 
FILE/FINPO 
FILE/FMEMO 
FILE/SXINPO 
GAME/GNUCHESS 
GAME/OOLFEDIT 


N2 


GAME/PITOAN 
GAME/SHTTET 
GAME/SXCHN 
GAME / 況 GOLF 
GAME/SXHONG 
GAME/SXJUNKS 
GAME/SXKRON 
E/SXMIN 


GAME ； 

GAME; 


yTATRIS 
M/GATELIER 
GRAPH/OHOSTSCR 
GRAPH/GIIOSTSSX 
GRAPH/GLMPAT 
CaUPll/GRROOT 
巧 ? APH/CRSEL 
GRAPH/HEKIDO 


3D Graph 
カレンダー 

CD のち巧とラぺ乍敝巧 
グラフな巧 

C-Graph SXCalc 用データ顺 | き 
C-Graph SXCalc 用 3 がおぶ似 

口か 

ク、) ップポードのデータをクタフ化 
グラフ作が;ソフト Knuplot 
C-Graph SXCalc 用グラフモジュール 
C-Graph 況 Calc 用グラフ備 STOOLS(2) 
Zeit フォントマージ 
メモリメーター 

SX-WINDOW を一が アニメ化する 
爵巧ホ号使お 
SC-55mkII エディタ 
勃卜 tt (シェアウュア） 

データペース 
メモアクセサリ 
負刷 f 抑 

メモリ巧 g のかないが 
アラーム»能付巧8巧卜 
莉卜 * 

フォント卫ディタ 

GNU gzip-1.2.4 (ViSON 巧に） 

tar 馴 （ ViSON 巧な） 

1ホ馳 a (ViSON 巧巧） 

アーカイプピュア 

フリーリソースデータ （ トランプ） 

巧雀 W リソース（巧小） 

巧*牌リソースく巧が） 

SXPanLc 用サンプルデータ 
フりーカードリソース 
目玉 

みさちゃん 

巧な岛スクリーンセーパー 

DA* スクリーンセーパ用モジュール3つ 

resource linker 

SXCALUD インラインヘッダ ( ホ付 FD じが巧） 

ぶ CCV コンバータ 

CGA フアイルの PCM を化圧 

GNU C Compiler 1.28 (based on 1.42) 

gcc-2.6.3 塞;^キットとイラ 

gcc-2.6.3 C++ コン/くイラ 

gcc-2.6.3 Objective-C コンパイラ 

ハイスビードアセンブラ 

/、イスビードリンカ 

hlk-3.01 .quadJktiS ♦がた式《 をみ 
libg++-2.6.2 C++ 用クラスライブラリ 
libaxc しし 32 (巧が呵こ！はが） 

し V フ y イルを CGA じする 
メニュー y ソースけ巧； 

オブジェクトアーカイ/く 

»ぷを》.1'じ实巧 

Resource Viewer 

SX V 3.1 閒発キット（巧付 FD じ麵） 

db / がけのデバッグを可齡こする 

閒堯の巧に便 fl めオンラインドキュメント 

IVM^ ジュールインストールスクリプト 

BG マップェディタ 

Humaii/SX 巧巧 Mule 

Human/SX 両巧 NBnaca 

Neimcs ライクなエディタ 

巧いアィコン名を巧り巧す 

アクティブウィンドウをを示担面に化める 

ディレクトりま巧^ミ具 

ピ ーTtSS 

キャンバス / CG ビジョンを ClickMenuSU こ 

メニューをクリックで进が 

任なデスクトップ 

Oh ぶか郁コマンド bua fix 

ViSON の extdrag の押る回度 

ファイルち W 完巧贿をは加 

マウント時の不なをを回巧 

な3，01撕也的巧不^合化正 

Hunan>CD：t_ ディオを巧ぶ化する 

齡な ^window 

アイコンの IWW をを巧 

ボップ T ップメニューか、デに.苗；■化 

rax.x マ/けビリホド対店:化 

麵モード脱 

DIRDTOP. SX のバスが錠する 
ウインドウを並べ巧えずにアクティペート 
マウスポインタをボタンに巧か 
エラーリカバリ 
もろひとつのページアイコン 
ウィンドウ出現な■を街を 
ウインドウをキーコントロール 
巧巧デスクトップ 
ドライブ请?»^ 


ファイ 
ファイ 
ファイルメモ 

Gnu Chess 

コースエディタ for SxOOLF 

SxOOLF 巧巧音キット 

SX-PITOAN 

SX-Sirtet 

巧# W パズル rsxftjBi 

SX GOLF 

巧き巧 

SX 用ゲーム&アクセサリ 
クロンダイク 
マインスイー/く 
SX-Tatris 

6万をグラフィックエディタ 

Human>Ghost8cript PostScripts^ 

Ghostscript PostScript が ^ 

GIW for IVM 


6 万を巧呆 
Srroot 用の面 f 巧 g が 
掛 iUftP 


GRAPH / 【励 ITTl 
CJRAPII/IVMAG 
GRAPH/IVMAKI 
GRAPH/PrVM 
灯 RAPH/SXPAmC 
GRAPH/SXPIOONV 
GRAPH/SXPIXPI 
GRAPH/VMCUT 


TOOL/KONPOI 
TOOL/MTOCK 
TOO し / MINI 


TOOL/NEWPATH 

TOOL/NSM\N 

TOOL/NURU 

TOOL/OPENDIR 

TOOL/PATll 

TOOL/PICCON 

TOOL/PICTDRAW 

TOO し / 巧 KILL 

TOOL/PT4GET 

TOO し / REOSEA 

TOOL/REN 

•TOO し / RMIVM 

TODL/ROOTOOPY 

TOO し / SCOPY 

TOO し / SEND 

TOOL/SMAinX) 

TOO し / SMBACK 

TOOL/SMCUT 



TOOL/SXOIEP 

TOOL/SXJIS 

TOOL/SXMAN 

TOO し / sxmc 

TOOL/SXMODE 

TOO し /3 说 • ひ tt 

TOOL/SXMP 

TOOL/SXPFM 

TOOL/SXSED 

TOOL/SXSH 

TOOL/WINMAN 

TOOL/WINMOV 

TOOL/WTNTOIEF 


7 トリを SX 上で巧巧 


娜玉々 
MAG for IVM 
MAKI for IVM 
PL for IVM 
なで PANIC を再を 
PIX<->Pi コンパータ 
PU, Pi 口ーダ 
CUT for IVM 
GlF(sm) for IVM 
PIC2 for IVM 
VMSC8 for IVM 
ZAU for IVM 
Himan>BMPa— ダ 
xlisp 2.1 の SX 巧 
WILL 氏のおぶヘッダ 
Guges 氏の閒 

アイコンウインドウ定»«1» 

libg ++-2.6 X 6_02 の iomanip.o 

SX / Human がぶ!バイナリ用ライブラリ 

セレクシ曰ライブラリ 

ながポタンリソース 

METHOD SX library 

ビクチャポタンリソース 

Human -> SX 巧相ライブラリ 

SX ァプリ阳巧用ッールキット 

巧巧のサフ'■/レーチンを# fti マ > レチタスク 

な记 i 巧な ポタン用ライブラリ 

Workroom+gcc で ' OBJR ； S • か：なする閒巧度境 

ただ PCM を W らすだけ 

CD-PLAYER 

WAV ファイルプレイヤー 

Z - MUSIC/RC player 

8 XZC support softwares 

CD - PUYER 用なお巧示プログラム 

( Msat / 統 

SX 1.10 の不巧を?巧正 

B-Plu ヴロトコル 

コンピュータ面而じする 

GNUS 

mlink プロトコル 
News Reader 

マウスの机り込み角巧を巧がする 
し IS 巧5度夕ーミナルソフト 
2 M メモリでも担巧する QuTERM mini 
Quick - VAN ブロトコル 
a ほ中のタネなちを巧ぐようじ巧力する 
ファイルる自巧大文ず f ヒ 
OPT 1 ♦ OPT 2 て巧かなどを佐か 
か fia 

ぶのな viewer を起巧 
DOS のカレントディレクト 
巧がなラウンチャ 
ほとんど全クローズ 
ファイルバックアップ 

CRTC ( D レジスタを空!更して苗面モードをがが 

カップめんタイマー 

Hun のの > ドキュメント巧巧 

ディレクトリビューア 

メニューは外で SX シェルから脱出 

グラフな励 fiWi が3き閒«1®毋 

ファイルからスクラップへ 

来!巧がメモリを ま 示•閒放 

困面 i イメージをクリップポードじ♦ぶ S 

化用フ T イルトレイ 

ヒストリはクリップボード 

メモリの巧里をを示 

IVM リソース倩巧を巧 示 

フ T イルをクリーナヘな巧 

巧技の孰巧ァイルを同惭こ剧 ft 

が小デスクトップ 

文ず别騰 

が巧ファイルをなる 

パス名化巧 

Huma がマニュア; HI 妨 SXMan で利巧 
さまざまなフィルタリング 
ディレクトリホーブナ 
バス名おり化し 
田»フ r イルホアイコン化 
PICT -♦ DRAW 巧み 
シャーペンのコンソール上で ps & ki 11 
シャーペンファイルからアイコンを化巧 
シャーペン正規を現後ま 
ファイルをを巧巧 
1\^ジュールり脱 
grrootfl 巧をスクラップじコビー 
OOPY キ ー TMgg をスクラップじコビー 
コマンドラインから SXDasi けさぶぶ巧 
ストウりームが巧タスクラウンチャ 
ストウリームの0化で爸«5を巧文 
ストウりームの巧彼から一がを切り化す 
ストウリーム対応グラフィックローダ 
ストウリーム対なの65536を卸》ビューア 
ストウりームなスクラップコンパータ 
ストウりーム flKg を法がするマネージャ 
グラフィック•♦テキスト巧巧 
ディスク If 入でディレクトリオープン 
Bdif.x の SX 巧 

ESC / P . CZ 用プリントアウトツール 
Bup . が ) SX 巧 
な巧コード巧》 

文字列瞧 
策?=コード巧祐 

NSman が巧ドキュメントホ巧る 
Ish decoder 

16を or 65536色モードを衣示 
1ドライヴでホコビー 
マウス库度を巧示 
performancejll ^& cache/wa i 
sed ' 

コマンドラインの ms シェル 

おを操る for CLICKNOTE 
キーボードでををのかす 
ウインドウをクリツプポードへ 
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PC - TM 151 79,800円（税別） N 巳 C 巧 03(3452)8000 


7 ルチシンクモニタ 

PC-TM151 

Taki Yasushi m 康史 


茵解像度の SX - WINDOW も楽しんでみ 
たい。だけどら， 15 kHz が映るモニタは残 
してわきたい。すでにゲーム機だって15 
kHz だし，ゲーム基板だってある。 X 680 x 0 
のゲームだって i ： きどき 15 kHz でやりたく 
なるし，テレビやビデオや LD だってある。 

「ハイスキヤンのモニタとテレビを別々に 
質いなさい」といいたい t ころです力;'，住 
宅事情もあるでしよう。をこまでモニタに 
こだわってないという人もいるかもしれま 
せん。をんな人にぴったりなモニタが NEC 
力，ら発売されました。まるで， X 680 x 0 シリ 
ーズのために作ったのではないの？ とい 
えるようなこのモニタ。正直， CZ モニタを 
愛用してきた人が，買い換えるのにちよう 
どいいモニタです。値段も79,800円で，コ 
ストパフォーマンスも最高でず。 

表示機能ほか ) 

対応間波数は水平15 .5 kHz 〜 65 kHz / 垂 
直 55 Hz 〜 90 Hz までです。 X 680 x 0 で作れ 
る，ほとんどの画面モードを網羅していま 
す。これ だけの領域があれば， ゲームから 
SX - WINDOW でのメガデイスプレイまで 
十分です。インタレースも 90 Hz まで垂直同 
期を上げれば，ちらつきが少なくなります 


Pf 


から，をの気になれば，かなり広い画面が 
とれます。 SX - WINDOW 用として私が C 民 
TC.X (1994 年7巧号の付録ディスクに収 
緑されています）を使って作った画面モー 
ドを，表にしてわきます。突き詰めればむ 
っといきますカ ミ， 十々見やすい レベルで こ 
こまでいけました（このあたりの詳しいこ 
L は1994年6, 9巧号を参照してく/ごさい）。 

ドットピッチは0 . 28隱。嚴近では当たり 
前のサイズです。画雨のドット数を多くす 
ると，をのか，ドットピッチが小さいほう 
が文字がくっきり映ります。これだけ小さ 
いサイズであれば， X 680 x 0 では十分でしよ 
う。テレビ画面は，どちらかというとドッ 
トピッチが火きいほうが綺腿に映るもので 
す力3'，映りはさほど惡くありません。多少 
白っぽくなります力す，これは小さなドット 
ピッチの弊害でしよう。 

スピー カーは，7.7じの丸型1.5\¥出力のも 
のが左右1個ずつ。きちんとステレオで鳴 
らすことができます。ただ ， CZ モニタの よ 
うに モニタケ_ ブルだけで， パソコンの 音 
声を鳴らすことはできません。別系統に 
民 GB 音声入力端子があるので，をこへ X 
680 x 0 の音声出力端子をつなげます。この 
方法のほうカミ，音声が,力に本体のノイズが 
乗りにくいですし場合によっては， SC -55 
1図背面の入出力端子 


などの MIDI 楽器を通してのネ妾続らできる 
ので便利か*0しれません。 

入力端子をまめるし民 GB 用として， 
15 pin シェルタイプが1系統。俗じいう 
DOS / V マシン用の RGB 端子です力;'，変換 
アダプタが標準添化されているので， X 680 
xO にも閒題なく接続可能です （Macintosh 
用変換アダプタら付属）。ただ，変換アダプ 
夕を使うと通常のケーブルを接続するとき 
よりら本体の奥斤きを必要とするので注意 
が必要です。また，音声用^して，化ほど 
説明した民 GB 音声入力が1系統。ほかに 
は， VHF / UHF 用アンテナ端子，ビデオ入 
力が2系統。出力端子は， AV セレクト化力 
が1系統。モニタ音声出力が1系統，正面 
じステレオへッドホン端子が1系統ありま 
す（図）。 

民 GB の映像入カレベルは lVp - p /75 n で 
す。 X 680 x 0 の映像出カレベルは 0.7 Vp - p / 
750です力す，特に問題ないでしよう。いまま 
での PC -98 用モニタは X 680 x 0 を接続する 
と暗くなるこが多かったのですヵミ，この 
モニタは自動的に色の濃さ，色合いをきち 
んと調整してくるので大丈夫です。これは 
映像コントロールウインドウを本体ボタン 
ゃリモコンで呼び出せば手動での調整も可 
能です（写真1)。 


F 恥 



ピも n 
入力 

SRtt Rft 6-iP •ミ(そ ノ） 

し ビデオ 2 
入力 

SRtt Rtt 石 -gP-S ( モノ） 

•戀戀獲)戀 

AV セレクト 
出力 
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RegO = 
Reg I = 
Reg2 = 
Reg3 = 
Reg4 = 
Reg5 = 
Reg6 = 
Reg7 三 
Reg20 = 
HR し = 


表戶 C-TMl 引メガディスプレイ計画 


インタレースモード 
ドットクロック 
水平ま示 
水平パルス 
水平バックポ—チ 
水平フロントポーチ 
水平同期 
垂直表示 
垂直パルス 
垂直バックポーチ 
垂直フロントポーチ 
垂直同期 


インタレース 

34.776 MHz (69/2) 
952dot(27.375 ； /s) 
72dot( 2.070 パ s) 
I04dot( 2.99l ； /s) 
l6dot( 0.460 兴 s) 
32.896 //s 30.399 kHz 
7l4line(l 1.744ns) 
2line( 0.066 ns) 
I4line( 0.461ns) 
0line( 0.000ns) 
12.287 ms 81.388 Hz 


インタレースモード 
ドットクロック 
水平表示 
水平パルス 
水平バックポ—チ 
水平フロントポーチ 
水平同期 
垂直表示 
垂直パルス 
垂直バックポーチ 
垂直フロントポーチ 
垂直同期 


ノンインタレース 

34.776 MHz (69/2) 
864dot(24.845//s) 
56dot( し 610 バ 5) 
56dot( し 610 バ 5) 
32dot( 0.92(^5) 
28.986 //S 34.500 kHz 
648line(l 8.783 ns) 
2line( 0.058 ns) 
I4line( 0.406 ns) 
0line( 0.000ns) 
19.246 ms 51.958 Hz 



写真 3 サイドピンの設を画面 


的使いやすいのですが，いちいち 
調整するのはやっぱり火変です 
(ちなみに映像 コントロールは 各 
入力につき1穗類ずつ設定できま 
す)。 

したがって，とりあえず SX-W 
IKDOW の画面モードなどを設定して，嚴 
後に標準の画面モードを登録するのがベス 
卜でしよう。こうなると問題は， X 680 x 0 の 
ゲームなどで，好き勝手に画雨モードを作 
っているときでしよう力、。メモリが足りな 
くなるこがあるので注寇が必嬰なのです。 

をれでもほかのパソ コンで，メジヤー な 
ものは民 OM に入っているようで，デイスプ 
レイ七レクタなどを利用して， PC -9801 と 
切り替えたりしても問题はないでしよう。 

なわ，わかる人だけしか意味がわからな 
いからしれませんカミ，民 GB 入力はシンクオ 
ングリーンや C-SYNC でも可能です。これ 
に自動輝度設定機能があるとなると……。 


まとめ 


映りなどは，最近のモニタに比べるし 


あまりいいほうではありません。調鱗もあ 
まり細かくできないので，多少，エッジが 
湾曲するこ t もあります。細かい問趨はい 
ろいろありますカミ，1世代前の CZ モニタに 
比べたらずっと綺麗です。 

値段もかなりをいし，いろいろなハード 
をつなげるこ t ができます。お数のパソコ 
ンを1台のモニタで共有するしなかなか 
すべてを綺鹏に映すこ I :はできません力す， 
だいたい T 度いい感じで設定されていると 
思います。ここまで，をのまま CZ モニタと 
して置き換えることができ，さらに機能が 
増えているものはほかにありませんからね。 
S 端子など， CZ モニタには L う！：うつかな 
かったらのがあるのら魅力です。 

あとは，色が黒で， X 680 x 0 用のテレビコ 
ントロール端子さえあれば，完璧だったん 
ですけどね（笑)。 


また，映像 コント ロールウインドウの1外 
にも画閒 コント ロールウインドウが呼び出 
せ，水平/垂直のサイズゃ位置，サイドピン 
の調節などができます（写真2)。サイドピ 
ンというのは，画面の左右が樽型に丸くな 
るか否かという設定です（写真3 ) 。 X 680 X 
0の画面モードは，設定しない t 歪んでしま 
います 力;， 画面 コント ロールウインドウで 
設定すれば閒趨はありません。ただし， X 
680 x 0 の画兩モードは水平のブランキング 
が間が妙に長いため，普通のモニタでは横 
いっぱいに広げることができません。限界 
まで広げすぎると，横エッジがふにゃふに 
ゃになってしまうのです。したがって，通 
常の画面モードを利用するし多少狹くな 
ってしまいます（特殊な常駐ソフトを作れ 
ば間趣ないのですが……)。 

あし画面サイダは型番からわかるとわ 
り，15インチです。 モニタの 大きさは 37 cm 
(幅） X 41 cm (高さ） X 43.1 cm (奥行き）， 
重さは 14.9 kg です。 


画面設定の 


の モニタは 最近の マルチシンクモニタ 
の例にもれず，同期周波数に合わせて，画 
面の設定をメモリすることができます。 

X 680 x 0 の標準の IOCS の画面モードは 2 
つあります。ひ t つは 15 kHz のモードし 
もうひとつは 31 kHz のモードです。 24 kHz 
もあります力 S '， これが使われることは少な 
いでしよう。設定の例としては， SX-WI 
NDOW 用にノンインタ レース！： インタレ 
ース での嚴大サイダを定義すると，あわせ 
て X 680 x 0 だけで 4 つ， 24 kHz を利用ずるな 
ら 5 つ必要です。編集室で試したところ日 
つの記慌が限界のようで，これ U 上設定し 
ようとすると，先に設定したらのから忘れ 
てしまいました。また，メモリするかどう 
かを自分で遽択できず，画面上に画而コン 
トロール ウインドウを出した瞬間からメモ 
リされてしまうので，をのときだけ合わせ 
るということができないのが残念です。画 
面 コントロール ウインドウの操作は，比較 
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Z-MUSIC ver . P.O 
戶 CM 日用 


Z-MUSIC ver .2.0 
SC - 日 5 対応 


Z-MUSIC ver .2.0 
SC -55 巧応 


Z-MUSIC ver .2.0 
SC - 郎娜 



LIVE in ^95 


「バイオミラクルぼくってウパ！」より （©ISSSKONAMI ALL Rights Reserved 


バイオミラクルぼくってウパ! 

「、ツインビーヤッホー ~ !」より ©I995KONAMI All Rights Reserved 

君に舍ラために…… 

「闇の血族」より ©SYSTEM SACOM 


Sahara M 己 s 曰 ham 佐原 


Morikami Akihito 上 


政治 


晶仁 


自己紹介のテー7 

TIME STREAM 


YamazakI Mikio 山崎幹生 


Matsuo Naoki 松尾直樹 


音楽の秋。今月はグームミュージックを中むに4曲お送りしましよラ。昔懐かしいフ 
ァミコンサウンドから最新の「ツインビーヤッホー！ J , マサ斎藤氏の名作「閣の血 
族」，さらに S 巳-邮用のデータも掲載しまず。 


合言葉はゥパっ 一 ! 

まずは1曲め，内蔵音源の元気なサンバ 
調のゲームミュージックからわ届けします。 
コナミのファミコンゲーム「バイオミラク 
ルぼくってウパ！」のメインテーマです。 

原曲は，いま t なっては ビンテー ジ サウ 
ン ドの地位を礎立しつつある ファミコン 
PSG による！)のです。 これを 佐原君は AD 
PCM ラテンパーカッシヨンを加え，テイン 
パ '— パ— 卜は オリジナルサウン ドの イ メー 
ジを踏製した FM 音源音色で リニューァル 
してくれました。 

間いてみるとをんなにパート数は多くな 
いのに！：ても深みと広がりのある演奏に閒 
こえますね。これはホくからの本コーナー 
読をにはわ馴染み，ディレイとディチュー 
ンテクによるものです。た L えば，この曲 



巧の血族 

88 Oh 从 1995.10. 


ではチヤン ネル！〜 3の3チヤン本ルを メロ 
ディに振り分け，これを左，中央，右のパ 
ンポットにスプリットしています （3 チヤン 
ネルとは教沢ですね）。それぞれを微妙にピ 
ッチを変えて（ディチューンテク），いちば 
ん寶量を小さくしたパートを他パートより 
もやや遅らせて（デイレイテク）演奏させて 
います。 

ただでさえ少ないチャンネルを余計に使 
ってしまうのが雛点です力す，エフエクタの 
ない FM 昔源にゎいて分厚い»きを作り化 
すための必須テクです。 

さて，演葵には Z-MUSIC ver .2.0 のほか 
に PCM 8. X と 「 Z - MUSIC システム ver 2.0」 
(ソフトバンク 刊）に収録されている AD 
PCM 音ファイルが必變です。これらを七ッ 
トアップした環境でリスト1の AD PCM 

コンフイギユレーシヨンフアイル* 1 を 入 
九し， 

A〉ZPCNV filename.CNF 
として ZPD を作成してください。次にリス 
卜2の曲データ， ZMS ファイルを斤を号お 
きでキ了ち込み， 

A>ZMUSIC -Q filename.ZMS 
を実行してください。このときの出力がリ 
スト3と一致していれば正しく入力ができ 
ています。階!違っていたら削逃っている卜 
ラックをチェックしてみまし よう。 


入力した ZMS に間違いがないこを確 
認できたら， 

A〉ZP filename 
で演奏できます。 

* IAD PCM コンフイギユレーシヨンは編集 
室で多少修正を施しました。 

合言葉(げッホー! 

わ次は SC -55( GS 音源）用の曲です。「ツ 

イン ビー ヤッ ホー ！ 」 より ステージ 6の テーマ 
「君にをうために……」をぉ届けしましょう。 
「ツイ ンビー ヤッ ホー！ 」 の曲は一度削いた 
ら耳から離れないメ ロデイ アスソングが多 
くて，をう，ゲームミュージックの原点と 
らいえる魅力を持っています。 ステージ 1 
〜3の曲^かの途中の盛り上がりでのわ約 
おの転調，「わ約束」とわかっていながらら 
聞いてて思わず熱くなってしまいます。ア 
レンジバ ージョ ン CD のほうもいいのでザ 
ひ一度聞いてみてください。できたらコピ 
一にす化戦するのもいいかも。 

さて，森上君の選んだこの曲は才ーケス 
トラポップス的な構成の，実に音楽性の高 
い曲です。ひとつの楽器がひとつのパート 
を演奏するのに留まらず，曲の進斤に応じ 
てバックに回ったりリードに回ったりして 
います。リリカルでありなカミらも同睛に火 
















変技巧的なのです。こういうオリジナル曲 
ができれば，一人前なんでしょうが難しい 
ですよねぇ。 

曲の出来は限りなく満点に近く，を心し 
て聞けます。ただし SC - 55の発音の関係か 
らか中盤の盛り上がりが原曲よりややゎ t 
なしめです。 

演奏には SC -55 が必要です。 SC -55 mkII / 
SC -88 ではややニュアンスが異なって演奏 
されます。 

懐かしの「ちょっとため息 J 

次はシステムサコムの名作アドベンチヤ 
一「閱の血族」より「自己紹介」のテーマです。 

この 通称「闡ヶツ」，前編は殺人ミステリ 
— ，後編はサイ キックアクション という一 
風変わった作品でした。 このゲームの 主人 
公魅由の口癖「はふ，ちょっとため息」は 
XGSOOO ユーザーの 間で「闡ヶツ」語として 
広まり，密やかなブームにもなりました。 
この 「自己紹介」はそんな思い出'; おいこの 
ゲームの 冒頭曲です。 ゲームでは 迫力の 才 
ープニン グ終了後， この 曲を バックに 主人 
公魅由が （AD PCM で） かわゆく （!？） 自己 
紹介をしだします。 

MT -32 で演奏されていた原曲を同系の G 
S 音源音をにグレードアップした感じので 
きあがりで'，実にをっなくま t まっています。 

A メロ の Saw Wave はオクターブ ユニゾ 
ンで ジュ ー ジュ ー した シン七臭いハーモニ 
一を作り出しています。これがなんとも LA 
音源 ( MT -32) ぽくていいですね。 

A メロー B メ ロー C メロの展開がいかに 
杉作曲者故斎藤学氏らしいです。 


演奏には SC - 55 ( GS 音源）が必要です。編 
集室で SC -55 mkn / SC -88 での正常な演奏 
を石隹認、しました。 

時の流れに身をまかせ 

Oh!X LIVE ではすっかり常連顔になり 
ましたぉ馴染み松尾君の作品です。今回は 
わ得意のフュージョンネタを SC -88 で送っ 
てきてくれました。カシオペア 「TIME 
STREAM 」 です。 

カシオペアの曲は野呂一生が弾くギター 
がリードパートとなる場合が多いですよね。 
局面局雨で微妙にニュアンスが変化するこ 
の野呂ギターをいかにリアルに コピーす る 
かが， DTM フリークにとっては最大の雛 
問であり「やりがい」でもあるのです。松 
尾君もこれには相当苦労したようで，この 
パート（トラック1， 9) はお張ピッチモジュ 
レーシヨン，が:張 A 民 CC ， ベロシティシーケ 
ンスなどの複数の Z - MUS にの特殊機能を 
駆使して野呂ギター再現を試みていまず。 

をれ し このデータは バック パートも念 
入りに作られています。速いテンポの曲を 
聞くときはをれほど目立ない演奏の「緩 
急」も，スローテンポの曲では非常に重要 
なファクターになります。聞き手を引きつ 
けるためには，スローテンポの曲をシーケ 
ンス するときは特に （ハ ー モニ ー感ももち 
ろんですカリ，演奏に感情/情緒を盛り込む 
ことが必要不可欠になってくるでしよう。 
をうでないとただの遅い曲1：いう印象を聞 
き手に与えてしまいかねません。をういう 
意味でも今回のデータは大変完成度が高い 
ものになっています。特にリズムとピアノ， 



CASIOPEA 


ここまで気合入れる必要があるのかと思う 
ほどリアルに再現されています。 

リストはチョット長めですが気合を入れ 
てキ了^^^込んでください。演奏には SC -88 が 
必要です。 

リストでちよっ L 目を引いたのが75行か 
らのエフェクトの設定部分です。 MML の 
@ E コマンドはそれぞれリバーブ，コーラ 
スのかかり具合を設定するものですが，を 
の後ろの y 94 , n はいったいなにを巧ってい 
るのでしよう力，。をう，デイレイエフエク 
卜の設定です。 SC -88 では SC -55 のエフェ 
クタ七ットに加えて新たにディレイが追加 
されました。これがコントロール94じ割り 
当てられたので y 94， n としてこのディレイ 
エフェクトのかかり具合を設定しているわ 
けです。ちなみにコントロール番号91〜95 
の5つのコントロ ールは}化用エフエクトコ 
ントロールとして MIDI 規格で定められて 
います。 SC -88 では91番 ( REVE 民 B ) と93番 
( CHORUS ), 94番 ( DELAY ) が使われてい 
るのです。あと残りの2つもをのうち SC -88 
などの後継で機能実装されるかもしれませ 
んね。個人的には95番にディストーション 
かなんかがほしいところですね。 （ Z . N .) 


[] リスト 1 バイオミラクルぼくってウパツ！ 


1 

.com 西 ent バイオミラクくってウバミメインテーマ MASA1995 

26 

27 

/ 

0PM 

DATA 

.SET 








2 


28 

/ 

A 氏 

IDR 

2DR 

RR 

ID し XL 

反 S 

MUL DTI 

DT2 

AME 

アリンパ 

5 


29 

/di. 


20, 

10, 

18, 

8, 

4 ， 2, 

0, 0, 

2, 

5 し 2, 
0, 3, 

3, 

3, 

0, 0 

4 

/ TRACK SETUP 

30 


3 し 

0, 

2, 

01 

0 

5 


31 


22, 

20, 

4, 

2, 

4, 26, 

2, 

3, 7, 

0. 

0 


6 

(i) 

32 


3 し 

15, 

13. 

8, 

2 ， 0, 

2, 

0, 7, 

0, 

0 


7 

(b0) 

33 

/ 

AL 

FB 

OM 








8 


34 


4, 

7, 

15) 








9 

( 田 1,3Q00)(aF 田 1,1) 

35 

/ 











10 

(m 2.3500 )(aFm2,2) 

36 

/ 

AR 

D1R 

D2R 

RR 

D1 し T し 

RS 

MUL DTI 

DT2 

AME 

E Bass 

11 

(m 3,4000 )(aFm3,3) 

37 

(92 ， 


27, 

14, 

0, 6, 

3, 

28, 0, 

8, 

0, 

0, 0 

12 

(m 4,3500 )(aFm4,4) 

38 


31, 

12, 

0, 

6, 

3, 47. 

0, 

2, 0, 

0, 

0 


13 

(田 5,4500 ) (aF 田 5,5) 

39 


31, 

19, 

0, 

6, 

5, 5, 

0. 

0, 0, 

0, 

0 


14 

(m 6.5000 ) (aFm6,6) 

40 


3 し 

6, 

3, 

7, 

14, 4, 

01 

0, 0. 

0. 

0 


IS 

(m 7,2500 ) (aFm7,7) 

41 

パ 

AL 

FB 

OM 








16 

(m 8,3000 ) (aFm8,8) 

42 


3, 

7, 

15) 








17 

( m9,3000 )( aAdpc 田， 9 ) 

43 

/ 











18 

(m10,3500}(aAdpcm,10) 

44 

/ 

AR 

DIR 

D2R 

RR 

OIL TL 

RS 

MUL DTI 

DT2 

AME 

MAINl 

19 

(mil,2000)(aAdpcro,11 ) 

45 

(93, 


28, 

12, 

6, 7, 

0, 

32, 0, 

6. 

3, 

0, 0 

20 

(田 12,2000}(aAdpcm,12) 

46 










0 


21 


47 


28, 

12, 

6, 

7, 

0, 32, 

0, 

4 ， 7, 

01 

0 


22 

/ ADPCM DATA SET 

48 


28, 

5, 

6, 

8, 

3, 0, 

0. 

4, 7, 

01 

0 


23 


49 

/» 

AL 

FB 

OM 








24 

.ADPCM BLOCK DATA = upa.ZPD 

50 


4, 

7, 

15) 








25 

/- 

51 

/ 
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.adpcm_bank I 
.0 lc= fck.PCM 
/.old= tr909sd.PCM 
.old= housesn.pern 
.o3c= atkt3.PCM 
.o3d= atkt2.PCM 
.o3e= atktl.PCM 
.o2c= tr808Hc.PCM 
.o2d= tr808ho,PCM 
.o4e= congal.pcm 
.o4f= conga2.pem 
.o5c= agohi.pc 田 
.o5d= agoio.pcm 


147: vllo483plo31l6 

148 ： bbrbrbrbb4r4 

149: 91plo6plI:e8g8ce8ddg8>b< c8 过 8c8e8>a<c8>bb<d8>b<c8d8:| 

150 ; e8g8ce8 过 8g8dd8g8c8e8>a<c8>bb<d8>gb8<d8 

151 ： >b8<d8>gb8bb<d8> か 8<d8c8e8>g<c8cg><g<a>aa<b>b< 

152 : e8g8ce8ddg8>b<d8g8c8e8>a<c8cce8>a<c8e8>b8<d8>gb8bb<d8>g 

b8<d8grgrfgrgr2 

153 : o3e6plvl4I:ea<ceaea<c>a<ceaec>ae 

154 : c>a<fcafa<cfcfafc>af d>b<gdbgb<d!gdgbgd>bg ecge<c>ce8r8 

155; >b<cbb-ae ： し 2>d<d>e<e>f< む f+< む > 

156 : [loop] 

157 ： /« - - - 

158: (t6) /Sub 2 
159 ： [doiek-3 

160 ： わ 59 田 30dh36p2 

161 ： vilo 49303116 

162: bbrbrbrbb4r4 

163: 9lo6p2| : c8c8>g<c8>gbb8g g8b8a8<c8>ea8esb8gg8b8<:I 

164: C8c8>g<c8>g8b8bg8£8a8<c8>ea8e か 8d が b8 

165: gSbSd が gdg8d が b8g8g8eg8gg>gg<a>aa<b>b< 

166: <c8c8>2<c8>b か 8gb8bSa8<c8>ea8ea<c8>ea8<c8>g8b8d が dgbSdg 

8b8<ererderer2 

167 ： 0396 p2vllrl6.I : ea<ceaea<c>a<ceaec>ae 

168 ： c>a<fcafa<cfcfafc>af d>b<£dbgb<dI£dgbgd>bg ecge<c>ce8r8 

169: >b<cbb-ae：I 2>d<d>e<e>f< む f+32 

170: [loop] 

171:/» - 

172 ： (T7) /Back I 

173 ： [do I 

174; rl9 田 10 か 29k+5 

175 ： rlrlr い 297vl 211607 gd>b が >bg 过 

176: rlrlrlr22>gg<a>aa<b>b< 

177: rlrlrlr2. 

178 ; c8d8 t : eerere-ee-er>a8<c8e8ffrfrerf>a4r8a81 

179 : bb-rbrb—bb-b8<c8d8>b8<c>grg8grag8<<e—ee-dc>g;1 

180 : ddrdrcdc >d<d>e<e>f< む f+<f+> 

181 : [JLoop] 

182 ： /* - 

183: (T8) /Back 2 
184 ； rl6. 

185 ： [do] 

186 ： rie 田 l0«32«k-5 

187 ： rlrlrlr207vl 011607 が >bgd>bgd 

188 : rlr lrlr 22 > 2 f{<a>&a<b>b< 

189 : rlrlrlr2. 

190 : c8d8I : eerere—ee—er>a8<c8e8ffrfrerf>a4r8a81 

191: bb-rbrb-bb-b8<c8d8>b8<c>grg8grag8<<e-ee-dc>g;I 

192 ； ddrdrcdc >d<d>e<e>f<f>f+<f+> 

193: [loop] 

194 ： /< - 

195; (t9) /Conga 
196 ： 91 

197 ： [do] 

198 ； 04v31l6ffrf rfrff2 

199 ： o4I : I2e8f8e8feefeee8f8 : | 

200 : 1 : 14rerefrre : I 

201 ： [loop] 

202 ； /« - 

203 ： (tl0) /Agogo 
204 ： «lv4 

205 ； [do] 

206 ： o5116ccccrcrorcccdccd 

207 : I : I2crcrddrcrcrc 过 r 过 r:I 

208 ： I : Udededded ： | 

209: [loop] 

210 ： I 、 - 

211: {til) /Bass i Snare & Tom 

212: 116v8ol[do]®rl 

213: ddcdcdrccddc< <ccde> > 

214: oil ： 1lcrcrdr< <ce> >cddcdrcd : |drdrcdrdcc<<ccddee>> 

215: I:8c Irrrdr< <de> > : |ddd< <ddee> > 

216 : I:6c Irrrdr< <de> > : Iddddddd[ 100 pj 

217: /< - 

218 ： (tl2) /Hihat 
219 ： (do] 

220 ： ll6v7o2 

221 : ccdSodS.cl:6c:|d 

222: I : 24ccd8cccc : I 

223 : 1;I4ccd8crcc:I[loop] 

224 ： /« - 

225 ： (p) 


雖霉リスト 2 バイオミラクルぼくってウパッ！用コンフイグファイル 

乃''; 


- UPA.CNF =================三 


/ AR D1R 
<<14, 

31 ， 8| 

31,12, 
3 し 8, 
/* AL FB 


/ AR DIR 

(が， 

3 し 2, 
31,10, 
3 し 7, 
/* AL FB 
2, 了, 


D2R 
3 し 
6 , 
6 , 
6 , 
0M 
け） 

D2R 
3 し 
3, 
3, 
6 , 
0M 
15) 


R 反 D1 し TL 氏 S MUL DTI DT2 AME 
12, 6, 0, 5, 30, 0, 2, 3, 

8, 5, 0, 0, 3, 3, 0, 0 

0, 5, 30, 0, 2, 7, 0, 0 

8, 5, 0. 0, 4, 7, 0. 0 


RR D1L T し RS MUL DT1 DT2 AME 
2, 3, 2, 5, 26. し 7, 0, 

2, 7, 28,1, 6, 0, 0, 0 

2,10, 35 ,し 2, 0, 0, 0 

5, 6, 0, 2 . し 0, 0, 0 


MAIN2 

0 , 0 


MAIN2 

0 , 0 


AR DIR D2R RR D1 し TL RS MUL DT1 DT2 AM 巨 


(96 


► » 


31, 









3 し 

10, 

0, 

9. 

,15, 

29, 

1, 

,3 1 

, 3, 

10. 

0 

28, 

6 , 

0, 

8. 

,15, 

34, 

0, 

. 3, 

,5, 

10, 

0 

31, 

18, 

8, 

8, 

,0 ， 
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し 

, し 

, 3| 

• 0, 

0 

AL 

FB 

0M 









0, 

7, 

15) 









AR 

D1R 

D2R 

技 R 

D1L 

TL 

RS 

MUL 

DT1 

DT2 

AME 



3 し 

10, 








31. 

10, 

0, 

5, 

5. 

29, 

0, 

,0| 

, 7| 

,0 ， 

0 

3 し 

10. 

0, 

5, 

し 

17, 

01 

,01 

し 

,0, 

0 

3 し 

4. 

5, 

12, 

10, 

0, 

01 

, 2, 

1 7| 

,0, 

0 


Guitar 

0， 0 


HARP 
0 . 0 


OM 

15) 


52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

5r8a8t 
96 ： 

I 

97 ： 

98: 

99 ： / 

100: (T2) /Main Dt— 

101 ： vl3o4®k-5 

102 ； [do] 

103 ： o4ds5«m30«h 36116 

104 : g3pl 2g2rgrgr2«4r 418 

105 ： I;e4c4|d4«4r>a4<c>bl6rl6bl6rl6<ol6d. : I 

106: g4rl6dl6gl6bl6<cl6rl6ol6>bl6rl6<ol6rl6>g2^16 

X07 : ®4pl "2 i : rga<cclc>b IBg . gSEg-f 32al6e | e-16dL6r 16>a2^ 16 

108: rbbb-bb-bl6<d.cl6rl6cl6rl6cl6dl6rl6e2~16:I 

109 ： dl6el6rl6>a2~ 16116 bababr<ctlr>gb<degag<crcr>a<o で cr4 

110: _4®5p い c8d8l : eerere-ee-er>g+*3a»2X<c8e8ffrfrerf>gf»3a«4 

5r8a8| 

111; a»3b*9b-rbrb_bb-b8<o8d8>b8b*3<c*9>grg8grag8<<e-ee-do>g; 


/» AL FB 
3, 7, 

/* - - - 

(Tl) /Main Dt+ 
tl35 

vl3o4«k+5 

(do] 

049359 m30dh 36116 
03p2_2girgrgrgg4r418 

I : e4c4Id4g4r>a4<c>bl6rl6bl6rl6<cl6d. : I 
g4rl6dl6gl6bl6<cl6rl6cl6>bl6rl6<cl6rl6>g2"16 
®4p2—2| ： rga<cdc>bl6g.g32«+32al6e|e-16cil6rl6>a2~16 
rbbb_bb-bJ6<d.cl6rl6cl6rl6cl6dl6rl6e2*16:I 
dl6el6rl6>a2Al61I6bababr<cdr>gb<degag<crcr>a<crcr4 
-4*5p2>c8d8J : eerere_ee-er>g パ 3a»2l<c8e8ffrfrerf>g+<3a»4 

a»3b»9b-rbrb-bb—b8<c8d8>b8b*3<c»9>grg8grag8<<e-ee-dc>g; 

ddrdrcdc «3p2_4>d<d>e<e>f<f>f+<f+> 

【 loop) 


112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 
8a8| 
126: 
I 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 


ddrdredo «3pl_4>d<d>e<e>f<f>f+<f+> 

[loop] 

/* . . . . . 

(T3) /Main Echo 
vl0o4rl6. 
tdo] 

04035 «in3Q«h 36116 
83—2ggrgrgrgg4r4i8 

I : e4c4|d4g4r>a4<c>bl6rl6bl6rl6<ol6d. : I 
g4rl6dl6gl6bl6<cl6rl6cl6>bl6rl6<cl6rl6>g2"16 
<14"2 i J r 2 a<cdc>b 16g.g32g+32al6e | e - I6dl6rl6>a2* 16 

rbbb-bb-bl6<d.cl6rl6cl6rl6cl6dl6rl6e2~l6：I 
dl6el6rl6>a2~ 161 I6bababr<cdr>gb<degag<crcr>a<crcr4 
—495>c8d8I : eerere-ee-er>g+«3a«2I<c8e8ffrfrerf>g+«3a*45r 

a«3b け b-rbrb-bb-b8<c8d8>b8b*3<c»9>gr が grag8< <e-ee-dc>g; 

ddrdrcdc «3_4>d<d>e<e>f< む f+<f+> 

[loop! 

/* - - - - - - - - 

(t4) /Bass 
[dol 

e2vl5o3116 
ggrgTgrggrS. >gg<g>g< 

18dq2c.>g.<c>b.g.ba.e.all6grgrgl8b.< 

I : c.>g.<c>b, 2 .ba.e,ag.a.b<:I 
d.>g.<d>g.<d.>g<c.>g.<c>tf.a.b< 

c.>g.<c>b.g.ba.e ， ae.a.eg.d.gd.g.<dl16crcrgcrcl8r4c>b 
1161: a8.araraaSrSaSgSf8.frfrff8r8f8a8 
28 . 2 で £rgig 8 a 8 b 8 <d 8 c 8 .crorccS で 8 c 8 >b 8 ;I 
<d8e8f8f+8 

[loop! 

/* . . . . . . 

(t5) /Sub 1 
[dol 
« ぃ 3 

9a59n30«h36 


リス K3 バイオミラクルぼくってウパッ！用カウンタ表示 


1:00000000 00000 F00 
5:00000000 00000 F00 
9:00000000 00000 F00 


2:00000000 00000 F00 
目 ：00000000 00000 F00 
10:00000000 00000 F00 


3:00000012 00000 F00 
7:00000000 00000 F00 
11:00000000 00000 F00 


4;00000000 00000 F00 
8:00000012 00000 F00 
12:00000000 00000 F00 


*234 5 67890123 


90 Oh!X 1995.10. 


►ネムの巧く本厘では Oh ! X は店頭にありません。巧くと店-のぉばさん力す，直:おくれます。私 
のため，1册のみ取り寄せてくれているようです。 能倉隆 (23) 新潟哄 




























リスト 4 ツインビーヤツホー！ 


:= = = = = = = ；； = = TWYH ST6.ZMS = = = = = = = = = = = = = 
/ r ツイン ビーヤツホー！ J よ0 

/ I■ 掛こをうためじ … （STAGE 6) J 

/ (0 1995 K0NAMI 

/ 音楽コナミをお玻供^ (エンゾニック前田） 

/ な巧.巧ち込みカシュアンヌ 

/ OM 乍日な 

/ 195.7. 12巧 測（メロデイ、ベース、コード） 

/ 12-15 巧がを ma しつつ MML を作巧 

/ 16 度巧逊5 


102: 

か 

/ Hho 


103: 

か 

/ Crsh 1 

104 : 

Qx 

105: 

か 

106 ； 

dx 


( i )( bl ) (2192) 


.comment sC - oo : 
95 KONAMI 
12 : 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 


ツインビー ヤツ ホー！ " 君 ! こをうために （stage 6)" (019 


$62,46, S63, $18,6,63 

$62,49,$63,518,6,63,$63, Sic, 5,92, S63,SId, 6,127 

$62.52,S63,$18,6,60,$63,Sid,6,127 / Chns 

$62,55,$63,$18,6,63,$63,Sid,6, 127 / SpLah 

562,57 ,563,$18,6,62, $63,Sic,6,36,563,Sid,6,127 

/ Crsh2 

107: xS4L,0,0, $54 ,$77, $69,$6e,S42,$65,365,0,S44,$ 7 2,32 e,S3 I r< 

1 

108 ：け 4 し 3,36, 7,0,8,0,9 r«1 
109: x$", 3,54, 10 

110 ： UH) @25 evl 10 ®p64 ee 70,20 / Perc.2 

III: dxSbb, $62,41 ,S63,$18.6,62,S63,S1C,6, しが 3 • S Id, 6 • 127 


Z-MUSIC Reset 


(m し 2000) (aMIDIl,I) 

(ra 2,2000 )(aMIDI2,2) 

(ra 3,3000 )(aMIDI3,3) 

(m 4,2000 )(aMIDI4,4) 

(ra 5,200 0)|aMIDI5,5) 

(m 6,2000 >(aMIDie,6) 

(m 7,2000 HaMIDI7,7) 

(m 8,2000 )(aMID£8,8) 

(ra 9,2000 )(aMIDl9,9) 

(ml 0,2000 )(aMIDIll,10) 
(mU,2O00) (aMIDIlO, 11) 
(ml 2,200 0)(aMIDIlO,12) 
(ml 3,200 0)(aMIDIlO, 13) 
(ml 4,200 0){aMIDIl 2,1 4) 


Allocation k Assignment 
/ Bass 
/ Synth I 
/ Strings 
/ Horn 
/ Brass 
/ Synth 2 

/ Electric piano & Pad 
/ Flute St Oboe & Fagott 
/ Orchestra hit k Beil 
/ Timpani 
/ Bass drum 

/ Snare drum k Tambourine 
/ Cymbal 

/ Electric tomtom 


/ = = = = = = = = = ：： = = ：： = = = = = = MIDI Module Reset 
(tl ) 

t60 / Ex る巧!載こぶ恒出おる巧 . 遇めに微 

9iS4 I, S 10,$42 / model ID:GSstandard 

xS40,0,S7 f, 0 / system reset 

r8 f 如 リセットはのウェイトはちめじする 

が 40, し 310, 4, 1,2,2,2,2,2,2,1,2,1,1,0,0,0,0 r,l 
/ voice reserve 

/ (Part 10 1 し 2•… ， 9, I し … ，けの賊であることじはち） 

/々♦がみ〜！パーシャ J レを巧をらん！ ♦•な 
XS40, 1,330, 4,4,0,0,127,0,55 rU 
/ reverb macro :4 (Hall2) 

/ reverb character :4 , reverb pre-lpf : 0 
/ reverb level : 0 , reverb time:127 

/ reverb feedback : 0 , send level to chorus : oo 

XS40,$01,S38 , 4,0, 127 r»1 

/ chorus macro:4 (FeedbackChorus) 

/ chorus pre-ipf : 0 , chorus level: 127 

XS40,1,0, 0,$54,$77,369,$6e,S42,S 65,365 ,0,S 59,36 f,S2d,S68, 


S6f ,$21,0 r り 


51 

/ TwinBee 

Yo-ho!" 

: sc- 

55 の [ALL 1 を巧ずヒ新される 

52 

XS40,S12,S14 , 

0 

r«l 

/ 

PartZ atngle 

assign mode 

53 

XS40,S13,S14, 

0 

r* 1 

/ 

Part3 

が 

54 

xS40 ,$ 14,314 , 

0 

r« 1 

/ 

P 江 rt4 

,/ 

55 

xS40,S15 , S 14 , 

0 

バ 1 

/ 

Parts 

// 

56 

XS40,$ 16 , $14 , 

0 

r< 1 

/ 

Parts 

'/ 

57 

xS40,3 17,S 14 , 

0 

バ 1 

/ 

Part? 

ft 

58 

XS40,S18,S14 , 

0 

rM 

/ 

Parts 

// 

59 

XS40 ,$19,314, 

0 

パ 1 

/ 

Parts 

// 

60 

XS 40,310,314, 

2 

バ 1 

/ 

Part 10 full — 

multi assign 

61 

x340,5 lb,S15, 

2 

rM 

/ 

Part12 for drum part 2 

62 

QiS41,$10,$45 



/ 

model ID:SC- 

55 

63 

xSld,0,0, S54,$77,$69, 

$6e, 342,365,$63,0, 

S59,S6f ,S2cl,: 


(tl) tl55 

(t 21314,5 ,6, 
(tl0) 

(til, 14) 

{tl2, 13) 


===== Tempo, ID, Tie Mode, Bend Range 
留 i がし S10,S42 "1 ®gl2 

,9) ®tS41,Sl0,S42 "I r8~«15 @gl2 
留 し $10,342 "1 rS" り 5 @gl2 
9iS4l,$10,S42 r8 • り 5 Sgl2 
r8"*l5 


Syn.1 
Str ， 


f,$2l,0,354,S6f,0,S4d,S65,$65,s74,O,$59,56f,S75,0,S28,$53,S74,$3 
6,S29 r* I 

Yo—ho: To Meet You (St6)" 


/ = = = ；； = = :: = = = = = = = = = 三 ::: ： Control! Change 
(tl) 933 ®vl24 @p64 @e0,6 y$7e,0 / Bs. 

(t2) i8 @49 @vl 16 Qp56 @e 60,10 
(t3) il27 950 ®vl22 (3p27 9e60,O 
/ release time : +3 
@xSb2, $63,1,S62,S66,6,67 

x$40,$l3,3la, 77,45 / velocity じがる## $ 化を数 

(t4) i8 d64 »vU6 @p88 ®e 50,16 / Hr, 

/ decay time : +40 

れ 3, $63,1,S62,S64,6,104 

(t5) i8 @62 9vU6 ap98 9e 50,16 / Br. 

/ attack time : -2, decay time : +40 
おれ 4, S63,1,S62,$63,6,62, 362,564,6, 104 
(t6) 9v96 6e,0 / Syn.2 

(t7) «v96 9e,0 / EP & Pad 

U8) 071 ®v96 ®p42 ee75,0 / FI. & Ob . 左 Fg. 

/ vibrato (rate:+7, depth : +15, delay:+2) 

«x$b7, $63,I,$62,8,6,71, S62,9,6,79, $62, れ •6,66 
/ release tLrae : +6 
ax$62,$66,6,70 

(t9) «v86 / Ohit. & Bi. 

(tl0) 948 «vl24 9p64 9e60,20 y$7e,0 / Ti 田 p. 

/ cutoff freq : -7, resonance : +8 
«x$ba, $63,I,$62,320.6,36, $62,$21,6,72 
(tin @1 «vll6 @p64 @e70,0 / Perc.l 

9xSb9, が 3, し S62.$64 ,6,68 


/ ELt2 
112 

113 

114 
r«2 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 
u+4d2 

185 

186 

187 

188 
189 
19 白 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 


«x 362,4 5 ,S6 3, $18,6,62, $6 3, Sic, 6, 64 , $63 , S Id, 6. 127 / Eint2 
谷 X 362,4 8,$63,SI8,6,62,$63,$lc,6, 127 ,S63,$ Id,6, 127 / Eht2 
x$*l I ,$10,0, s54,$77,«69,$6e,S42,$65,S65,0,S44,s72,s2e,s32 


/ ARCC 、 Expression, 班号おま 

(tl, 2,3,4,5,6,7, 8) m,l3,3 ®cll, 100,100 yl し 100 r*2*4 
m,13,3 Qcll, 100,100 yl し 100 r:2,4 
@rl ylI, 100 r 4 


U9,10) 
(til. 14) 
(tl2,13) 
(tl,2,3,4, 
{t9,10) 


各 r I 

i, 6,7,8 ) [k.sign +c, + f,+g1 
[k. sign + 〇 , + しけ 1 


r*2~4 

イが 


/==：================ Bass 

(tl) ull8 L8 ol r4 I : I6eq3e<e：I 

(do J I:32>a：I I ： 16g：I I :I6e ： I 

I : I6<d:I I :8c:I I :8c!:I I;8>b:I eee<edddd 
cccc>e+e^e+e+ I:8 f:| I:7 <d：Ic I:7>b:I a I:8g!:I |:8e:l 

I:4aq6a~eq3a:11:gq6g*«q3g:I |;fqSf~eq3f:| 

L4 I：8 f! : I g!g!g!g ! eeee 

/=================== Synth I 

(t2) r4 o4 u88 し 4 9q2a2 ，（ aaa) b2 ，（ bbb} 

<c!2c! (c!c!c ! I u+4 过 2u 牛 4g:2 

[do ] u88 し 2 r>e a<c4>a4 b*'8f 8q3b8<q5c8 的 2 む 1 
r>f b<d + fe >b4<u + 4c4u+4d4u+4e4 

L8 u+4f2>u-20f2 u+I0a4<u + 6d4u + 7f4u + 8a4 
au-10gu-I0e4u+20au- lOgu-10du+I0q8e u+10eq2b4.a"2 
u-22q5a4 .9q2d* fa<u + 4d u+5c4>b4a4g4 b2 . <c<t >q7al 
u+59q2f2g4a4 <u+6d4.c>b<c>ba <q7eli el 

L4 > >u-4 5q7c2u+8q7eu+8a u+8fu+I0b<u+I0fu-9e8u-9d+8 
u+9eu—10>b<u+20bu-9a8u—9 が u+9au-I0e<u+20eu-9d8u-9c8 
ハ q7u+10f ! <f !ecic! >b-af ! @q2g ! g : 8«! 8q7b2 gu+5b<u+5eu+5g 


(t3) 


========== Strings 

r4 o4 u55 LI 9q3'd パ ' 'e け ' 


f !>a» •g:>b ， 


(do] z96,-10,+4 L8 |;4<q4•ec • ， ec•r•ec*:I 
1:8> •b<d+' •b<d<-*r'b<d+* : I I : *b<d' »b<d*r»b<d» : I 
z96•-3,+3•+3,+3•-3,+3•*3 し 16 Sql«!fg ： abab<c 
z+3,-6,+3,+3,+3,-6,+3,+3 d>b<cdecde 

L8 u+3q7, fd2 ， u-15®qr >af ， u+6 ， d>a*u+6* fd ， u+6，af I 
u-12*af4'u-2q7' fci4»u-2eqr fd4 • u-2q7 • d>a4 • 


u-29ql'c2.>a''d>b*u+9'ec 
u-50*af4.'*d>b~ * ， fd，'af 


u+8Qql*<cf!4 *'b<d4*u-3*a<c4*u-3'gb4' ' b<d2•'•<ce4• 

'a<cl* u-8'fdl' 


•fdl''g 
u64 L4 q7•c>a2'u + 8Qq4 * ec 


u+81fd+,u+l0’bf•<u+10,fd+'u-9eq3,ec8,u-9,d+>b8. 


u+9@q4•e>b,u-l0'>bg,u+20 


u + 9dq4•ae•u-10•ec•<u+20Iec,u-9@q3'd>b8•u-9 •c>a8 ' 


z90,-4,-4,-4,+8,~4,-4,-4 


L161;Qql • f ! >f! ' •e>e''cl>cr ， c! >c 


'e>e*•d>d' 
z + 8,-4 , -4 


!>c!'*>b->b- 
l,+8,-4,-4,-4 


'a>a'ig!>g! I • f!>f! • 'e>e' 
-8»+4,+4,+4,-6i+4,+4,+4 


> 'g! >g!' ，い a I 'b>b, 'etc •• い a, ib>b，< 'Oc' • か d 


•>b>b* ,c>c. icl>d',e>e''c>c' *d>d 
z-6,+4i+4,+4,-6,+4,+4,+4,-6,+4 
•e>e • ，む f ，•い g' *a>a' *g>g' •い a, 
心 b' < ， c>c' ’cDd' 'Oe* * f>f 


u+9q7»be4. 

b<cr 


el' •ae2>k^ge2' 
u+8，aei 


bg'u—9Aq3•af8*u-9* が 8' 


+ 8 , 


d>d' 

+ 8 ,- 


<c!>c! • 'b->b-' 'a>a"g!>g!'*b->b-* *a>a'•g!>g!''f!>f：* 


f !>f! 
-6 , +4 


--1.-4 


e>e 
+ 4, +4 


e>e 
+ 4,+4 
b> b 


' g > e ' • a > a , 


b->b-'’&>&• 
+8,-4 ,-4 ,-4 


d>d'* c!>c! 
-6,+4,+4 , +4 


む r 
+ -I , +4 , +4 , +4 
c<c> 
b>b* 


99: 

ax 

362,3 8,S 63,318 ,6,65,$63,SId,6,80 

/ SDl 

198 ； 


Brass 

100: 

dx 

362,40 ,S 63,318 ,6,65,363,$Id, 6,127 

/ SD2 

199 ： 

(t5) r4 o4 u88 

L4 q7a2.{aaa} b2.(bbb) <c!2c!{c ミ c!c! 

101 : 

dx 

S62,42,S63,S18,6,63 


200: 

u+4d2u+4g!2 


/ Hhc 




201 ： 




========== Horn 

r4 o4 u85 L4 q7f2.|fffJ $2.(gggl a2a{aaa) u+4b2< 


Idol u98 し 2 r>q7c ea4e4 f*8d+8q5f8a8 QqSbl 
rq7d+ d*f bg! g!4u—3a4u-3b4<u-3c 斗 

u-3d>a fd c . >b4 <q7c：I 
fI ®q2f!q7(f!gl6)&g4.. e+e+ fl 
>u+6eq2aq7(a<dl6)4d4.. >eq2aq7(<df32)&f4... 

8q2g!1 aq 了 g 

u-l6q7ea fr8u+5q3d+8e8f8 u+5q7gu+5 { れ 32)&b4... 
u-10e4c4 <c4 >b8a8 

L4 q7c!<c ： c!>aa f!f ： c! @q2dd8d8q7g:2 eu+5gu+5b<u+5e 


> 友人にアナログレコードで音楽を聴かせたら，音の膨らみ，柔らかさ，音巧にしびれて 
、ました。次'は PlayStation のゲーマーに X 68000 のゲームをさせてみようかと……。 

横山を一 (39) 化海逍 


0h!X LIVE in '95 









































202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 
233 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 


[doj ul06 L2 r>q7e a<c4>a4 b‘8f8q5b8<c8 @q8d+1 
r>q7 f b<d4 - fe >b4 <c4d4e4 

u-2lq7fd >af el el dl dl cl cl rl ff 9q2el fq7e 

u-I6q7a<c >br8u+5q3f8g8a8 u+5q7bu+5{b<el6)ie4.. 

>u- I0a4e4 <e4d8c8 

し 4 >q7f!<f ： edc!>b-afI 谷 q2g!g:8g!8q7b2 gu+5b<u + 5eu + 5g 

/ = = = = = === = = == :: = = = === Synth 2 
(t6) @5 @e80 u80 し 16 o5 r4 

Qp0@qla9p+8b<9p+8c9p+8d@p+8e@p+8f@p+8g@p+8a 
@p+8b<9p+8c@p+8d@p+8e@p+8f@p+8g9p+8a6p+8b 
<0p-8c>Sp-8bdp-8a@p-8g@p-8f9p-8e@p-8dSp-8c 
>9p-8b@p-8a9p-8g@p-8 f9p—8e9p-8d@p-8c>ep-8b 
@p+8a9p+8b<@p*8c:9p+8d9p 牛 8e@p+8f:9p+8 吕！ 0p+8a 
9p+8b<9p+8c! 谷 p+8d@p*8e@p+8 f:@p+8g : @p+8a®p+8b 

> >@p-8b<@p-8c@p-8d@p-8e@p-8fQp-8g!@p-8a@p-8b 
<ep-8c9p-8d@p-8e@p-8f 谷 p-8g:9p-8a か - 8b<ep-8c 

[do1 z60| + l|+l, + l,fl,+l, + l, + l, + l, + l,+l, + l,+l,fl, + l, + l 
911 9e40 epl8 L8 o2 q4ea<cea<cea<cea<cea<ce 
o2 d+fb<d+fb<d+fb<d+fb<d+fb<d+ 
o2 d+gb<d+gb<d+gb<d+gb<d+gb<d+ 
o2 eg!b<ei!b<eg!b<eg!b<eg!b<e 

@9 ®p72 z70 ， + 3,+3,+3 

L16 o61 : 8q2fa<df：| I : 4 >ea<ce : I I : 4 >ea<c!e:I 
u80 し 8 >q7a4.d"fa<d f!4d4c4>b4 <d2.e4 cl 
95 9e80 rlM'l 

u80 し 24 o4 ®p3 留 qle®p+5f@p+5g@p+6a9p+5b<@p+5c 
9p+6dQp+5e@p+5f@p+6g9p+5a@p+5b 
<®p+6c@p+5d9p+5e@p+6f@p+5g@p+5a 
@p+6b<9p+5cep+5d9p+6e9p+5f9p+5g 

xS40,S16,Slc, 0 93 del27 

u88 L16 o4 q6ga<ce2a く ce>cega<cega 

> >b<d+fad+fa<d+>fa<d+fa<d+fa 

>>d+e か < む 6 か >gb<d+e か <d+e か 64 >a4e4<e4d8c8 
270, +8, •♦•8, +8,+8,+8,+8,+8 
rl*ri •2>b<cdefgab 


/ = = = = = = = = = = = = = ===；: = = Electric piano & Pad 
(t7) i3 9128 eel27 «p64 

ul00 ol c4 ^8 iO 982 Qel 27,64 か 127 "•••ri 

u40 o2 q8e4 @x れ 6, 65,641 5,50 

<<<ull2yl1,50e«l&9p0®a-50@s,32e« U3@a バ 5,0 

[doJ LI r. 

U27 ®5l Qe60,O ®p74 u86 o3 Sq2d' c c! 

10 93 Qp37 ul04 L8 o5 q7a4.d"fa<d c4>b4a484 b2.<c4 >al 
iI27 951 9e60,O Sp74 u86 o3 0q2d2..c >b2..a g!I el 

2110, -12,+4 

L8 I:q7 ， a<c,q6'a<c4'q7 ， a<c':I |•ab•q6•aW•q7'ab•:I 
1 ： *gb'q6'gb4'q7*gb':I | : 'fa*q6* fa4'q7'fa» : I 
ul02 し 4 <f!<f ： edc!>b-af! Qq2g ： g ： 8g ： 8q7b2 
eu'*-5gu+5b<u + 5e 

/==== - =====s3======z Flute k Oboe k Fagott 

(t8) r4 o2 u88 し 4 q7a2.{aaa) b2.(bbbj 

<c ： 2c!{c ： c'c!I u+4d2u+4g!2 

[do) 974 u74 し 2 o5 I ： 32q8{cd)16:I u—I5@qld+u*20b 
<uf3fu+3b <u+3fI u-9Qq6d+l u-9«qld>b >q7{g!ab<u+4c)I 

u-5®qldf af L8 e2.de u+5b4 . q7a*'2 
969 rlM’l ~2>ul06«qlg4a4 
q7f2@qlg4a4 <d4.c>b<c>ba 

し 16 <9q3el •2’u-8q8dcd>u-2b<u-2c>u-2au-2b 
ul00 L8 >qra2q6ab<c>a q4fbfbr2 L4 

<q7eu-10>b<u+20bu-9a8u-9g8 u+9au-l0e<u+2Oeu-9d8u-9c8 
971 uieO し 4 o2 q7f!<f!edc ： >b-af ： «q3g!1 el 

/==T=s========r===== Orchestra hit & Bell 

(t9) il27 9123 @el 27,20 か 64 


280 ； 
281 ： 
282 ： 
283 ： 
284 ： 
285 ： 
286 ； 
287 ： 
288 ： 
289 ； 
290 ： 
291: 
292 ： 
293 ： 
294 : 
295 ： 
296: 
297: 
298 ： 
299 ： 
300 ； 
301 ： 
302: 
303 ： 
304 ： 
305 ： 
306 ； 
307 ： 
308 ： 
309 ： 
310 ； 
311 ： 
312: 
313 ： 
314 ： 
315 ： 
4:1 ： 
316: 
317: 
318 ： 
319 ： 
320 ： 
321 ： 
322 ： 
323 ： 
324 : 
325 ： 
326 ： 
327 ： 
328; 
329 ： 
330 ： 
70dd 
331 : 
332 ： 
333 ： 
334 ： 
335 ： 
336: 
337 : 
338: 
339: 
340 : 
341 ： 
342 ： 
343: 
344 : 
34 5 ： 

346 : 

347 ： 
348 ： 
349 ： 
350 ： 
351: 
352 ： 
353 ： 
354 ： 
355 ： 


zl05 ，-18 LI 〇 3 r4 q7a*0t<a 

[do1 zl20, -18 >a*0i<a r >a»0&<a r >g*0it<g r >e*0&<e r 


>ul05d«Oi<u-l8d !••• 

Q5l @e60,0 @p74 u86 o2 Qq2b e4.<e8d2 c2>e+2 f 
iO @15 @el00 ep5 o4 ul15 r f2a2 g : a2g2 

L127 @123 ®e 127,20 か 64 

2110,-18 o3 a*0i<a >&*0&<a > が 0&<« >f»0&<f 
zl00,-18 >f! *0&<f! >f! ♦0&<f ! >g! *0&.<g ： 

2100, -18,105,-18,110,-18,115,-18 
し 4 >e«0&<e> が 0&<g>b»0 い be»0 い e 

/=:=== ニニ三三 ===== ニニ Timp&oi 

(tlO) L32 o2 I ： 3u96|:7eu-2:Ieue2|r4:|e4u90|:40e：I 

[doj し 8 ul20ar2.. "2..(u-10aa} u|:ar2..:| 
ugr ミ .. ~2.,(u-10gg} u|:er2..:l 

u 124 <dr2.. dr2.. cr2.. r2u501:I6c!32u+2 : I 

ri'rr r i.rr 1 

ul24 >ar2.. ar2.. gr2.. fr4."4.u-15f 
uf!r2.{u-15f!fM uf!r2.. g!r2.|u-15g!g!} 
uer4.u95I:16e32 : I 

/=================== Bass drum 

(til) L4 o2 u60|:8c32u+5:I I:8ullOcu 牛 L5c:| 

[do1 I : 40U110CU+I5c : I 

I : 4ul25c.Iu-15c8ucr ： I r8*'2 I : 8u 110cu+15c : I 

/======== 三 ========== Snare drum & Tambourine 

(tl2) し 32 o2 u74 I :8du-3: I | :4u50| :4du-2; I | ： 20d ： I | :8du-t- 


[doj L16 I:4I:6<u55f+t0>u9Od8<u45f+*0>u70dd:I 

<u55f+*0>u85du-20d<u45f+*0>u65dd 

<u55f+«0>{u80du-20d)u+15d<u45f+»0>u65du+15d：I 


I : 31<u55f+»0>u90d8<u45f+«O>u70dd:I 
<u55f パ 0>u90du-20d<u45f+*0>u70du-l0d 
I : 15<u65f+«O>u90d81<u55f+«0>u70dd:Ir4. 

@x$b9, $62,38,S 63,318 ,6,66,$63,Sid,6,127 
I:3r2"8."24u75e<0ul00d48u85e«0ull0d4 : 1 r4u85e«0ulI0d4r2 
«xSb9, $62,38,S63,Sl8,6,65»s63,Sld,6,80 
rl u5| :32d32u + 3;| u15 I:16d32u+1;1|:I6d32u*2;I 
<u55f+<0>u90d8<u45f+<0>u75d8<u55f+*0>u90d8<u45f+:0>u7Odd 
<u55f+*0>u90du-l0d<u45f+<0>u70d8<u55f+»0>u90da<u45f+»0>u 


/= = = = = = s = = === = = = i；：== Cymbal 

(tl3) し 1o3 r4 u97c+ a c+2a2 r2ul0| ： 24a^8u<-2 ： |u+10a*0 

[dol し 1 か $l8,49,48uU0c + 32y6,63e2_ r~ '1 

L48ul0| :23au + 2: la ul00c+l rl — l ~ 2u 10 I •• 23c + u + 2 : I c + 

し I ul0Oa r u76a r u90c+ r"~ ~2. 

u30I : I lc + 48u+3 :| 〇 +48 

し 8 u95a4I : Il>u56f+u40f+：I u6 2a+4 <u95a2~u90g 
し I u 100C+ u85a u93c+ (uI05c + u95au 1O0C+K I 


/ = = = = = 三：：三 = = = = = = = = = = = Electric tomtom 
Ul" U r4 一一 

[doj r...2*8 

u90 o3c8>u+l0a8u+lOf8 


r ぃ * 2<uc8>u+10a8u+10f8r8 - [loop) 

(tl,2,3,4.5,6,7,8) {loop] 

(t9,10,11,12,13) [loop] 



Performance 


I リスト 己 、ツイン ビー ヤツ ホー！ 用カウンタ表示 


1:00000389 00001500 
5:00000389 00001500 
9:00000389 00001500 
13:00000389 00001500 


2:00000389 00001500 
6:00000389 00001500 
10:00000389 00001500 
14:00000389 00001500 


3:00000389 00001500 
7:00000389 00001500 
11:00000389 00001500 


4:00000389 00001500 
8:00000389 00001500 
12:00000389 00001500 


g リスト S 閣の血族 


=============== YAM し MAIN.ZMS ================== 

I: .comment [ 自巧阶 - SkT) 臟 - 1 Man. by Mikio Yamazaki 

2 ： .comment (C)SYSTEM SACOM 

3; / for Roland SC-33/55 田 klI/88/88V し 


さ 

6 


8 

9 

10 


/ TRACK SETUP - 

(i) 

(bl ) 

(ml ,2000) (aMidiie,1) / B.D. & S.D. & Tom 


11 

{ra 2,2000 )(aMidilO,2) 

/ 

Hats k Cymbals 

12 

(m 3,2000 )(aMidi 11 

• 31 

/ 

巨 lec ， To 扣 

13 

Im 4,2000 XaMidil, 

4) 

/ 

Bass 

14 

{mo, 200 0)(aMidi2, 

5) 

/ 

Pi&no 

15 

(ra 6,200 0)(aMidi3, 

6) 

/ 

Backing 

16 

(m7,2000)(aMidi4. 

7) 

/ 

Melody 1 

17 

(m 8,200 0)(aMidiS, 

8) 

/ 

Melody 2 k Delay 1 

18 

19 

(m 9,2000 MaMidiS, 

9) 

/ 

Melody Delay 2 

20 

21 

/ SC-55 SETUP —— 





92 Oh!X 1995.10. 


► CD - ROM ドライブがはしい力 f ， コンセント不化じがまされています。これじ[上のタコ化 
も怖いし……。 加がを弘 (20) 溢巧が 































22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

a> 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

L10 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 


,0,0,0,4,I,0,0,0,0,0) 


.sc55_init 310 
.sc55 V reserve S 10=(2.6,1, 

.roiand_exclu3ive SlO,S42=(S40,30l,S30,3| / Reverb -> Halil 
.roLand_exclusive S 10,S42={$40,Sla,S I 5,2) / Partll -> Drum2 


/ MM し DATA -- 
(tl ) tl58 


(tl 
(tl 
/ — 
(tl 
(tl 
(tl 
(tl 
/ — 
(tl 
(tl 
{ tl 
/ — 


(tl) 

1:8 cd 1 

c8c8d 

: 1 

(tl) 

1：7 cd 1 

c8c8d 

: 1 

t tl) 

[loop] 



/—— 

Hi—Hat & 

Cymbal 


(t2) 

@iS41,S10.S42 


(t2) 

SulOO o2 

q8 し 8 

r2 

1 一 - 

(A) 



(t2) 

(dol 




U2 
(t2 
(t2 
U2 

/ — 
I t2 
U2 
(t2 
It2 
U2 
I t2 
/- — 
I t2 
(t2 
U2 
U2 
(t2 
{t2 


- Drums 

Bass Drum & Snare Drum k Tom 
diS4l.$10,S42 

か -115 «ull2 o2 q8 @p6-t L4 QkO @e 60,12 r2 

(A1 

[do) 

1:8 cd I c8c8d : I c8d8d3dl6dl6 
I:8 cd I c8c8d :I cd8 

u-20 'a<c'I:3 •a8<c* ：| 1:4 'f8a* : I u 

[B] 

I : 15 cd : I c8d8d 
c8c8d 1:5 cd :| r8c8d c3c8d 
cdcd r8c8d cdcd cw3d cdddSdI6dl6 
(Cl 


1:3 zlO0,7O, 120,85 1:4 f+f+f+ I 
zlOO, 70, 120,85 1:3 いいいい ； I 
1:3 2100,70, 120,85 I :4 f + f + f-*- I 
2100,70, 120,85 1:4 いいい I f + 


い ： I Qu I05a+ : I 
r2 < 谷 ul00c い 0 い 
い ： I @ul05a+ : I 
: I <@uIO0C+ r2..u+l0 


[B1 


tC] 


{t3 
け 3 
/- — 
け 3) 


zlOO.TO, 120,85 1:2 f+f+ff I f+ ：I Qul05a+ 

2100,70, 120,85 1:4 f + いい I い ； I ®ul05a + 

1:4 zlO0,70,120,85 I :いいい I い ： I @ul00a+ ：1 
玄 100, 70,120,85 f + f + f+f+ r4.<eul00c+> 

1:5 zlOO,70,120,85 I ： f+f + f+ 1 い ； I ®ul0O ぃ ； I 
2100,70, 120,85 1: 日い f + t 、 + い ： I 

zl 00,70 •120,85 I :4 f + f+ い 1 f+ ;| @ul00a+ ：| 
2100,70,120,851:4 f + f + いい ； I 

1:3 zl00,70,120,85 |;4 f+f+f+ I f+ ：I I @ul0Oa+ : 
<@ul00c+> 2100,70, 120,85 I : f+f+f+ I f+ ：I 
<@u100C + 4 ru-I0c + r2.> 

[ loop ] 


Elec.Drum 
Qi$41.Sl0,S42 

@23 ®v98 さ ulllo2 q8 @p64 し 8 9k0 谷 e 80,45 r2 


[do I w rd rl [loop] 


(t4 
(t4 
/--- 


[Al 


- B 立 3S 

@1341.310.S42 yl26,I 

940 か . 116 @ull9 o2 9q2 3p64 L8 «k0 @e4.6 r2 


(t4) 

[do) 





(t4) 

1：8 c ：1 

> 

1 :8 e : 

1 1:8 f ：1 

i：a g ： 1 

U4) 

1 ;8 g* ; 

1 1 


1：8 d ：1 1 

：8 g ： 1 < 

U4 } 

1：8 c ：1 


1 ；8 e ： 


1：8 i ：1 

U り 

1 ：8 g+ : 

1 1 

!：8 a :i 

ddddgggg 1 

；16 a :1 

/--- 

け 1 





U" 

1 ：8 f ： 1 

1 : 

；8 g : 1 

<cccc> bbbb 

1 ：8 a ：1 < 

(t4) 

1：8 d ：1 

> 

1 ：8 a ： 

1 < 1：16 c 

: 1 > 1:8 f 

( り） 

1 : 8 g : 1 

<cccc>bbbb 泣包 aagggg 

1 ：a f ；1 

{ t4) 

1 ： 8 g : 1 

< 

1 ：16 c 

: 1 > 


/- 

[Cl 





(t4) 

1 : 16 f : 

1 1 

1:8 e ：1 

1：8 a : 1 1 

：8 f : 1 

(t4) 

1：8 g ：1 




: 1 1 ：16 d : 

(t4) 

1 ： 16 a + 

: 1 

1 ： 7 g : 

1 g4 eserZ. 


(t4) 

[loop] 






SC-55,CM-300/500 ユーザーの方は活 6 ! こして < ださい。 


1 15 
(t5 
/ — 
U5 
(t5 
U5 
(t5 
(t5 
(t5 
(t5 
(t5 
(t5 
/ —- 
I to 
(t5 
U5 
U5 
/ — 

(t3 
(to 


[A) 


谷 iSU,Sl0,S42 

116 @5 @vl09 «ul08 o4 Sql ®p64 し 8 9k0 ®e 50,20 r2 
(do) 

I : *e2.g<c*'eg<c*'eab'& 'e2"8gb ' * egb'r'egb' 

•c2.fa',cfa'>,b<dg，& 'b2'8<di'•b<dg•r•b<dg• 

•b2.<eg+''b く e だ •<*cea* 左 I *c2~Sea * *cea'r'dfa'& 

»d4 fa • *d4fa» .dfa, ' dfa' r> ' b<dg ' it 
•b4<dg' •b4<cls» 'b<ds' • b<dg • r • b< む • ； | 

< * c4ea''c4ea *'cea''cea * r'cea * 

•d4fa'*d4fa*'dsb'•d か •r•ea<d'& 

■ e4a<d • • e«la<d • • e4a<cr • ea<d • • ea<c+• it 1:8 'ea<c+' : 


[BJ 


I : 'cfa ， 'dgb ， •e2g<c ， •d2gb ， 1'cea' 

>•a<df••b<dg•<’cfg''ceg• : I ' c2ea ' 

'a<cf*•b<ds'<'cf* ， .ces' 


•b2<dg ， 


し 8 > 

•a2.<cf • 


'a<cf 'bS^Kde' 


128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 
り 4 

145 

146 

147 
e>a 

148 
> : I 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 


- Main 

®IS41 ,S10,S42 

Sql L8 @k0 @e 50,60 r2 

(Al 

[dol @82 QvllO ®ul02 o5 @p74 ®e,60 
e2.cd4 r> bargrba2.<c>b2..r 
g<e4ferdrce4>aa2—rab<c4.ee4r dr>barg< 
e2.gd4r>bargrba2 . く c>b2..r 
g<e4ferg + rabaecr>bra4r <crdr>ba*'2* 1 
[BJ 

@63 ®vll5 Qul08 o5 «p64 
derf~2>a4ab4.<c4d>brg4.f4fgfe~2 
a4>b<c2.>b< 己 f4fergrdd2..cg~2 
<derf—2>a4ab4.<c4d>brg4.<c4d4cg*2 
c>b4a—2<c4ag4.d4c4>b4<d2d4dc2. 

[C] 

969 谷 vl05 ®ul02 o4 Qp64 ®e,3 日 
b<c>ba2<c い ab—I b2<e4ff ree4.ede 
f4ferd4d f4ferd4c d2.fe2.efg 
g2e4a+a + 2a4 .efg>2t.ef2. fed*2 . 
def f4.e4.fg2..gg4ggr2■ 

[ loop ) 


け 5 
U5 
(t5 
(t5 
(t5 
U5 
{t5 
U5 


•b2<dg ， 'b4<cl«+ • •b<dg+| • <c8 lea* 

»a2-8<df "a<df ^r'a<df • ’b いが 
< • 己 2.fg ， 'cdg, • 己 eg|& ,c2*8eg ， 'ceg*'cfg,•ceg ， 

•c + 2 .ea* ’c + ea* 'c + ea，& ' c + 2 . ea * • cMea • 

»d2. fa' *dfa* 'dfa'l > d2~ 8 fa • > • a<df • • a<cif • •が <df •& 
•a". <df I'a+<df * 'a + <df ' ' a+! . <df ' ' a+4 . <de' • a +<df' 

< *c2..dg''cdg' ， cdg,’cdg'•>b<dg ， r2. 
tloop! 


U6 
(t6 

I — 
its 

U6 
(t6 
(t6 
/-- 
(t6 

(t6 

(t6 
/ — 
U6 


- [AJ 


- tBl 


- Sequence 

@1541.S10.S42 

@13 ®vl08 Qul04 o5 9ql か 74 し 8 @k0 @e 70,20 r2 

} 

[do) 

I : rg<cdgdc>g rb<deged>b ra<cfKfc>a rb<dgagd>b 

rb<deg + ed>b r<ceabaec> I rfa<cdc>af rb<dga が >b: I 
rf<cf 这 fd>g ra<deaed>a ra<eabae>a 

f<cfc> f<cfc> g<dgd>g<dgd> g<cgcg>b< い b ea<e>aea< 

1 da<d>ada<d>a dg<d>gdg<d>« cg<c>gcg<c>g ce<cggcgc 

cf<c> fcf<c> f dg く d>gdg<d>g cg<c>gcg<c>g <cg<ggc>>r ' し 

1 

r*3096 [loop] 


/- Melody 

/ (バ>〜け9)まで、 Uj とけ]はほとんど巧じです， 


/- Layer & Sub 

(tai @iS41.$l0.S42 

(tS) dql し 8 de 30,80 パ 97 
/- [A I 

(tS) [do] @82 Qvl03 9u98 o-t dp54 9k2 «e,80 
(tB) e2-cd4r>bargrba2.<c>b2..r 

(t8) g<e4ferdrce4>aa2~rab<c4.ee4r dr>barg< 

(t8} e2.gd4r>bargrba2.<c>b2..r 

(t8) g<e4 ferg + rabaecr>bra4 r <crdr>ba"2"l 

/- [ B 1 

{t8) @63 か 103 @u98 o5 dp84 dk6 @e,60 r8 

(t8) derf"2>a4ab4.<c4d>brg4.f4fgfe"2 

(t8) a4>b<c2.>b<cf4fergrddZ..eg"2 

(t8) <derf*2>a4ab4 . <c4d>brg4 . <c4ci4cg~2 

(t8) c>b4a*2<c4ag4 ， d4c い b4<d2d4dc2*8 

/- [Cl 

US) @69 ®vl04 ®u96 o4 ep64 «kI ©6,30 

け 8) gagf2a4fg"l g2b4 <dd rcc4.c>b<c 

(t8 ) dldcr>a4a <d4dcr>b4a b2.<dc2.ede 

(t8) e2c+4gg2e4.c+de2~dc+d2. dc>a+2. 

(t8) a+<cdd4.c4.dd2..dd4ddr2. 

け 8) [loop] 

/- Delay 

(t9) @iS4l,SlO,$42 

(t9) Sql ep44 L8 @k-4 @e 80,40 r2 r8 

/— [A] 

(t9) [dol @82 ®v80 @u82 o5 

(t9) e2.cd4r>bargrba2.<c>b2..r 

(t9) g<e4ferdrce4>aa2~rab<c .し ee4r dr>barg< 

(t9) e2, が 4r>bargrba2.<c>b2..r 

(t9) g<e4 ferg + rabaecr>bra4 r <crdr>ba —2"l 

/ [ B 1 

(t9) @63 @v95 @u88 o5 ek-6 r8 

(t9) derf"2>a4ab4.<c4d>brg4.f4 fgfe'2 

(t9) a4>b<c2.> b<cf 4fergrdd2..cg"2 

It9) <derf"2>a4ab4.<c4d>brg4,<c4d4cg~2 

(t9) c>b4a>2<c4ag4.d4c い b4<d2d4dc2‘8 

/ f C J 

(t9) 留 69 @v86 @u92 o4 ®k-4 

(t9) • か I •a<c' • f2a' *a4<c» ' fa» *«8Mb' 

(t9) • が b'•b4<e，<’df idf • r'ce' »c4 .e* »ce' ' >b<e' *ce* 
{t9) *d4f•'df>'ce»r>'a4<d''a<d' <'dl f»'df*•ce'r> 
{t9( ， b4<d,ia<c' ,b2•<d•<•df••c2•e••ce••df••eg• 

(t9) •e2g,*c+4e',ga+,•g2a+'*64.a'»c+e'»df• 'eS^Zs' 

U9) 'df •'c+ei'dZ.f • • df • • ce •• 化 +2 バ d • 

(t9) •>a+<d' *ce' •d4.f' *c4.e"df • *012. .g' 

(t9l 'dg ， 'dAgi•dg ， •dgir2. 

(t9) (loop J 


(P) 


► 9 i ) 巧の村化を化て. 8 年前のマシンでこれだけの映像が映し化されるのかと X 680 x 0 

のすごさをが设滿しました。動いているところを化てみたいです。須永化啓 (24) が木ん t 0h!X LIVE in *95 夕ぷ 


- -- - ---- -- - ))))) - - - - 

一77 177 了 77 >77777 1777777 

I tt I ttttt I ttttt I tttttt 
/((/(((((/((({(/(((((( 




































ソス K 7 閣の血族用カウンタ表示 


1:00000060 000024 D8 
5:00000060 000024 D8 
9:00000078 000024 D8 


2:00000060 000024 D8 
6:00000060 000024 D8 


3:00000060 000000 F0 
7:00000060 000024 D8 


4:00000060 000024 D8 
8:00000061 000024 D8 


■ リスト日 


TIME STREAM 
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S TIME_STRM_t5flMS. ZMS 
— TIME STREAM 一 - CAS 


.COMMENT — TIME STREAM 
(I) け 1) 

(Ml,4800)(AMIDIl , 1) 

{M 2,3700 I(AMIDI2.2) 

(M3 ,6700) (AMIDI3,3) 

(M 4,6810 )(AMIDI3,4) 

(M5, 1800) (AMIDI5,5) 

(M 6,6400 )(AMIDX6,6) 

(M 7,6400 )(AMIDI7,7) 

(M 8,4800 I(AMIDI8,8) 

(M 9,480 0)(AMIDI9,9) 

(Ml 0,583 0){AMIDI10,10) 
(Ml I ,3000) (AMIDIU ,11) 


CAS10PEA for SC-88 by マツナユン 


.ROLAND_EXCLUStVE 310 
.ROLAND EXCLUSIVE St0 
.ROLAND EXCLUSIVE S10 
.ROLAND EXCLUSIVE $10 
.ROLAND EXCLUSIVE S10 
.ROLAND EXCLUSIVE S10 
.ROLAND EXCLUSIVE S10 
.RO し ANdI 巨 XC し USIVE $10 
.ROLAND EXCLUSIVE SlO 
.RO し AND_ 巨 XC し USIVE SlO 
.ROLAND EXCLUSIVE 510 
•RO し AND_EXC し USIVE Sl0 
.ROLAND EXCLUSIVE S10 
•RO し AND_ 巨 XC し USIVE $10 
.RO し AND_EXC し USIVE Si 白 
.ROLAND_EXCLUSIVE 310 


,S42 古け 00, S00 

• $42 二け 40,SU 
,$42={S40,$12 
i$42s け 401313 
,542=($40,S15 
,S42=($40,S18 
,342={S40,319 
,$42=(340,Sll 
,S42={S40,S12 
,S42=($40,S19 
,$42=(340,Sll 
,S42=($40,S19 
,342= け 40,Sll 
,S42=($40,S18 
,S42={$40,S19 
,S42=($40,SIA 


,$7F,$00) 
,S34,33F} 
I 334 ,S3E1 
, $34,$3D) 
,S34,S3DJ 
,$34, $42} 
,S34 , S3EI 
,$32,344} 
,S32,S48) 
,S32 , S45) 
,S33,S3D1 
,$33,S3A) 
S36,S421 
$36,S42) 
,$36,$421 
, SlO , $02} 


.sc55_print "TIME STREAM" 

.SC35_reverb $10=(4,4,0,72,122,0,01 
.SC55_chorus 510=(2,0,68,12,78,04,20,00} 


• ROLAND EXCLUSIVE 310,S42={S40,SO1,S 50 
4,0.361,4,4,127,0,0,64,80,0} 

.ROLAND EXCLUSIVE 310,342= け 40,S02,S00, 
— S0l ,33D,S0l ,$45) 


/ 音巧晰期 ft 

/attack 

/attack 

/attack 

/attack 

/attack 

/attack 

/cutoff freq 

/cutoff freq 

/cutoff freq 

/resonance 

I resonance 

/release 

/release 

/release 

/Use Drumpart 


/Reverb set 
/Chorus set 


/DelaySet 
/ 巨句 set 


(tl)t72o6®vl00q8«p72®gl2@u12011610,l@30k-12®jl 
m2,lh0,0«h 12,032 ,39s3,19Qcll,127,127 

(t2)o4q7Qv78«p45«gl2@u80132i2,2«l00 

m,Ih,ieh,0s,2@s,420cl0,64, 127 

U3)o4q7»vl27@p520gl2eu80ll6il6,2Ql 
(t4)o3q7«gl2eu 70116 

(t5)o5q7®vll4«p46egl2@u 88116 i8,2 谷 SS 

m2,lh0,0«h 12,032 ,3® 33,32 Qcll,127, 127 

(t6)olq7evll4«p64»gl2@ull0il6i3,2@369jl 

m2,Ih0,0«h0,1 9232,3 @s5,84@cll,127, 127 
(t7)olq7«vl05ap64@gl2@un0Ll6i5,2Q36ejl 

m2, 化 0,06hl, 19232,3 « 34,8 4®cll, 127,127 

{t8)o5q79vl00 谷 p86«gl29u88U 618,2 @5S 

m2,lh0,0Qhl2,032,39s3,32@cll, 127, 127 

(t9)o60vll0Q8@p56«gl2@U120tl6i0,2«30k~12«jl 

m2, lh0,0«h 12,032 ,3(933,19®c 11 , 127 , 127 

(U0)o39vl05erl9gl29ul00il6i0,2@4I 
(til)o2@vl00arl««l2«u 127116 i0,2»41 


Harp. 


Pf 

Pf Low 


/ 白 a33 
/ Bass 


Drum 

Drum 


y94,19 
y94,0w 
794,6 
y94,4w 
y94,0 
y94,0 
y94,0w 
y 94,25 

(t10)91341,S 10,94 2 QE 65,32 y94,0 9y$18,38 , $41 / Drum ヒ••バ 

(tll)®I$4l,Sl0,$42®E22,48 y94,0 


Ul)«IS41,S10,S42QE 62,32 
(t2)0rs41,Sl0,$429E40, 15 
(t3)eiS4l,Sl0,S42®E65,18 
(t5)@I$41,«lO,$42eE 40,55 
(t6)®ls4l,S1O,S42®E10,22 
(t7)ai$4l,Sl0,S42®El2,32 
(t8)«I$41,SlO,$42SE 75,45 
(t9)«lS41,$ 10,542 QE 59,40 


.イント a 


U し 9) 

rl9a-I 0506 r2r«u90 か 4&e 本 32&@b0,-3415,36q6e4®b0 

9a - 88q6aul04c*4&am62d<I88@m 

>q7eu92b»4&<«m84c*92® 田 >2110, ,104,I04a«4&b* 斗 4g*4 左 a-*44 
9u99f*4&«*92«u849mmq5e2@mea 

(t3) 

rl o4qir9u94 パ 9'ef+<c • り 35,32 U0,95,64 {bae)4 

z94,88,76r*9g*135f8e8 z86,76,88,95,105f4.e8d8.e8.f8> 

z95, 120 , 105,90 ,88 • が <de',0ra<dg>r*3'b<eg+'*93.3 


98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 
109 

I I 白 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 
14? 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 
163 
166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 


(t4) 

rlo2q7 «ul05 ' al <e<c • ,3 z98,87@dr a2 . < f <c ' <a-l >®d0 

zl00,88,94 *g2<f<ce*,0e*3•e<fa-b•*93 r42l10,10O<g4f2> 

(t6,7) 

rl rl 谷 ul00olr2.6b 0,478 し I2@q2d4@b 0 @ull0dl 
zl00,95,90,100c4.«bO,2049,12 が ® b0«b0,-4098,24q6b-4@b0q7e4 

(tl0) 

rlo3 之 95, 100,901 105,95,80d + 4d+4d+4{d+d + 过十 }4 

z92d+4z50,55,6O,65,70,75,80,85{d+d+d+d+d+d+d+d+}4 

z90,85,80,75,70,65,60,55,50,45,40,35,30,25,20,15 

{d+d+d4"d+d+d+d+d+d+d+ d+d+d+d+d+d*I 2 

z95, 100,95 ,100d+4d+4d+4d+4 

z95, 105,95 ,80,46,70d+4ld+d+d+J4a4df4 

(til) 

r*960 


(t し 9) 

o5q8zl け ， 102, 122 , ,98, 108, , 98e8a8 い 1 いが 23 >aa け &h)*82a8 
295,100,88,108,,95q8«b0,- 1366,36 g49b0q8f8ee& 留 a509m64f4. 
@m®a>g8<@ul I5f»4&g«44&f8288, 108,100, ,88ef16~49b-34I5e«4& 
®bOe*20d 毎 Ul0le&q8@m64@a54e2@a@mr2q8zl15,102, 122, ,98 

e8a8b» U < c « 2 3 > a®u 110a* 24.b« 104Qb0 ， -1366, 60b4 . @b09u98a8 
2105,100,8 8, 108, , U2 が f8ee 左 @a50f4 急が 
9ull9a-*3&b-»4 5&a—8 左が ull0a-4>16@uU9b-*2&b«45 
«ull0b-8ig@ul00b-4.@a52®m88q5b-2«a@mq82l 15,102e-8f8 


{t3) 

o4q7z88,98 ， c8ef+*,0’cf + Sa ， z88,60’cSe い > >a8<•c8e い * >a8< 
•c8ef+ ， >a8<•c8dg•>a8<•c8dg> >a8<•c8dg•>a8<'cSdg•>a8< 
*c8df* >a8< >c8df*>a8>b8<df'a—8*b8<df'a-8 
z92,88,82,8l,82,7 8,89< *c8d»>q8ge8g<e>b<*e2g + b' ,3 

o4q7288,98»c8ef+>,0■cf+8a* 玄 88,60■c8ef+* >a8< *c8ef+* >a8< 
*c8ef+ ' >a8<•c8dg•>a8<•c8dg ’ >a8 く ' c8dg•>a8 < ， c8dg * >a8< 
•c8e-g|>a-8<ic8e-g|>a-8< ， c8df ， >a-8< * c8df *>a-8< 

•c8df•>g8rz82,92,102,95q8g<cf> »a-<d-* a-<d-f'd-4e-' 


(t,U 

Qul00q7o2,al<e, *al<f* 'gl<f rl ,al<e ， *al<f» 
z 105, 1 10,92, 100,88 r2b-2 r8.q6<e-q7e-4>'b-4<f* *a4<g' 


(t6,7) 

olzl08,92q7a2,. ， q5a 9ul08q 目 al gl 玄 100 ,112,102<c2q8>b-4e4 
z 108 ,92q7a2...q5a zl08,80q7a2"8.q2aq7a8.q2a 
zl10,80,l0Oq7b-2^8.q2b-q6<@b0 ,-8191,24 f4>«b0 
玄 100, 1 白 2,92q6e — 2q6b—4a4q7 


け 10) 

谷 u 85021 :3d4d4d4d4:| 


d4d4@u46<a2> @u85|:4d4d4d4d4 : I 


(til) 

2100,80,80021:3c4g+2g+4:I 
2100,80,80o2I : 3c4g+2g+4 : I 


c4g+2. 

z 100 ,80,88c4g + 2a+4 


(t し 9) 

o5zU2,, 104,116, ,89,102, , l09q8@b-34 I 5g»3&Qb0g»2 I <c8 
か l&e- け 3q7cq8c&@m33®a20d4 .谷 m@aq7e-8292,,88,78,,125,,102> 
q8b->2 左 <c»22>q7b-q8b-& 留 m88®a55b-2@m@a9b3415e-*3&«b0e-*2lf8 
zll2, 104 ,110,,89,102,,119,U9q8 が <c8d*l&e-t23q7cq8c& 
9m33®a20d4®m@arq6®b—3415f 本 2&®b0 ,—8191, 20f«34 毎 b0 

o5qar«l4zl2l,,94,82,125,,102b-* 2 & <c«I8>q8b-t14q8@a45®m84 
b-2®m@a@b34l5e-*34.®b0e-*21f8zll2, 104 ,122, ,89,102,,109 
q8 が <c8d*l&e-*23q7cq8c&@m33@a20d4 . 留 m@aq7e-8z 100 , 112, 95o5 
q6db0 ,-3415, 24b~4«b0q8g8b-8@u95 <c*2 & @m0, 128, ••,••I28d*704 

«mc8>295,90,96,86,, 100, ,98b—4a—8q7gq8a— 左谷 m699a33a—4@m®a 
f«3 左 g*21q7fq8®u88g&@m95 留 a38s2@m@azl16,102r4g8b8 


(t3) 

z95, 112,122, 115,125q7o4'o4e-' ,c4e-g, , cHf b-• r> b - く <18 > 

2100,8 8, 102,110, 115*b-4<e-'r<e-d8d-4d-4zl25, 115,105,9 5,110 
c8g8<c8d8>»f4a-<c»q8>b-<dfa-q72U0,110, 120,9 2, 110, I18> 

» b-4 <e- ' rq8b- <e-ciq7d-4d-4z 116,95,88,118,112,102,1 15, 102 
o5c8,>cb-»2<*cg» »22q8c>gq7*d4"l6f» >b-8.2ll0, 105,95 ,78,U2 
*b-4.<e-»<q8|rfdc|8>q7*b-2<d*zll0,120,105,90, 109,86 

o3 *g4a-<c ， rqSga—<e->q7'a—4..<c'<e-zll4, 108,98 ,88, 100,1 10 
•c4dfIrq8>a<cdq7'c4dfair>3'dfgb* <4 5 


(t4) 

®ul00o2q7'a-2<g*r2 *g2<fz 108 ,102,95, 105 ,95'b-4<a-'*a4<g* 

， a-2<g'<<d8.>a-r い 100,108 ,I02o2»«2<f' ， b-4<a-''a4<g' 


94 Oh!X 1995.10. 


► 8 巧 21 日（巧），峭れ。逃転免許征の更新に行きました。1:巧新手数料が2,900円。2 : 
交通巧を協を巧が日年で2,500円。2の存をを忘れていたので，わ念がギリギリでした。 

春お籍巧 (28) 巧陳俱 
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288 
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299 
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304 


o4r42l 10, 102,100, I08«4c4r4 o2•g2<f•<•c2f•> 
zl02, 112,108, 100,92, 100* f2<f' <e-2 d2 > •がけ 


(t6.7) 

zl10,95,105q7a-4r8q5a-8q7a-2 

2110,9 5, 108, I00g4r8.q5gq7b-4a4 

玄 110,95 ,lOO,80,80a-4r8q5a-8q7a-4r8q2a-a-q7 

zll0,95, 115, I05g4.q5(b-8<c),I2q7>b-4a4 

zl 10,9 5, 100,80 ,80a-4r8q5a-8q7a-4r8q2a-a- 

之 110,95 ,105, 110,,100,90 q6g4q5{r<dc+)4q7c4i(c>gf+l4 

q7 之 110,105,95 f2e-4..q5e-q7 

zllO, 105,9 5,no,I00d4f8q5f*8q7g4f4 


(t8) 

r り 344 O4q8zl00,95,88f2'c4fa*•d4gb' 


Itl0) 

9u43o3a4>9u85d4d4d4 1 : 4d4d4d4d4 : I d4d4®u 了 5<a2> 

9u85d4d4d4d4 d4d4<z95,l00d+4d+4 


(til) 

w8zl0 0,801 ： 5c4g+4c4g+4：I c4g+4c2 
zl00,8O,, 100,8 8, ,88c4g + 2g + 4 c4a+4a + 4a4-4 

/ . C . . . . . . 

U1,9) 

q 8069 ul20c«4 左 dm0,88,,,,,,88@a35d 本 116@m@aq8 之 88,105,95 
C8>e8q7g8zl12,, 108,100 •lOOdb-3415 い 2&@b0 い 22q8aq7b& 
9m64da38b29m@azl26,,102 加 — 3415a*3&9b0a«21 <c8 
q 8060 ull8 か 4&era0,88,,,,,,88@a35e«116dmdaq7z115,82.108,108 
d8.q8cq7 か 3&e» 212 12 2, 102,9 5,,120,105q8d8q6cq7d 左 
dmO, 121,121,64,0,0,0,0@b い 204 9•689a30d2dmAadbOq8>g8b8 

q 8069 u 120c M&dm0,88 •… ， ， 88 任 a3Sd« I I68m6aq8z I 15,95, 100 
C8.>q6e8q8gzll5,, 100, 88,88q7©b-3415 い 3&6b0b»2Iq8aq7b& 
9ra649al5b29mea 玄 125, ,l05q8Qb-34I5a け &@b0a け I<c8q8o6®ul20 
d«4 & «m0,88, … ， ,889a35e( I I6@m 角 aq7z 105 • 92 • I00q8r*4d8c»20e8 
0ull2q6f»3&@m0, 124,21 2, 124 ,64«a54g *14 WaAmr'l 


U2) 

@a 12705 zllO,lOOegz90,80<c> b<c> b<c> b<c> b<c>b<c>b<c>b<c4@ar4 
@a 12727 3o5Iegb<d* z80,90<cdcdcdcdcdcr8@ar2@a127 
zll0o4a 玄 100,90 ,80,70b-<dt’ab-<dftt>b-<dfa>b-<dfa4@ar4@a 12705 
z110, lO0fa- 玄 90,80<c>a-<c>a-<c>a-<c>a-<c>a-<c>a-<c>a-@ar2 


9a 127<o>b<c>b<c> b<c>b<c>b<c> b<c> b<c>bQar2@u78o6@a 127 
eeeeeeee eeeeeeeedar2 @a127z9Q, 8005 afafafaf afafafaf9ar2 
o4z 110,105,100,95,90,85,80,75 

9al27fb-<ce_fb-<ce- e-c>b-fe_c>b-f ga-<ce-ga_<ce- 
z 70,65160 ,55,50,45,40,35eeeeeeee9aw 


(t3) 

2120,108,98 , 100, 95,88o4q7r4'g8<g'e>b<d«*e8<e»r4 

z88, 110, 117,Il2*e4gb<d*r«l8q8'egb<c**l6'egb<d»»14q7'e2gb* 

r4..<zll5,I27q5'da<d'q7»d2a<d' 288,99 , 110, 115 

o3«+«3< *a-<cdf* »93r*4*cfa-<c'*44'd4gb' 

o5r8zl 00,108,119,105, .gSqSr り 0 •cgb, * H'cgb'* 18 •d^<c',14 
'cdgb'«l6&q7'c4dgb*r8.>•d-fa-<c' 

Zll0,78, 120,110, 100,90,110,I20'c4egb*rq8a*2> *b<b* «10 
<ce8<d>q7b4.zl00, 127,88 •e<e • り 8 ， e<e • り 4aM6 ， e<e ， M8 
'e<e'<l4a«l6'e4<e»zll0re8. 

z 110, 100,80, 10504 q7*g4..b-<df'<<q8c<6>a-*6q7 *c2dg' 


U4) 

o3q7«ul05»bl<de* rl (Sul 10 * b-I < fa ' 

r8z95,1 10,95,85,110,I20g + gf4"I6q8f«2ff«2q7j { + <44f+4 

9ul 10 * glb<d* r*576 


(t6,7) 

olqTzllO, 116,9 6,120,80,I00e4~I6b8q5<ebq7eb4.> 
z 1 10,95,105,89,80a4..q5aq7a4.q2aaq7 

zllO, 100,92 .U5,lO0,88,98b-4*I6<q5(e8f),I2q7b-<e>b-<q8e8. 
®b0,-8l9l , I2q6e8.q7eb0olq7zl 10,95, I 10, I l5a-4 . .q5a-q7g4f-l 

olqTzllO, 116,9 6,120,80,lO0e4'I6baq5<ebq7eb4.> 
zll0,95,lO0,ll5,l25,95a4..q5aq7a4rq8<eaq5eq7 > 
zllO, 100,9 2, 115,100, Il0b-4'I6<q5|e8f),12q7b-<e>b- 
<«bO, -8191 ， - 18q6e4.q7QbO ®u110q7ole-2e2 


(t8» 

®u 7804 q8,dle か ' 'el か ' > * b- I <de * < • c2 . f a-<c •，が f か • 

•dlegb* *016 か • >'b-l<dfft*z 95,88 <'f2b-'®a80'g2<c* rlw 


(tl0) 

032 100,95 , 108, 100,94 I ; 7d+4 ld+d + rHd + 4d + 4 : | 
d + 4(d+d + r J4du58a2 


(tin 

w2 玄 10 0,80c4g+4c4gM c4 (g + rc I 4z 100 ,80 c4k+ 4 c-lg + *lc4g + 4 
c4g*4c4(g+rcl4 2100,80 c4g+4c4g+4 c4Ig 卜 rcHz 100 ,80c4a+4 

c4gMc4g + 4 c4 (g + rc I 49u lO0c2 

/ . . D - - - - 


303 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 
34 1 

342 

343 

344 


U し 9) 

o3q8zl15, い、 2,122,,100,108, ,88e8a8b*li<c»23>aa»2Ab*82a8 
295,100,8 8, 108 , , 88q6g4q8f8ee*3«c«a50«m64f «8iemda> 

9b 0,3415 ,l2ea32q6g89a0b0<zll4, 100,8 8, 108, , 120, , 105,95 ,95 
g4q8f8e8q8f8&a—8q7<d*2&e«22q8dq7d& @a666m68e2.9a6mr4 


(t3) 

o4q7 之 88,98'c8ef+*,0•cf+8a•z88•60•c8ef+•>a8<•c8ef+•>a8< 

'c8eff'>a8< 'c8dg*>a8<'c8dg* >a8<•c8dg'>a8<'cSdg'>a8< 

'c8df•>a8<•c8dfI>a3 ， b8<d ， a-8<f8>a-8 

z88,no, 120, 127,88,80,1 10,1 13, 116, U9, 122,125,127 

q7•b8.<e',gS け， ， bSCa•q8<b*8g+M い q5b<e い g+ttb<c 


o2q7«ull0*al<e' 'aUf z 110 , 120 ,1 I 5 • g2< f ' <f2 cl 


(t6.7) 

012108 , 80 q7a2~8.q2aq7a8.q2a 
zl I0,92,92q7a2*8.(g8a),I2iq6a8. 

Ou I lOqTg1 zI 10,92, 100 , I I5<q7c4..q5cq6>b-4q7e4 


(tl0) 

o2«u85| :3d4d4d4d4: I d<ld4«u48<a2> 


(til) 

z 100, 80,8002 I : 3c4gf2« + 4 : 1 z 100 ,88,90,100c4{a^rcHc2 

/ . E .. 

(t し 9) 

@a—95q8o6@ul149m64d2.@mr4 QuI02c2&>®m64a29m 
zl 21,11 4,102,102 が e4f4&9m64a-46m 6u108g2&dm88e2dm 
9ul0Od4 い dm64b2dm@u93<c4& >@m69a2.8mr4 

9u106dm64b-29mdu113<f4 左 9m62d46ra 
«ul0O>em65b-2@m«ar4<zl25,I02e-8f8 


345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

36 1 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

37 1 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 
b-<d 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 
4 10 

411 

412 
4 13 


(t3) 

q 803285 ,108,73,65,80,57,45>b* 乙 <c»10>b<c«2 か I0c>q7a4 
z80, 100 ,110,115 {rab<cc I 40u I27q"cccc 己 z 117,110cc) 4 

z80, 110,9 5, 100,114,92 ,78>b«2<c»l0>b<c»2d*I0c>q7a4r8. 
2115,70 ,80,90, 100,110, 120gq8|a<cdefa)4 

2127,90 ,123,88,118,84,112,80g« 17f*7f*l6e*8e»l5d*9cH14c»10 
z 100 ,110,120 I 115,110, 105>b»10<c4-*9d<8c+»7>b*7a»7 
zI00,95,90,85,80,90,100a- け g け fM7f*6d+ け e け g»6 
280,95 ,85,119,90,80,70q8c»I0r<6g*8a»6<d*6>b»6a»6«4 
zl00,70,120, 100, 80,127,107,87,67,110,90,70 
o3g + <lg + <e>bJ 16<{g + <e>bJ 16 (g-t-eb) 16g + t6e«9> 

270,75 ,80,85,90,95b«4<c*5c+*6d«6d+*6e<6 

z 1 00,105,110,115, 120,127,100,80,95,70 

r«l0f**7g+*7a«8b*8<c*8 dc>b<c>a4rz 127 ,110aq6b8q7 

q6zl05,127,80*cfg<c* «18•cfg<c•*U•cfgb•«16'cfa* »18'cfa* »14 

•eg'*l6>z90,100,65'f<cf'»I8'e<ce'*l4'f<cf*«16 

zl20, 100,110,80 q7•g<g'•«<£*•b-<b-' 

q7zllO, 1 16, 124,95,l27o5rM8'c<c'«14 *d<d* »I6'e-<e-* »18 

»f<fti2'f+<f+*»l8q8 

z110,127, 100, 120,90, I 10,80,100,70,90,60,80,50,70,40,50 
(g<g>K<g>g< い S<g> が g>R<g>2<2>2<2>)4 
zl 25,8005 q7'f<f»« 18'e-<e-»*30 

zl 10, 125,95 , 100,120,100, IU'd<d* * 18 *f<f'<14 *c<c•«16q6 
•d4<d'q7•d-8<d-'•e-8<e-,r,4•e-<e-•,44 


rl o4q7 パ .. 9u95'e2-ISfa* z 118 •112 > • g2 <cf • • f 2b<e, 

(iul20r« I0'e<d' け 8r2. q7r4 2 120 , 100 ,80,60,110,82, 120, 80 
*a<ce* 'a<ce*'a<ce*'a<ce* *a8.<ce'<ce8.>azl0O, 127 ,80 
•a<cg|»I8'a<cg'»l4*a<cg*«l6*a<cf*»l8*a<cf*tM'a<cg'»l6 
z90,I00,7 2*a<c* «l8'a<c'*14'a<c*« I6zll0,100,90,80 
'a<c'•a<c'•a<c*•a<c»zl00,127,80'a-<cg'»18'a-<cg ' » 14 
•a-<cg'«l6,a-<cg,*18'a-<cg'*l4'a-<cg|*l6 

z80, 100, 70,90,60,80,50,70,40,60,30,50,20,40,10.30q8y66, 127 
(•a<b-<d* <f> *a<b-<d' <f> 'a<b-<d' <f> 'a<b-<cl' <f> *a<b-<d' <f> *a< 
» <f>•a<b-<d» <f>•a<b-<d* <f> J4 

y66,0r4q7zl 10, 127 , 100 ,124, 104 ,84,64 , 117, 100 ,80,114o3 
*gb-<df•»l8*gb-<df'*l4'gb-<df'*l6q8*a<f'<f>b-q6a- 
q7•g4b-<d-f'qS が 2<d-*2q7e-*44 


(t6,7) 

o Iz 108 ,80q7a2*8.q2aq7a8.q2a 

2110,9 5, 110,110,115,105,80 ,90,100q7a2...q5aq7 gl 

<c4d4>b-4 <q2eq5> b-q6e8 zllO, 95,115,120 

q7a2"8.q5bq7<ff8.q5b zlIO.SS, 100,80. 110,80 

q7a4..q5eq6(d8c),12rq2o>q7a8.q2a 

2108,80 q7b-2~8.q2b-q7b-8.q2b- 

zllO, 115,110, l0O<q7e-4.q5f8q6>b-4q8a4 


(tl0) 

o29u85I:3d4d4d4d4:I 


d4d4«u48<a2> «u85 I : 4d4d4cl4d4 : I 


(til) 

zl0O, 80,80021 :3c4 が 2g + 4:I 
2100,80,80021: 3c4g + 2g + 4 : I 


玄 100,8 0, 100 ,88c4g + 4c4a+4 
z 100 ,88,88c4a + 2a+4 


-- repeat - 

B — toCODAl + CODAl 


► ( MOturbo を膊せたのに，やっていることは巧架の打ち込みと TeX ばかり。私のコンピュ 
—夕がなの力を巧挪するのはいつだろうか。 福間稚化 （17) 火阪府 
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4 15 
416 
4 17 

418 

419 

420 

421 

422 

423 
124 
425 
4 26 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 
44 8 

449 

450 

451 
4 52 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 
46 1 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 
48Q 
48 1 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 


U し 9) 

o5 玄 112, 104.116, ,89,102,,I09q8g8<c8d*l&e- け 3q 了 cq8c&em33@a20 
d4.9m9aq7e-8z92,,88,78,, 125, ,l02>q8b-«2&<c:22>q7b-q8b-& 
«m889a55b-29m9a8b3415e-* 3&®b0e-« 2 If8 

zl 12, 104,110, , 100,92 ,92q8g8<c8d<lie-«23q7cq8ci®m33ea20 
d4em«ar»149uII9e- け &f り l&c«2@u88f«18 


o5q8zll し ， 104,98,125,92r*lOb-«2i<c*12>b-Qa45 
Qm0,84,,,,,O,0q7@b0,- 3415,48 b-4*16@m®a@b0r4e-8f8 
zl 12, 104,122, ,89, 102,,I09q8 が <c8 か l&e-«23q7cqac& 

6m33da20d4.dmdaq 了 e-8z 100 , 112. ,95o5q66m64b-4Amq8 
9b-34l5g»3& 谷 b0g け Ib-8®ul08<c>2&®m64d*70&®mca> 

295 ,90,96,86,, 100, ,98b-4a-8q7gq8a-&9m69@a33a-4@m 谷 a 
f*3 左 g' ( ミ lq7fq8@u88g&@m95@a38g2dmdaz7 5,85,93,LQ5, 113 
r8.q8ga-<ce-f@ulI6q8f:3&9b0 ,-8191, 80era0> 69,,,,,0.0@a5lg«93 
0m9b0da パ q8>zl23,I02g8b8 


(t3) 

q7o42108,105,95,75,85,70,90,105,113'a-8.<ce-g',3q8'ce-g*,0 
>a-a-<c>a—q7*b—4<df•b-<f8.zl0O, 108,90 ,98,85 
>»b-4<e-»rq8b-q7b-8<'d-4f»• dUe-• z 100 ,95, 112,85 
•c2e-■r8.q6I a-b-<dfb- い a-b-<dfb-•q7•a-8.b-<dfb-' 

o3z 90,78 • 100, 110,90,70,85,105•90q8f*2b-,2q7•b-<e-•*44 
q8rb-<e-dq7d-8q8fq7d-4 •* 16>z 100 ,110,90,70,50,95,78,90 
•«4<c* <<q8'cg*e-c>gfa-q7f8.•f4<f•z 100 ,I 10,90•70•90 
e—4.q8df«6d*6q7>b-2 ， a_4<ce_'rq8a-<c>a-<q7e-2> 

2100, 117,70, 100, Ill,95,85'a4<cd*<r«l8»a<ce'»14 * a<d'»16 
*a8<ce* <q8fq7> »a8.<ce*•a8<c*z 100, I 10,90,70,78,80,88 
• f8<c'q8rcfaq7<c8>*d4gb'r«3* fb<cl' »45,2 


(t4 ) 

o3q7 z95, 110, l0Ora-a-8r4a-2> z 100,110,9 5, 100 

•«2<f*•b-4<a-'*a4<g' •a-2<g'r2 zl0O, 110,95 

•g2<f*•b-4<a-*•a4<«' zlOO,90. 114.110,100 

*a-8.<e-*<<e-g4>•a-2b-<d' が r2. zl10f2r2 

o2zl 10, 124 ,80,110,105,95f4<rtl8'f<c'* 14•f<c'* 16* f8.<c* 

* f8.<c*•f8<c*z95, 100, no, 100, Il5q8f»3s*2lq7 

y64,127a4.y64,0> * f4<f* <g4 


{t6.7) 

oIz 110,95,l05q7a-4r8q5a-8q7a-2 

之 1 10,95, 108, 10Og4r8.q5gq7b-4a4 2110 , 9 5, 100,80 ,80 

a-4r8q5a-8q7a-4r8q2a-a-q7 zll0,95,ll5, 105 

a4.q5(b-8<c),I2q7>b-4a4 zll0,95, 100,80 ,80 

a-4r8q5a-8q7a-4r8q2a-a- 2110,80 ,80,I 15 

q6g4r8q2ggq8Qb0,819 1,48c2@b0 q7z110, 105,95 f2e-4..q5e-q7 
zl 10,95, 120, no, I00d4.q5f8q7f8.g8.a8 

zl 10, 100,120,9 5, 1 14, 120g8.<Qb- 3415 ,0,Id*4&®b0d*20q6gq7d8 
q6f4eb0, 8191,24 c4@b0q7 


{t8) 

r* 1344 @a-96o5q7eull0r2c2 & c2 > 6 u 88 < 8 a • d2 か • 


(tl 0 ) 

au45o3a4 >du83d4d4cl4 I : 2d4d4d4d4 : | au4 5o3a4 >«Ju85d4cl4cH 
d4d4d4d4 d4d 491175 <a2> ®u85d4d-ld4d4 9u45o3 I : 2a2c + 2 ; I 


( til ) 

w8zl0 0.801 ： 5c4g+4c4g+4 : 1 zI 00 , 881 I00c4a+4c2 
2100,80 ,88c4g + 2a + 4 z 1 00,881 ： 2c4af4c4a + 4 : | 

/- C - toCODA2 + CODA2 - 

(t し 9) 

q 8069 ull4c«4i9m0,88,,,,,,88®a35d*II69m み aq8 ご 88,105,95 
C8>e8q7g3zll2, , 108, 100 , l0O@b-3*U5l3*2&@b0k)*22q8aq7b& 
Qm64ea38b2@m 谷 a 玄 12 6,,l02®b-34I5a»3i@b0a»2I<c8 
q8o6SulI8d«4&@m0,88,,,,,•88®a35e:I16«m®aq7 
zl 15,82, 108, 108d8.q8cq7 む 3 いけ lzl22, 102 ,95,95q8d8q6cq7d& 
@m0,12 し 12 し 64,010 ,0,OQbO,-2049,36@a25d4«mea®b0r8.q8> 
zl15, 125,115, I05dq7jegb}4 

q8o6dul l4cMi@m0,88, , , , , , 88@a35d» I I6«m9aq8 立 I 15,95, 100 
c8•>q6e8q8s zl15,, 1 00,88,88q7Qb-3415b*3&eb0 い 21q8aq7b& 
dm649ttl5b2Qm@azl22,, l05q8@b-34I5g»3&«b0g«2laB 
q8o6Qul20d«4&em0,88,•••,,88®a35e*IleSmeaqTz 105 ,92,100 
dMOc り 6e« 16 

@ul22q7 f«3&9m68«a2ftg*9 3@a@mz120,85,90,95, 100 , 105 , 110,115 
o6q7rt16g«I8>g«I4q8|ab<cdef)4 


Qa I 270521 10 ,l0Oegz9O ,80<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c46ar4 
da l27z75o5Iegb<d* z80,90<cdcdcdcdcdcr80ar2Qa127 
z I 1004 az 100 ,90,80,70b-<dfab-<dfa>b-<dfa>b-<dfa4«ar4*a 127 
oSzl10• 100 fa- 玄 90•80<c>a-<c>a-<c>a-<c>a_<c>a-<c>a-<c>a-9ar2 


®a 12 了 <c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b®ar 2 
9 u 78069 al27eeeeeeee eeeeeeee@ar2 
®a 127 z 90,8005 afafafaf afafafaf»ar2 
o4zU0. 105,100, 95,90,85,80,75®a 127 

fb-<ce-fb-<ce- e-c>b-fe-c>b-f cfa<cfa<cf 2 d>bgd>bgdda 


q 704 z 1001 Il0.98,88»g4<«',Or* 18'bd<gb»* 14 *gb<dg*«l6'd2gb' 
z85,94,76>gba8<r«18zll9,99,82'd-f-a-<c'«14•cegb'*16*c2eg* 
z 100,110,120, no, 100,90,95, 103, 100,88 

<{id<d'•e<e* *a<a'}4( •e<e' •d<d ， >•a<a•14 く （ •d<d*•e く e••a<a ， >4 


525: •d4<d»o4r4zl05,95,85,75, 110,100 
526: q8'a—<ci<def>q7'a4<cf■'d4gb* 

527 ： 

528 ： zll4, 100,84 r4r*18•g<dgb* * 14'a-<e-a-<c* «16 *g2<dgb* 

529 ： 290,78 ,90,65,85,75,80,90, 100 •e8gb<d'•egb<c••e8gb<d'•egb<c' 
530 ： *egb<e'•egb<e'r4gb<c8r«I6z 100 ,114, 104 
531 ： q7*da<d»«16*ea<e* »l6'da<d'*14>q8 
532: 

533 ： z90,70,80,60,70,50,60,40,50,30,40,20 

534 : {'a<da''a く da'* a<da''a<da*'a<da''a<da** a<da''a<da''a<da' 'a<d 

a* 'a<da' •a<daM *34 

535: q7290, 100, 1 14 ,95 • a<da • M7 < • da<d • *15 • ea<e ， U6 • da<d, *14 >q8 
536 ： z90,70,80,60,70,50,60,40,50,30,40,20 

537 : { 'a<da' *a<cla* *a<da* 'a<da' *a<da* 'a<da' »a<da' 'a<da* 'a<da' •&<{! 

a''a<da*'a<da'}*34 

538 ： 

539 ： o4zl00,90,100,110,105,95 

540 ： q7*g4<df»q8fb-q7<c8>r»2*fa<c'*46*d4gb' 

541 ： 


542 

543 

544 

545 

546 


(t4) 


O3q7zll0'elb<d' rl 

qBzl00,110,90,100,80,90,70,80.60,70,50,60,40,50,30,40 

{'b-<f*<a>*b-<f'<a>*b-<f'<a>'b-<f*<a>'b-<f*<a>'b-<f*<a>'b-< 
f'<a>'b-<f»<a >|2 

547 : 220 ,30(*b-<f» <a>'b-<f'<a>'b-<f'<a>'b-< f <a>'b-<f'<a> * b-< f^ < 
a> ’b-tf'<a>•b-<f•<a> け 


548 

549 

550 

551 

552 


o3q72l 10,119 •a- 8 <cd' <f8>r4zl 10 , 118,108,88q8g<c>a<cl>q7r4 


®ulI0*elb<d' zl 15, 100 ,82q8r2r* b<c* <ce>r4 
q8zl00.110,90,100,80,90,70,80,60,70,50,60,40,50,30,40 
(,b-<f,<a>•b-<f•<a>'b-"I<a>'b-<f'<a> *b-<f'<a>'b-<f* <a>'b-< 
f<a>»b-<f*<a >12 

553 ： 220 ,30(* b-<f* <a> * b-<f* <a>'b-<f» <a> *b-< f <a> * b-< f* <a>'b-<f'< 
a>•b-<f•<a>'b-<f* <a> J 2 
5S ィ * 

555 ： zll0,90, 105,88 ,95, 110,1 18, 10503 q7 • い 8b-<cr 
556: y64, I27q8e-<cr い y64,0f > 3f + : 3q7g M8g81.4 
557 


558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 
603 
606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 
613 
6 14 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 
629 


«u78o4q8 ^dlegb' ，el か • > 'b-Ude* < *c2. fa-<c* *d4fgb* 
'dlegb' 'clegb' > • b-1<dfa'< 2 100 ,95,88f2'c4fa* *d4«b 


(t6,7) 

olqTzl10,116,96,120,80,l0Oe4"I6b8q5<ebq7eb4.> 

2110,9 5, 105 ,80,80a4..q5aq7a4.q2aaq7 

zllO, 100,9 2,U5, 100,88 ,98b-4"l6<q5(e8f),12q7b-<e>b-<q8ea. 
9b0|-819 し I2q6e8.q7Qb0olq7zl10,95,110,115a-4..q5a-q7g4f4 

olqTzllO, 116,96 ,120,80, l0Oe4*' 16b8q5<ebq7eb4 . > 
z 110 t 95,105,80,80a4..q5aq7a4.q2aaq7 
z 1101 100,92,U5, 100, llOb-4"I6<q5(e8f),l2q7b-<e>b-< 
9b0,-819l,48q6e4.q7eb0>> z90, 100, 110,l00q7e-4<e-4g4f4 


(tlO) 

o3zI00,95, 108,100,941 ： 4d+4|d+d+r)4d+4d+4：1 
z86,95, 108.100,94 a4(d-*-d+r) 4d+4d + 4 
o3zlO0,95. 108,100,941 ； 2d+4 {d+d+rMcl+4d+4 ： I 
zlO0,95. 108,88 ,95,89,85(1+4 (d+d+r) 4a8d+8 Igc + rl 4 


w 22100,80 c4g+4c4g+4 c り g*rcMz 100 ,80c4g+4 c4«+4c4gf4 

c4g + 4c4 (g + rc}4 z 100 ,80c4g + 4c4g + 4 c4 (g + rc) 4zl00,80c-la + 4 
c4g+4c4g+4 c4{g+rc14@uI00c2 

/- - F .—-- - 

(tl,9) 

■l5o6q8@ul27g«3ia*4 5&a8 .&Qb0g®u96q8«m50jg4'' I6«mr8 .(5ul22 
q8b&<c い b&<c わ bzl20,115,110,105,100,92,100,115,80 
agedc>b<cq7d8.q6ez 125 ,,,95,75,115,,,85,60 
q8g*2&a*46&a8r*6g*8f»l0 «»2ia*464a8r«6g*8f« 10 


玄 122,I 118, IU5,, 120, I 105,90 q7g*2ia-«14g<2ia-«14g«2ia-«14 

q8g*3ia-«2lgfz88,86,84,82,80,78{edo>a-gf14 

z75,78,81,84,87,90,93,96,99, 102,105,108 {rga-b<cd}4 

(efgab<cM>®ull9b*3&<ea0,38c«93ea>zl 10, I05b8.a 

2 100,88,95,100,120,110,106,88,80,120,, 100 

gegaqS(bgeI4®m64q8d4'I6®mcg * 2&a*lOadu 122 <q6c8.&>ar 8 

zll0,115,122,125,88,I27q6{raa)8<q8c«8q6c«8>q7a*8<q6c8> 
zl05, 112, 102q7raa<czl22,, 118, ,,80, 127 , 110,95 ,95 
q8d<3&e-«45q6d*3ie-«2l 左 dcq8{d>ggiJ8era64g8®mr4 


0 凸 127052 110, lO0eg29O,80<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c>b<c4®ar4 
r*576 042110, 105, 100 ,95,90,85,80,75@aI27cdeg<cdeg 

cdeg<cdeg®ar2 r*576 


(t3) 

o4q72l0O, 120, US.105,88'd2gb'<'d8g<c'•dgb•*42>*dgb•* 14 
*l6zll0, 105,92 'cSegb*•b4~l6<e' 
zll0,122, 108,1 15,105.95 
rq8,b<b,<'c<c’ >•b<b’ *b<b'•g<g'•e8<e' 

r4..q8z80,90,lO0dt4f«4a*4q7zl27,114'b-8.<dea'*b-4'16<dea* 

zl 04,11 8,no.120,90, 115, I25,85'«4a-<cf•r*«8.a-<cf* 
•a-<cfa' * I8*a-<cfa' * 14 'a-<cfa' * I6'b<clgb* « I8 ， b<dgb' *14 
•b<dgb*«16zll0, 127,1 18,108,100,90,80,90,100,1 10.99 
• が .. <cg ， q8g*4<c*‘lg,4d>gdg<c* I3d* I3g*22q7 
玄 124194 ,114,88, 110, 82r8.'ate ， q8>•c8•g•q7<•eb•> 
qS'ceS. ’q7 • か ' > 'b4<e * z 100 . 105 ,1 10.1 15 ,120,127 

o4'a<d'*l6*a<e'»16'a<a'* 16<'d<d'«I6'e<e'«16 *a<a* *I0q8 
z80,100,70,90,60,80,50,70,4 0,60,30,50,20,40,10,30 
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630 : {a<a>a<a>a<a>a<a>a<a>a<a>a<a>a<a>)4"<6r9uI 16q7'e8.<e * 

631 : zl10, 100, 122,1I5'c4<c*rcd8c2 
632 ： 

633 ： 

634 : (t4) 

635: q 70321 10,120,90,80e2<g+4>r»I8g+*I4g+*I6r2r 

636 : 2110,120, no, 110,100, 90'g<ce'*g<ce'*g<ce*'g<ce*'g<ce» 

637 ： *g8b<c' zll2, 105 •b-2.<de*r*b-8.<de* 

638: 

639 ： z95, 110,90 ,80, 1 10, 10Oq8g»3q7 » a-<cf * *9 3q8 い 2 い * 2q7gM4 f 4 
640 : 之 110’eUc ， zll5,95r4..'ab<e'r8.'a4'16b<e» 

641 ： 

642: 2100,110, 125^b-<f•tl8»b-<f'«14 *b-<f »I6q8 

643 : z90,110,80,100,70,90,60,80,50,70,40,60,30,50,20,40 

644 ； {*b-<f'<a>•b-<f•<a>'b-<f»<a> »b-<f•<a>•b-<f* <a>•b-<f <a>•b-< 

f*<a>»b-<f*<a>}4 

645 ： q72ll0,92*b-8.<fa'<d>q8 

646 ； z90,110,80,100,70,90,60,80,50,70,40,60,30,50,20,40 

647 : rb-<f» <a>•b-<f•<a>'b-<f'<a>'b-<f» <a>'b-<f* <a>'b-<f* <a> *b-< 

f • <a> ， b-<r <a> } 4 

648: 298,8 8, 120,100 f«2b-«2<'cfb-'«92> *g + 2<dg»,3 
649; 

650: 

651:(t8) 

652: Qu80q8o4*elgb' 'elgb* 'fla' 2100,109,95, 100,95 
653 ： f2<c4>b4 <cl> bl z80,65,75al,c2fb-'•d2g<c• 

654 ； 

655: 

656 : (t6,7) 

657 : o2q6z110,90,100, 110,95 e4.q7>b8<c8.e8.q6g8 

658 : zll 0,100 ,80, 110,100 ,80q6a4 r8q7eq2eq6 >a4.q7 <e>q2a 

659 ： q6zll0,9O, 100, I10,95b-4.q7<c8d8.e8.q6c8> 

660 ： 

661 ；之 110,118 , 100, I 10,l0Oq7a —4<q6e-8>q7a-8 这 4f4 
662 ； o3zl 10,, 115,1 10 , 105, 100,95,90, 110, 100,9 Oq7 
663 ： Ab- 3415 ,0,le*4&9b0e*56q6(e8d),I2q7c>base|c>bg}4 
664 : 艺 110,118, 100, I 10,lO0q7a*60q6(b8<c),I2q5eq7g4>a4 
665 ： 

666: z I 10, 100,80 ,IL0q7b-4.<fq2fq6>b-2 zllO,100<e-2>e2 
667; 

668: 

669; (tl0) 

670 : 之 100,95 ,108,100, 94 03 I :2d+4{d+d+r}4d+4d+4:I 

67 1; 2100,9 5,108, 100,94 ,l08d+4|d+d+r}4d+4(d+d + r)4 

672: 2100,9 5, 108,100 ,94d+4{d+d+r}4 过 +4d+4 

673 ： 288,9 5, 108,100,94 c + -l {d+d+rHd+4d+4 

674 : zl00,95, 108,100,941 : 2cl+4 (d+d け Hd+4d+4 : I 

675 ： zl 00,95 ,108,80,,75,a5d+4|d+d+rMd+8d+8{agr}4 

676 ： 

677: 

678 ； (til) 

679 ： 2100,801 ： 3c4g+4c4g+4：| c4g+4c4{g+rc)4 

680 : z 100 ,80 I : 4c4g + 4c4g + 4 : I 

681 ： 

682: /- G - - - 

683: 

684: (tl,9) 

685: q8_ 10211 5,102, 122, , 98o6e8a8b りい c*23 >a®u I I0a&b4 .留 u98q7a8 


686 ： 

687 : 玄 105,100,98,92,,102q7g4q8f8eq8e 左 f4@ar8q7g8 
688 : z 119,, 110,98 , 100,110,124, ,, 110,110 

689: q8f«3&g<45f8q7e8q8f8a—8<d»3&e445&q4 谷 a59e2@a-94 谷 m64d2& 

690: ¥75q8 过 19m 
691 ： 

692 ： 

693: It2) 

694 : @a 12704 r2r8z70,80,90,100,1 10cef+ab4@a©a127r8 
695 ： zl10, 100,90 ,80dfa<c>fa<c16>ear8ea127 

696: zl20,115,110,105, 100 ,95,90,85,90,95,100fa<cdfa<cdc>af16@a 
697: r8o3@a 127212 0,115,110,105,100,95,90,85,80,75,70,65,60 
698 : ga<cdfga<cdfga<c 8 >>efa—b<efa-b<e4 
699: 

700: 

701 : (t3) 

702: q7o4zll0, 120,127,108, 1 18. 125 ,95>c8e••c8ea•'c8a<c''cSea* 

703: »c4ef + b' 'eSf + b* • c 8 e い a • > z 125 •110 • a4<db • • a4 <d t'• < 

704 : zU0,1 18, 100,80 »c4df' ' da<c » gcSz 1 15 , 125, 1 15,120,125.127 
705 ： o4'c4dg*•cdf 8 ''ce 8 *>'b<df 8 •<'dfa-S*t-10 * f4a-<e',3 
706 : @dl00zl05,95,80,65 い 20r2r.q8a*6f+*6e*6>b*6t + 8o2 
707 : 270,75 ,80,85,90,95|c<c い 2b<e い 2fbj4z88,95, 100 , 105 
708 ： 

709 ； (fat+4b<e 288 , 105,120,80,95,110,70,85,100et-5f+ い 5b い 5a い 5b 

<e>t-5bt-5<et-5b)2 

710: @u 了 9t-3f+2 

711: 

712 ： 

713: U4) 

714 : o2zl10 ,118, 108,98,88q7'a2<e'r8q8<cC6e»6f + »6<c»6> >q7r4 
715: zllC, 100, 112*a2.<f'r8g8 'gl<g. 

716: 

717: 

718 ： (t5) 

719; q8zl05,92, 112, 88o4e8a8<c8>a@ul0Oab4.@u88a8z95,90,88,78, ,62 
720: g4fSeef4r8g8z 109, 100,88,90, 100,108, ,90,90g4f8e8f8a-8<e44 
721 : q5e2q8>@a-60e2& ¥75el 

722: 

723 ： 

724 : (t6,7)zllO,95q7a2...q6aq7 zll0,115,80, 120,100 ,90 

725 ： a2aa . q2aq7 <ae>q7a8 z I 10,80 ,lO0q7g2 —8 . q2gq7g4 @u 104q8c lie 
726 ： ¥75cl 

727 : 

723: 

729: (t8) 

730 ： 285,8 0q8o4*e2a<c"e2ab' ®u80'fla<c* 

731 : r2.®u75<>d4b'& >d4b'r2. rl 

732: 

733 ： 

734 ： け 10) 

735 : z88, 100, 105,92c+4d+4d+4d+4 295 , 100 , 105 ,92d+4d+"ld+4d+4 

736 ： z95,108,90, 100,110, I20d+4d+8d+8d+8d+8d+4 

737: 

738 ： 

739 ： (til) 

740: w5z 100 ,80,80 I:2c4g + 2g + 4:I cl rlrl 
741: 

742 ： (p) 


リスト 9 TIME STREAM 用カウンタ表示 


1:00003540 00000000 
5 ： 000003C0 00000000 
9:00003540 00000000 


2:00001440 00000000 
6:00003540 00000000 
10 ： 000033C0 00000000 


3 ： 0000353A 00000000 
7:00003540 00000000 
11:00003540 00000000 


4 ： 000033C0 00000000 
8:00002340 00000000 


ま年買った SONY の 29 インチモニタ KX -29 HV 3 
で最近画面がやたら左じよってしまうようじな 
った。ブラウン管の右枠付近 2 cm は電子ビーム 
が当たらないほど表示が左に寄ってしまってい 
る。このモニタは RGB 入力端子 I 系統， S ビデオ 
入力，ビデオコンポジット入力がそれぞれ5系 
統，そしてスピーカー出力端子，モニタ出力端 
子まで装備と，かなり攒がな作りをしており， 
画質もかなりよい。 RGB 入力端子付きなのでゲ 
—ム機も 0 K , スキャンコンバータを通してた•が 
X 68000 の画面なども出力させたりすることも 
できる。ビデオや LD を見たりするときじら使え 
る。入力端子が多いので背面の配線替えなん力、 
もほとんどしなくて済むし，大変便利なのだ力<， 
たったひとつものすごい欠点を持っている。 

それは垂直振幅/水平振幅/垂直位置/水平位 
置といったモニタでは当たり前の端子が一切つ 
いていないのである。だから画面がたど左じよ 
ってしまったどけでサービスマンを呼ばなくて 
はならないことじなるのだ。このままでは使い 
づらいのでしかたなくサービスマンを呼んだ。 


m)(A 

負はこれからも 

▲ 


サービスマン「これですか……確かに左じよっ 
ちゃってますね。じゃちにずらしましょう」 
背面パネルとか開けるのかね，といろいろ巧 
像していたら， 

サービスマン「お客さん，リモコンありますか， 
このモニタの」 

私「???」 

いわれたとわりリモコンをミ度す。リモコンを 
受け取るとそのサービスマンはリモコンのスイ 
ッチを押しはじめた。まるで格關ゲームの隱れ 
キャラ使用コマンドをいれるようじ。……と， 
なんと，モニタは設をモードになったではない 
か！垂直振幅/水平振幅/垂直位置/水平位置は 
もちろん30近いさまざまなパラメータをリモコ 
ンのキー操作で変更できるようた’。 


「へぇ，こりゃ便利ですね。これ教えてくださ 
いよ。でも，なんでこんな便利な機能マニユア 
ルに載せないんですか J 
「変じ設定しちゃったときに故障と間違われる 
と困るからでしよう。あ，別じいいですよ，秘 
密事項でもなんでもないですから J 

う一んメー カーは消費者を完全にバカと 思っ 

ているな . 。で，このサービスマンが教えて 

くれたる種設定モードへ入るためのコマンド， 
ちよつとここで教えちゃわう （ KX 29 HV 3 用）。 
【設定モードへ】[電源 ( OFF )] 一[画面表示]一 
[5]-*[音涅 + ] 一 [電源 ( ON )] 

【設定モードでのキー操作】 

項目切り換え[1][4]パラメータ変更[3][6] 
設定の曹き込み[ミユート]一 [12] 

データ読み込み [10] 一 [12] 

標準データじ戾す[8]->[12] 

【設をモード解除】[電源 OFF ] 

身の周りのほかの家電品にもこういう隙れコ 
マンドがあるのかしらん。ちょっとわくわくし 
てきたよ。 
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八ックナンバー案内 


ここには1994キ10月号から1995年9月号までをご紹介 
しました。現在1994年8〜12月号，1995キ4〜6，9 
巧号の在庫がございます。ノくックナンバーはおおくのを 
店にごま文くださし、。定期購読の申し込み方法は128ぺ 
-ジを参照してくださし、。 



1日月号 

特別企画もみじ狩り PRO-68K 

S 嚮子 in CG わ〜るど/シヨートブロ/ハーロア 3D 
TeX 入門講座/ゲー厶作りの KNOW HOW/ 善バビ 
猫とコンピユータ/ファイル共有の実験と実践 
• 特別付録もみじ狩り PRO-68K が 2HD) 

•新製品紹介 F-Card V 5 for x68k 
LIVE in *94 イース 2 /MSX 用 GRADIU%/NATURE 
THE SOFTOUCH スーパースト II / スターラスター他 
全機種共通システム怪しい Z 如の使い方/ゲーム作成講座成 



4月号 

特集 Let’s Play Wonderful GAME 

P 嚮子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ハーロア 3 D 
m システム X 探偵事務所/ファイル共有の実験と実践 
H D6GA CG アニメーシヨン講座/口ーテクエ作 
• 1994年度 GAME OF 下 HE YEAR 発表 
•新製品紹介 TS -6 BSImkH / MJ - 5000 C / MAT 忙 R ver .2.1 
LIVE in *95 天聖龍/ファイナルファンタジ ー VI / 

ANOTHER DAY / ハートオブザマッドネス 
全機種共通 システム S -0 S ねちねち入門 （ I ) 



11月号 

特集 STEP UP BASIC 
圍嚮子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ハーロア 3 D 
M TeX 入門講座/ D^GA CG アニメーシヨン講座 
■ システム X 探偵事務所/口ーテクエ作/善バビ 
•新製品紹介 BJC -400 J / X 680 X 0 Develop . & libcll 
Free Software Selection Vol .2 
LIVE in ’94 ダーク.スぺース /ENDLESS RAIN / レナのテーマ 
THE SOFTOUCH スーパ—スト II / 餓ミ良伝説 SPECIAL 
全機種み通システム日 - GAL 口 S 2 

12月号 

特別企画 XL/Image お試し版牛 a 
P 聲子 in CG わ〜る ど/シヨー ト プロ/ハーロア 3 D 
ffl ファイル綿の実験と実践/議〔6ア ニ メーンヨン講座 
U システ厶 X 探偵事務所/口ーテクエ作/ TeX 入門講座 
•特別付録 XL / Image お試し版+な （5"2 HD ) 

•新製品紹介 H . A . R . P/XDTP SX -68 K 
LIVE in '94 幻想即興曲/きまぐれオレンジ☆口ード化 
THE SOFTOUCH 魔法大作戰/スーパースト11 
全機種共通システムシューティングゲーム作成講幽 4) 


1巧号(品切れ） 

特集割り切って使う CD-ROM 

9 響子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ハーロア 3 D 
ファイル共有の実験と実践 / D6GA CG アニメーシヨン講座 
システム X 探偵事務所/口ーテクエ作/ TeX 入門講座 
• CD-ROM ドライブ紹介 CS - CD 30 IX / CDS - E / SCD -200 
• 新製品紹介 X 68000 XVI 用アクセラレータ Xellent 30 
LIVE in ’95 ぷよぷよ/ジムノぺディ NO . l/PRIME 
THE SOFTOUCH バックランド/上海万里の長城/巧ま大作戰 
餓狼な説 SP 特別親/スーパースト n . 欄編 


2月号(品切れ） 

特集 MicroProcessingUnit 

a 響子 in CG わ〜る ど/シヨー ト ブロ/ハー ロア 3 D 
SX - BASIC 公開 デバッグ / D6GA CG アニメーシヨン 講座 
システム X 探偵事務所/ SX - WIND 0 W じよる DTP 
•特別企画最新ゲーム機を見る 
•新製品紹介 Da ね calc SX -68 K / シャーペンワー プロ バック 
• 1994年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作お発表 
LIVE in *95 サムライスピリッツ / AFTER SCHOOL / 白鳥の湖 
THE SOFTOUCH スーパースト II 特別編 


3巧号(品切れ） 

特集 SoundEffects 

園譬子 in CG わ〜ると7シヨート プロ/ハ ー I ' •コア 3 D 
m システム X 探偵事務所/ファイル共有の実験と実践 
■ ピコピコエンジン活用講座/ SX - WIND 0 W じよる DTP 
♦ SX - WIND 0 W 用ユーティリティどっち . X 
LIVE in ’95魔法のプリンセスミンキーモモ/別れの曲 
ファイナルファンタジー II /宇宙戰艦ヤマト完結編 
THE SOFTOUCH ディグ ダグ/ディ グダグ II /VIEW POINT 
全機種共通システム S - OS システムコールライブラリ 



m 


已巧号 

特集 Realize Graphic 
P 響子 in CG わ〜るど/シヨートプロぱ一てい 
M □-テクエ作実験室/ SX - BAS に公開デバッグ 
■ システム X 探偵事務所 / ANOTHER CG WORLD 
•特別付録 Oh ! 電脳俱楽部 
• 新製品紹介 フォント& ロゴデザインッール 
LIVE in '95 ドラゴンセイハ‘一/ミッドナイトレジスタンス他 
THE SOFTOUCH ボンバーマンぱじつくボンバー 
全機種共通 システム S-OS ねちねち入門じ） 


巨月号 

特集 Open the SX-WINDOW 
園經子 in CG わ〜るど/ハーロア 3 D ェクスタシー 
園 D6GA CG アニメーシヨン講座/口ーテクエ作実験室 
圍システム X 探偵事務所/シヨートプロぱ一てぃ 
•特別企画 X 68000 周ぶ機器パワーアップ計画 
♦新製品紹介 Xellent 30 s / 学研統合電子辞書 for SX-Window 
•第6回アンケートみが大会 
LIVE in ’95クリティカルポイント / THE SUMMER OF ’68他 
全機種共通システム S -0 S ねちねち人巧 （3)/ BL 0 CK DOWN 


7月号（品切れ） 

特集 Optimizing Method 

P 聲子 in CG わ〜ると7ハーロア 3 D / ファイルホ有 

園 D6GA CG アニメーシヨン講座/シヨートプロぱ一てい 

關システム X 探偵を務所 / ANOTHER CG WORLD 

• THE USER'S WORKS SPECIAL 

•新製品紹介 PD 朽イブ LF -1 000 

THE SOFTOUCH ノくラデューク 

LIVE in ’95 クロノ•トリガー / SUPER MARIO BGM 集他 

全機種共通システム FE ver . I.O 




呂巧号（品切れ） 

特別企画署中見舞い PRO -68 K 
■ 響子 in CG わ〜るど/(善）のゲームミュージック 
園 D6GA CG アニメーシヨン講座/シヨートプロぱ一てい 
11システム X 採偵事務所/ ANOTHER CG WORLD 
•特別付録暑中見舞い PRO -68 K (5"2 HD ) 

• 新製品紹介 SCSI 2 ボ — KMach - 2 /DSP ボ- KAWESOME-X 
CD-ROM ドライブ CDG-TX 4 

LIVE in ’95 ぶなをの夢/ Tomorrow never knows ffe 
全機種共通システム IF ONLY 




9巧号 

特集 Animation Now! 

園懲子 in CG わ〜ると 7 ハーにァ 3 D/DSP 
圍 D6GA CG ァニメーシヨン講座/シヨートプロぱ一てい 
11システ厶 X 探偵事務所/口ーテクエ作実験室 
• 音声波形表示プログラム OCR . X 
LIVE in ’95ファイナルファンタジー V/SAY ANYTHING 
ときめきメモリアル/ドラゴンスレイヤ ー W 他 
全機種共通 システム FE ver.l .0 ラインプリントルーチン詳細 
MISSILE SYSTEM 


gg Oh!X 1995.10. 









































< 巧応椎巧 一 K> 参 MZ-80 K/C/700/ 1500参 M2-80 B/ 
2000 #MZ-2500/286l 参 X I 参 X I turbo/Z 参 PC- 8001/ 
8801/88 0 SMC-777/C 参 PAS0PIA/5 • PAS0PIA/7 # 
FM-7/77/AV 参 MSX/2/2+/turbo R 参 PC-286/386/486 / 
9801 /98/982l#X 68000/X 68030 

掲載されたプログラムの利用には各が種用の S-0S 
"SWORD" システムが化要です。 


第け 2 部パズ 、ノン ゲーム CUBE 


•キューブで巧め！ 

今巧は SLANG 用パズルゲーム 「 CUBE 」 
が登場です。ゲームの目的は，5種類ある 
キューブのうも画面にあるマツドキューブ 
をを部消すこと。キューブの消し方は，同 
じ種類のキューブで，別の種類のキューブ 
を挟み込も、だけです。ただし，消せるキュ 
—ブは1種類のみ。うまくキューブを挟み 
込んでください。 

ちなみにこのゲームでは，敵キャラクタ 
一などはいませんので，リアルタイムアク 
シヨンが苦手な人も大丈夫。じっくり考え 
ながらパズルを解いてみてください。 

をして，面エディタも標準でついていま 
すので，用意された30面を解いてしまった 
ら，今度はオリジナル面を作成して楽しみ 
ましよう。というようなことを書くと次に 
くる言葉は決まっていますね。をうです。 
ここで， 「 CUBE 」 オリジナル面の募集をし 
ちゃいます。 

宛先はいつもの^わりで， 

Oh 议編集部 

「 CUBE オリジナル面データ」係 
まで，よろしくお願いします。 

さて，面データを作成していただくのは 
いいとして，問題なるのはデータサイズ 
です。褐載された面データのダンプリスト 
を見ていただくとわかりますカミ，結構サイ 
ズは大きいものでず。複雑なデータではな 
いので，入力する手間はをれほどかからな 


ぃし野われますが，面数が増えれば増える 
ほど誌雨での褐載が難しくなってしまいま 
す。ということで，どなたか化用性はなく 
てと J かまいませんから，簡易圧縮 ツールを 
作りませんか？こちらのほうも投稿をわ 
待ちしています。 

また，現在 X 68000 版への移植も順調に進 
んでます。こちらも褐載予定がありますの 
で， X 68000 ユーザー の皆さんは，楽しみに 
していてください。ちなみじ，面データは 
共通となりますので， X 680()0 版に発表され 
るし思われる面データを S - OS 版でも使用 
することが'できるでしよう oS - OS ユーザー 
の方も楽しみにしていてください。 

パスルゲームつ いでけ）ということで， 
もうひとつ嬉しぃ情報があります。をれは 
S - OS 版 「P に T パズル」 の投稿がありまし 
た。こちらのほうは現在チェック中です。 
なにも問題がなければ，近いうちに掲載す 
ることができるでしよう。 

•「BRE 巨 ZEj 完成！ 

じ I 前，この THE SENTINEL で紹介した PC 
M 再生プログラム 「 BREEZE 」 の完成版が 
届きました。 Xl ， MZ -80/1200/700/1500/80 
B /2000/2200/2500, PC -880 降 ， MSX 
の ソースリスト 共通化作業が終わり，動作 
チユックがすめば発表可能い、うことです。 
この ソースリスト 共通化作業は，かなり苦 
労した様子でほとんど全面 ソースリストを 
書き直したものもあると力’。をのかいあっ 



NEL のコーナーでら褐載可能な大きさに 
ま t まっています。 

をして，ネックとされていたデータの作 
成（各種 PCM データのコンバータ）とメモ 
リを有効利用するメモリ管理ドライバの制 


作ら進められているようです （「 BREEZE 」 


t の同時発表は雛しをう I :のこ i :)。 

オブジュクト共通化作業 Ja 外にも仕様決 
を段階で「すべての機種で動く」ことを前 
提としたため，各機種固有の機能を切り捨 
てたりと苦労の多かったこの作品。8ビッ 
卜機でもここまでできるんだ，ということ 
を見せつけてくれる，いい手本となるでし 


ょラ C 

ちなみに投稿原稿には，データの上位互 


換をもつ次期 PCM 再生プログラム 「 BLAST 

(仮）」の企画もあるとかない i ： か . 。機 

種が限定されてしまうし THE SENTI 
N 巨 L では扱うことが雛しくなってしまい 
ます力す，自分で納得のいくまでがんばって 
みてください。 

•今月のフリーソフト 

最後に今月のフリーソフトです。今月は 
8巧号で掲載した 「IF ONLY 」 の制作者， 
森沢さんから「フリーソフト化してもいい 
ですよ」との速絡をいただきました。森沢 
さん，ご協力感謝します。 


199日■インデックス 

■ 9 许3月号- 

第153部 S-0S システ厶コールライブラリ 

■ 9 许4巧号- 

第154部 S-0 巧 a ちねち入 no) 

■ g 许5巧号- 

第155部 S-0 化ちわち入 P3(2) 

■ 9 许 B 月号- 

第け6部 BLOCK DOWN 

第157部 S-0S ねちねち入 n(3) 

■ g 许7巧号- 

第け8部 FEver.I.O 

■ g 牌8月ち- 

第159部 IF ONLY 

■ 96 年 g 巧号- 

第160部 FEver.I.O ラインプリンタ詳細 

第け1部 MISSILE SYSTEM 


THE SENTINEL 


99 














歷ム CUBE 

(要 SLANG ) 


Itou Masahiko 

伊藤雅彥 


挟んで消えるのが基本 (7) パス Vl / y — ム 「CU 
BEjo 4種類あるキューブを使って，マ 
ッドキューブを消ずのだ。ちょっとボリ 
ュームがあるけどザんばって巧ち込んで 
楽しんじやいましよラ。 



100 Oh!X 1995.10. 


今回発表する 「 CUBE 」 は， SLANG 用の 
単純明快パズルゲームでず。簡単すぎず， 
雛しすぎず手頃な難易度なので，ちょっと 
頭を捻ってみてください。 

||川|川 I 川!川川り川人ブ]这起動^ず iiimmimi 川川川 II 

まず，テキストエディタで ソース リスト 
(リスト 1) を入力し，セーブします。を 
して SLANG を立ち上げて， 

] C ソースフアイル名 

とキ了ち込むしアドレス8400降にオブジ 
ェクトが生成されます。このオブジュクト 
は300 Oh の i 華にロードして実行すベきもの 
になっていますから， 

] S 実斤ファイル名： 3000: XXXX : 3000: 

8400 

とキ了ちをんでセーブしてください （ XXXX は 
コンパイノレ時に‘‘ Program 3000 - xxxx " 

と表示された値)。 

続いて，面データ（リスト2， 3) を 
MACINTO - C などを使って入力し（アドレ 
スはどこからでもかまいません），ファイル 
名を必ず‘‘ CUBE . CBS " として七ーブして 
ください。じ[上で入力は完了です。 

プログラムを起動する！：きじは，実行フ 
ァイルをロードして，面データのファイル 
" CUBE . CBS " のあるデバイスをデフオル 
トデバイスにしてから， 

が3000 

I :キ了ち込んでください。 " CUBE . CBS " を 
ロードしたあしタイトル画面が表示され 
るはずです。 

ちなみに，.テープにも対応しているはず 
です。 " CUBE . CBS ” をセーブしたテープ 
をセットしてプログラムを起動してくださ 
い。をして， コンパイル がには全 ソース を 
メモリに置く余裕などありませんから，ソ 
—スをいくつかに分割したうえで # CHAIN 
コマンドをつけ加える手を使ってください。 

lliliilliiiliilililtiiil! 111111 ルール説明 I 川川 mmm 川 II 川川 11|1 

フィールド上にキューブ i •マイキヤラが 
置いてあります。マイキャラは上下左右に 
動くこ^ができ，またキューブを一度にひ 
とつだけ横方向に押すことができます。を 
してキューブは，下になにもないと落下し 
ていきます。 


キューブにはノーマルキューブ，3種類 
のノ タワードキューブ， マッド キューブがあ 
ります（図1)。パワードキューブ t マッド 
キューブは，ほかの種類のキューブを縦， 
横に挟むことによってをのキューブを消す 
ことが'できます。挟まれるキューブは，同 
じ種類ならいくつであってもかまいません 
個2)。 

で，キューブをうまく動かして，画面上 
の マッ ドキューブをすベて消すと面クリア 
となります。 ルールは これだけ，単純なら 
のでしよう。 

川 I 川り川川 I 川川 I 川川 I 川 HI 遊び方 川!!川川1111り lim 川り川 I 川 II 

まず，使用するキーですが，基本自勺に上 
下左をと決定，解除の6種類です。上下左 
右は テン キ ー ，力ーソルキ ー ， I . M . J . L キ 
—が使えます。決定はリターンキー，スぺ 
—スキー， X キーで，解除は SHIFT + 
BREAK , CL 民キー， Q キーです。 

プログラムを実斤するタイトル画面 
が出て" Play ", " Load ", " Edit " の機能選 
択じなります。ここで " Play " を選んで決 
定キーを押すと，面選択になります。用意 
された面は 15 X 2 =30面です。好きな面を 
選んで決定してください。これでゲームが 
始まります。 

ゲーム中は方向キーでマイキャラを動か 
します。マイキャラは不死身でタイムアッ 
プなどもないので，ギブアップしたいとき 
には解除キー （SHIFT + B 民 EAK ) を押し 
てください。面選択に戻ります。ゲームを 
終えたいときには面選択で解除キーを押し 
て，タイトル画面になったところでさらに 
解除キーを押します。 

川川川 I 川 I 川川り川 II エデイ、ツ Ni 能 liiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiif 

このゲームは，全30面をクリアしたら終 
わりじゃありません。オリジナル面を作っ 
てみましよう。タイトル画面で" Edit " を遽 
択するしエディタに入ります。 

まず， エディタの 機能選択メニューが出 
ます。 " Rnd . Edit " (Round Edit ), " Stg . 
Edit " (Stage Edit ), " Load "，" Save ” の 
4 つがあります。順番に説明しましよう。 
♦Round Edit 

面の内容を編集します。" Field ", " Cube ", 















図 1 キャラクタ紹介 
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図2キューブの消し方 
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"民 ound " のメニューから機能を選がします。 

a ) Field 

地形を作ります。 カーソルを 方向 キーで 
動かして，決定 キーを 押す！:地形の有無が 
反転します。 

b ) Cube 

キューブを配置します。まず置きたいキ 
ューブを選んでから，置きたい場所に力一 
ソルを動かして決定キーを押してください。 
すでにキューブが置いてある場所で決定キ 
一を狎すと，をのキューブが消え，消した 
キューブが次に置くキューブとなります。 
また，マイキャラの配置もキューブと同様 
にこの機能で行います。 

C ) Round 

編集する面を変更します。 

編集中の面にひとつもキューブがない場 
合，マイキャラがないか2つじ[上ある場合 
には，面を変更したり民 ound Edit を抜けた 
りすることはできません。注意してくださ 

い 0 

•Stage Edit 

このゲームでは， いくつかの 面をまとめ 
てひとつの面データ ファイル にしたものを 
ステージと 呼ぶことにします 。 Stage Edit 
では，面の順番の入れ替えや新しい面の掃 
入，面の削除を行います。" Move"/‘Inse 
け"， " Delete ", " Title " のメニューから機能 
を選キ尺します。 

a ) Move 

指定した面を別の場所に移動します。た 
とえば3面を6面に移動したい i ： きには， 
カーソルを 3面に合わせて決定 キーを 押し 
統 いてカーソルを 6面の！： ころに 合わせて 
み定 キーを 押します。 

b ) Insert 

新しい面を禪入します。挿入したい場所 
に カーソルを 合わせて決定 キーを 押してく 
ださい。メモリが足りなくて禪入できない 
ときには， " Limit " というメツセージが表 
示されます。 

C ) Delete 

指定した範囲の面を削除します。たとえ 
ば2面から5面を削除するときは， 力一、ノ 
ルを2面に合わせて決定，続いて日面に合 
わせて決定します。 

まったく新しい ステー ジを作るときには， 
すべての面を削除してから新しい面を褲入 
し，面を作成していってください。 


d ) Title 

ステージ名を入力 
します。今回揭載し 
た面データでは " Me 
rcury Stage いぶ 
ってぃます。最初に 
作ったステージだか 
ら t ぃう理由で， 

SEGA SATURN 
の命名方法をパクっ 
てつけました。こん 
なふうに，自作のス 
テージにわ好きなよ 
うに名前をつけてく 
ださぃ。8お X 2 斤 
です。 

入力時にはカーソ 
ルキーの 左右が 力一 
ソル移動，上がバッ 
クスペース，下がス 
ぺース神入で，クリ 
アキーがを消まにな 
ってぃます。リター 
ン キーで 入力確定， 

SHIFT + B 民 EAK で 
取り消しになります。 

垂 Load 

面 データをロードし ます。 ファイル 名を 
入力して くださぃ。 入力時には ステー ジ名 
入力と同様の キー 機能が使えます。 

•Save 

面 データをセーブし ます。 ロードが と同 
様に，ファイル名を入力してくださぃ。拡 
張子は自動的に " CBS " になります。 

ゲーム 起動後，の《前に セーブした 面 デー 
夕でプレイする L きには，タイトル画面か 
エディタの メニューで" Load " を 選んで， 
面データをロードしてからゲームを始めて 
くださぃ。 

川川 II 川川り そのほかの注意事項 111111 iiiiiiiiiiii 

ゲ ームス ピ ードは，ソースリス トの冒頭 
にある " waitcnt 二6000’’ のところを変更し 
て調節してくださぃ。また，独自の関数を 
SLANG に追加してぃる方は，オブジェク 
卜のサイズが大きくなりすぎて正常に実行 
できなぃ場合があるかもしれませんので， 
注意してください。サイダが 3 FF 0 h バイト 


ぐらいよゥ火きいしプログラム/動的変数 
の領域と而データのロー ド領域が重なって 
しまいます。この場合， ソース リスト巧頭 
の " rounddata [] 二 $7000" の部分を寄き换 
えて，脯データのロード領域を後ろにずら 
してください。もっとも，闕数を追加しな 
い SLANG でコンパイルするにこしたこ t 
はありませんが （ NEW フアイル入化力 I 划 
数を追加しただけのものだったら，サイズ 
の心配は無用です）。 

をれから，1ステージ最大255面まで入れ 
られるようになってはいます力':，データが： 
が61，727バイトにもなってしまうので，を 
んな大きな丽データをロードすることはど 
んな機種で^不可能です（エディタではか 
成することらできません力';)。100晒ぐらい 
なら，どの機種でむ口ードできるでしょう。 
自作の而を多くの人に楽しんでもらおうと 
思うなら，1ステージ100面までに抑えてわ 
いてください。 

では，止增;場になって面データをかぶし 
てくれた高橋氏に感謝しつつ，ごゆっくり 
楽しんでください。 


パズルゲーム CUBE 101 
















リスト 1CUBE.SLA 
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CUBE for SLANG 

Program : Masahlko Ito 


org $3000； 
offset が 400 — $3000; 


waitent = 6000, 

byte rounddatal] = S7000; 


machine ldir(3), lddr(3)； 

const _W0PEN = $lfaf, 

IwRD = Slfac, 

RDD = $lfa6, 

F*I し E = $lfa3, 

_R0P 巨 N = $2009, 
posx = 0, 
posy 二 1, 
atr = 2, 

myshp = rGG¥dVl¥l/、/、V0"】； 

array byte keyassign[23] = I 

"れ 6L1" 

"¥u8Ii" 

"¥d2Mm" 

"¥r\ Xx" 

$lb,"¥cQq" 

]. 

byte cubeshp(4][7)= 
"aDYdVIVILuVO", 

し# YO", 

.•0GVdVl¥lLOyO", 
"88¥d¥m し 8V0", 
"eeydvjyiL^YO" 

byte explosionI 3 J[7) 

"¥d¥l¥l YO", 

"•♦¥dY けし. VO", 
"〇〇¥过¥1¥1〇〇¥0", 

"バ ¥d¥l¥l パ VO" 


/t Speed ♦/ 

/♦ CBS File Load Address V 


byte accesscbs【171 
byte inputbuf[13]= 【 
byte map[23] 【 23], 
byte mapcopyI23J(23】， 
byte cubestat[120][2]» 
byte cbstcopy(120] 【 2 j, 
byte chkcube[121), 
byte edaf2541; 

_SIZE : $lf72, 

_DTADR：$lf70, 

_EXADR:$lf6e, 

_MEMAX:$lf6a, 

byte rnddt[][10], 

maxroundy 

round, 

cubes t 

mads, pmads, 
myposx, myposy, 
edx, edy, e 过 i, edj; 


main{) 
begin 

widthM0); 
printr’Yc"》； 
if (loadcbsi) == false) 
loop 【 

case (title())[ 
play{)； 
load(); 
edit(); 
others : exit; 

] 

1 


/» 1234567890123 »/ 


，CBS¥0’’ 

VO "], 


print (• イ c"); 
end; 


title() 

array byte logo[6】【3] 


93 


$7c, 

Se6 

$fc, 

が e, 

94 


$e6, 

交 e 良 

$e6 , 

$O0 , 

95 


$e0, 

$e6 

$e6, 

$e0 , 

96 


$c0, 

$e6 

SfCi 

$fc, 

97 


$ 巧 0 , 

$e6 

$e6 , 

$e0, 

98 


$e6 • 

$e6 

$e6, 

SeO, 

99 


$7o, 

S7c 

$fc, 

$fe 

100 


1 ； 




101 






102 

var 1» 

ji k, 

1; 




begin 

printTYc"); 

for i=0 to 6 [ 
locate(4,4 中 i 》 ； 
for j=0 to 3 I 
k =logo[i)[j ]； 
for 1=7 downto 0 [ 

print(strS(bit(k,l)? 

] 

] 

] 


M ))； 
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119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 
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134 
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136 
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141 
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143 

144 

145 
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H7 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 


locate{18,18); 
printrPJay"); 
locate(18,20); 
print("Load")； 
locateC18,22); 
print("Edit"); 

1 = 0 ; 
loop [ 

located?, い2 + 18); 
case {inkeyl())[ 

2: if (—i ==-1)i = 2; 
3: if (++i == 3) i = 0; 

4: exit； 

5 : return< 0 )； 


end(i+1); 


play() 
begin 


InX t-SCrv ) > 

locate(29,22》； 

print(!(&cubeshp[1J 【 01 》 ，"=" 》 ； 

while (selectroundi) == false) game(); 

end; 


Kame{) 
begin 

loop ( 

initworM); 

makes 巳 r( 》 ； 

locate(34,23); 

print(forms(mads , 3)); 

chkers_9( 》 ； 

if game 扣 ain い exit; 

if (手 +round > maxround) round = 1; 


end; 


gamemain() 

var finctr, i; 

begin 

finctr = 5； 
repeat [ 

if ( ( i = moveme()) ::乙 retur 打 (tru 巧）； 

fallexpld(i)； 

wait()； 

chkers_f()； 

prtmads() : 

if (mads == 0) finctr--； 

]until(finctr == 0): 

locate(8,12); 

print(" CLEAR! ¥i"); 

inkeyd)； 

end(false); 


moveme{) 

vftr PC , i , j ; 

begin 

rc r $ff; 

i = inkey(0); 
for Jr0 to 23 [ 

if (主 ==keyassignlj]) exit; 

1 

case (j >> 2) { 

0 ：[ 

if (mapfmyposy】[myposx—1J == $79) 【 
if {maplmyposy+1 】 [myposx-1J == $79)[ 
maptmyposy 】 【myposx—1J = 
maplmyposy 牛 1 】 （myposx-1] 二 $ 了 b; 
mapfmyposy J(myposx+1J = 
mapIrayposy+1]【myposx*1]=$79; 
locate(—-myposx+2,myposy)； 
print ( Mmyshp) • " ¥u¥l" 》 ； 

) 

]else [ 

if (myposx > 3)[ 

if ((i 乙 map[mypoayJ【myposx—2]) >= $80) 【 
if (map[myposy][myposx-31==$79) I 

if (map【myposy 牛 1)【myposx—3] == $ う 9)[ 
maplmyposy】fmyposx —3 】 =i; 
maplmyposy Jlmyposx-2J = 
map[mypo3y+1Jfmyposx—3J = i and $7f; 
maptmyposy ]Imyposx—1 】 = 
map{myposy+l](myposx-1]=$79; 
rc = i = i and S7f; 

locate^--cubestatti][posx]+2,myposy); 
print い < 在 cubeshpfcubestat[i]latr] 】【 0 】）， 
"¥u¥l"); 

J 

J 

] 

1 


if ((i = maptmyposy][myposx+2 】 ） == $79》 [ 
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► •家の68030, 40MHz で 3 か刚しかまともに動け >むいのでウルトラ兄おのひとりではない 
かと卿になっている。女•をすれば X68030 XVIなのに……。 手峭がが (23) 贿化な化 
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255 
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266 
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289 

290 

291 

292 
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308 
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319 
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329 

330 

331 

332 
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344 

345 
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347 

348 
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if (mapImyposy+1JImyposx+2] == $79)[ 
map[mypo3y J [niypoBx + 21 = 
mapimyposy 牛 1](myposx + Z] = $7b; 
rnaptmyposy ] [royposx]= 
maplmypo3y+l][myposx] = $79; 
locate(4+mypo8X+1 ,myposy) ; 
prinU" Yd¥l ¥uM (myshp)); 

1 

]else t 

if (myposx < 20》 [ 
if (i >= $80)[ 

if (map(myposy](myposx+4 J == $79)[ 
if (map 【 myposy+1 】 Imyposx 寺 4] == $79)[ 
mapCmyposy]Imypo9X+3] = i; 
map [ 讯 ypoey ] 【 myposx 牛 41= 
map[mypo8y+lJImyposx + 4 j = i and S7f; 
map(mypoay J[myposx+2 ] 乙 
map[myposy 牛 11【myposx + 2] = $79; 
rc = i = : i and $7f; 

locate( 牛 +cubestat 【 i][posx) + 1 ，扣 yposy); 
print{" V 过 ¥1 Vu", 

! (Acubeshplcubestat(i 】 [ntr]1[0 ]) 》 ； 


2：( 

if Imemw [ 么 map 【 mypoay-11(myposx]] == $7979) { 
memw[&map 【 --myposyj[myposx]] = $7b7b ； 
memwl tmap[myposy+2][myposx]] = $7979 ； 
locate{myposx+2,mypo8y); 
print(!(myshp),"¥d¥l¥l"); 


if (memw[&map 【 myposy+2 】【 myposx 】】ニニ $7979 )( 
memw[&map【myposy J(myposx]] = $7979 ; 
memw[&map(myposy+21[myposx]] = $7b7b ； 
locate(rayposx+2,mypo8y+ 牛）； 
print(" ¥d¥l¥l*M (myshp ))； 


5 ； rc = $ffff; 


end(rc); 


chkers_s() 
var i, cb; 

begin 

Id i r (map, mapcopy, 24 げい； 

ldir(cubestaticbatcopy,cubes+cubes♦cubes); 

for cbscubes-1 downto 0 [ 
chkerase(cb, 0, 2); 
chkerase(cb, 2, 0); 


end; 


chkers_f ( 》 
var cci, cb ； 

begin 

Idir(map,mapcopy,24 >24); 

1dir(cubestaticbstcopy,cubes+cubes+cubes); 
cci = 0; 

while ( (cb = chkcube 【 cci + 牛い ! = Sff)[ 
chkeraseicb, 0, 2); 
chkerase(cb, 2 , 0 )； 


end; 


chkerase(cb, dx, 过 y) 

array byte sec 【 ll], byte oeclll]; 

var xl,yl,x2, y2, a, seci, oeci , oa, o 只 w, 

i I J I 

begin 

oa = osw 乙 seci = oeci = 0; 
a = cbstcopylcb]latr]; 

X1=(x2 = cbstcopy[cb]fposx]) — dx; 
y1 =(yZ = cbstcopytcbj[posy]) - dy; 
if {((xlor yI) and $ff00) ==0) [ 
if ((i = mapcopy(yl](xl])>=$80)[ 

if ((j = cbatcopy[i = i and $7f][atr] ) == a ) 【 
oec 【 oeci+ 牛 ] =cb ； 
loop [ 
repeat I 

oec[oeci+ 牛 ] =i; 

if (((xl=xl-dx) or (yl=yl-dy)) and $ff0O)[ 
exit(2 )； 

1 

if ((i = mapcopy(yl1[xl])< S80 ) exit(2); 

J until((j = cbstcopy[i = i and $7f](atr)) != a); 

oa 二 j; 

exit; 

I 

1 else [ 

oec[oeci++] = cb; 
oa = j; 
if (a ) 【 
k 二 Sffff ； 
repeat 【 

seclseci 牛牛】 =1 : 

if (((xl=xl - dx) or (yl=yl _ dy )》 and $ff0O)( 
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376 
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381 
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383 
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387 

388 

389 

390 

391 
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393 
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seci = 0; 

if ((((x2 = x2 + dx) or (y2 = y2 + dy)) and SffOO) == 0)[ 
if ((i = mapcopyly2](x2]) >= $80) I 

if ((j = cbstcopy[i = i and $7f |(atrl)==a) I 
if (oa ) 【 
loop ( 
repeat [ 

oec[oeci++] = i; 

if ( ( (x2 = x2 + dx) or し v2 = y2 + dy)) 
and $ff00)[ 
exit(2 )； 



if <(i = mapcopy[y2)[x2 J) < S80) exit(2 )； 

J until((j = cbstcopy[i = i and $7f)(atr]) != a); 
if (j == oa) osw = true; 
exit; 


]else ( 

if (j == oa 》 oaw = true ； 
if (a) I 
k = Sffff ； 
repeat [ 

seclseci++ 】 =i; 

if ( ((x2 三 x2 + dx) or {y2 = y2 + dy) ) and SffOO) I 
exit; 


if ((i = mapcopy[y2](x2]) < $80) exit ； 

]until((k = cbstcopy!i = i and $7f][atrj) != j); 

if (k != a) seci = 0; 


8ec[seci ] 二 $ff ； 
erase(sec); 
if {osw) if (oa ) 【 
oec{oeci1=$f f; 
erase(oec); 


end; 


erase(byte ec[J) 
var eci, cb, i; 


begin 
eci = 0; 

while ((cb = ecleci++1)!= $ff) I 

if { (i = cubest 打 UcbJIatr い < $80) I 
if (i == 1 》 mads--; 
cubestat(cb]latr] = $83; 

1=&map [cubes tat {cb] (posy] ] [cubes tat | cb J | poaxj J ; 
memwfi] = me 扣 w{i+24] = $7a7a; 


end; 


fallexpld(pcb) 

var 1,j, a, x, y, cci; 

begin 


cci = 0; 

if (pcb != $ff) chkcube[cci*+ ! 二 pcb; 
Idir (map,mapcopy,24 本 24 ); 


for i 二 cubes—1 downto 0 [ 
if (i != pcb) t 

case (a = cubestat 【 iJIatrJ) I 
Sff ：； 

0 to $7f:[ 


X = cubest 狂 t 【 i1[poaxj ; 
y = cubestatIi)[posy]; 
if (memwf&mapcopyIy 牛 2]lx]] == $7979)( 
meinw[&map[y)[xl]=$7979; 
memw[&nmply+1][x]] = $0080 
or (raemw 【 &map[y+2J[X]J = (i << 8 ) 牛 i}; 
cubestat(i1{posy] 牛 + ; 
chkcube(cci-f + ] = i ; 

]ocate{x+2,y); 

print(" VdVlYl",!(&cubeshpta)(0 I)>; 


others : ( 

X = cubestat [iJ [posx ); 
y = cubestat[iJ(posy]; 
j = a and $0f; 

Jocate(x+2,y); 

print( !(&explo8ionlj][0])); 

if ( J ) I 

cubestat[i][atrJ--; 

1 else I 

cubestat(iJ[atr] = Sff; 

J = AmapIy1(x )； 

memw[ j ] = memwlj + 2‘1J = $7979; 


► 5-4.9-0 .lo X 680 x 0 の;おかでやってみると出怕いからしれませんよ。 X - BASK ： でやっ 

てらいいですけど。削れてらいいようにホ化を用息してわいたはうがいいからしれません パズルゲーム CUBE 103 

ね。 X 68030 ではどうなるかわかりませんけど。 山崎が/ 1:(21) 術扫1円 





return(I )； 
return(1 )； 
return(1 }； 
return(1); 

- 川 （X -1 


dir = 4; 


5 : exit; 
others: dir = 

] 

case (dir)[ 

0 ： if —edx 

1 : if i 牛 + e 过 X 

2 ： if (--edy 
3; if (+ 牛 edy 


end; 


cubeedit() 
var i ； 

begin 


edx = 22 
edx = 1 
edy = 22 
edy =1 


cnd((X and 1)? (rd >>4) : (rd and $0f ))； 


putrnddt(x,y, 过》 
var byte rd[1; 


locate!29,22); 
print("Cube;" i; 
prtcbmc(edij ; 

loop [ 
loop [ 

locate(28,22 )； 
case (inkey 1 ()) 【 
0 . 2 :[ 

if (—edi == -1) 
locate!34,22); 
prtcbmc(edl); 

1 

1,3:( 


if ( 牛 == 6 》 

locate(34,22); 
prtcbmc(edi); 

J 

4 : exit ； 

5; exit(2); 


edi = 0; 


loop I 

locate(edx+2,edy )； 
case (i = inkey I()) 


if (—-edx == 0) 
if { 牛 +edx == 23 》 
if (—-edy 二 = 0 》 
if (+ 牛 edy 二 = 23) 


edx = 22 
edx =1 
edy = 22 
edy =1 


if (getrnddt(edx-I,edy-l) or getrnddt(edx,edy-1J 

or getrnddt(edx+I,edy-l) or getrnddt(edx—1,edy) 
or getrnddt ( edx-1,ecly+l)) > 1( 
beep ()； 

J 

ef (getrnddt(edx+1,edy) or getrnddt(edx,e 过 y+1) 
or getrnddt{edx+1,edy+l))( 
beep(); 

]else [ 

case (i = 巧み t 下 oddt ( 户 dx,pdy、）( 

0:1 

putrnddt(edx,edy,edi+2); 
prtcbmcIedi )； 

1 

1:beep ()； 
others : ( 

putrnddt(edx,edy,0 》 ： 
print(!(explosion)); 
edi = i - 2; 
locate(34,22 )： 
prtcbmc(edi); 

] 


5 : exit ； 


locate(29,22); 
print(spc$(7 》 •"¥ が 1¥1 "》； 


prtcbmc(atr) 
begin 
if (atr) I 

print い (fcoubeshplatr-1]10 J)) ； 
]else [ 

print(!(myahp ))； 


end; 


getrnddt(x,y) 
var rd; 
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610 
6U 
612 
613 
6H 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
目 22 
623 
62'1 

625 

626 

627 

628 
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► 「斷段がも」を作験してしまいました。 i ： いっても犯•隐じないのです力 f ， 気を尖ってを 
のままドドドツ！となったようです。嫂れているのでしようか？ 皆さん，休は人明に 
しましよう。 中矢お朗 (24) 愛傑巧 I 
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chkcubeicci] = $ff; 
end ； 

prtmads{) 
begin 

if Imads != pmads)[ 
loc 打 te(34,23); 

print(forms(pmads = mads,3 ))； 
beep ()； 

1 

end; 


load() 
begin 


initscr ()； 

if (inputcbsO == false)loadcbs (); 


end; 


e 过 it ( 》 

array byte m[3][8 }= 【 
I’Rnd ， 巨 dit¥0 ’’， 

"SLg.Edit¥0", 


••Load 

••Save 


YO” 


initscr ()； 
loop ( 

for L=0 to 3 ( 
locate(29,i+7 )； 
print(!(mCil ))； 

1 

case (selectmenu(4))( 

0: rndedit ()； 

1 : at 巧 edit ()； 

2: if (inputcbs() == false) loadcbs(); 
3 : if (inputcbs() == false) savecbs(); 
others : exit ： 

J 

for i 古 I to 22 【 
locate(3•i); 
print{spc$(22 ))； 

J 


end; 


rndedit() 

array byte m(2][8]= 
"Field YO", 
••Cube ¥0" , 
"Round YO" 

]； 


begin 

initwork(); 
makescrf); 

edx = edy = edi 二 1 ； 
for i=0 to 2 t 
locatet 29,i 牛 7 ); 
print(!(m[i )))； 

I 

locate(29,10); 
print(apc$(4 )); 

loop f 

case (selectmenu(3))[ 

0 : Ian 过 edit(); 

1:cubeedit ()； 

2: chground(); 

others : if (chkmc() == false) exIt ； 

1 


locate 【 3'1,18); 
print(spcS(3 )); 


lande 过 it() 

var air, pdir, i ; 


pdir 


Loop [ 

locate(edx+2,edy); 


case (1=inkeyU)) I 
0 to 3 : dir = pdir =1 ； 

A：[ 

if (((1=getr 打 ddt(edx,edy)> or な etrnddt(edx_ 
or getrnddt(edx,edy-l} or getrnddt(edx-1 
く =1) 【 

putrnddt(edx,edy,i xor 1); 
print(RtrS(j ? $7h,I ))； 

dir = pdir ； 

I else 【 

.beep い； 
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rd = &rnddt【y -111(x - 1) >> 1]; 
rd[0] = (x and 1)? ((rdlO] and $Of) + (d << 4)) 
: ((rd[01 and $f0) + d); 

end; 


chground() 
begin 

if (chkmc( 》》 retu 
if (selectround{) 
initwork(); 
makescr ()； 
edx = edy 二 edi 


end; 


chk 扣 c い 

var X, y, rdt, cdt, me, cb, i; 
begin 

me = cb = i = 0; 
for y 二 I to 艺 2 I 
for x=l to 22 ( 
if ( i = not i)( 

rdt = rnddt[y-lj[x >> 1!; 
cdt こ rdt >> 4; 

1 else 【 

cdt = rdt and $0f; 

1 

case (cdt)[ 

2 : me++; 

3 to 7: cb = true ； 

1 


if (me = 
beep ()； 


end(true); 


1)if (cb) return< false ); 


stgedit() 

array byte m[3][8]= 
Move ¥0" 


Insert 

Delete 

Title 


var i ； 
begin 

edx = edy = edi = edj = 0; 

for i=maxround—1 downto 0 eda[i] 

prtliat(); 

for i 二 0 to 3 [ 

10 cate(29, い 7); 
print(!(m(i))); 


loop [ 

case (selectmG 打 u(4)) 


semove(); 
seins() : 
sedel(); 
setitle ()； 
lers : exit; 


rounddata[0] 
end; 


semove() 

array byte mbuf[] : cubestat ； /♦ for cutting down */ 

the size of this program */ 

var rd, rn, i; 

begin 

edj = 0; 

loop [ 
edi 二 0; 

if ((rd 二 seselect()) == 0) exit; 

ldir(rounddata + 17 + (rd —♦ 242,mbuf,242 )； 

rn 二 eda(rd-l ]； 

rounddel(rd,1); 

edi 二 1 ； 

if (i = seselect{)) rd = i : 
roundins(rd); 

ldir(mbuf,rounddata + 17 + (rd - 1】 ♦ 2 12,242 ) ； 
e 过 a 【 rd- 1 】 =rn ； 


seins() 

var mm, rd; 


rounddata - 17) 


if ((mm = し MEMAX 
edi = 1 ； 
edj = 0 ； 

while (rd = seselect()) I 

► 染をかかれる Piet パズル……。ヤキイモと思えは—がち架， 
屯訊，わかと思えば……タイヤキ（が)。 


828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 
833 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 
84 5 

846 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 


トランシーバーと化えば携带 

中の 岛 弘乂郎(23》 避知昭 


255) mm = 235 ； 


if {maxround >二 
locate{10,12 )； 
print(** Limit 
beep(); 
inkey(l); 

1 else t 

roundins(rd); 
newround(rd); 

1 


VI "); 


end; 


sedel() 

var rd , i ; 

begin 

edi = 0; 

loop [ 
edj = 0; 

if ((edj = seselect()) == 0) exit; 
if (rd =： seselect())[ 
if (rd < edj) I 
i = rd ； 
rd = edj; 
edj = i; 

J 

rounddel(rd,rd-edj+1); 
if (maxrouna 0)[ 
newround(1 )； 
maxround = I; 

I 

if (edj > maxround) edj = maxround; 
i = edj — 1; 

edx = (i = edj - 1)/ 20; 
edy = i - edx » 20; 


if (round > maxround) round = maxround; 
end; 



seselect() 
var maxX) 


Imaxy ,1 : 


begin 
prtlist い； 

mnxx = (i = maxround + edi — 1) / 20; 
Imaxy = i - maxx ♦ 20; 

loop 【 

locate(12,edy+2); 
case (inkey1())[ 

0 ：[ 

if (--edx ==-1 ) 【 
edx = maxx; 
if (edy > Imaxy) 


prtlist() 


edy =Imaxy ； 


if {++edx > maxx) edx = 0; 

if (edx == maxx) if {edy > imaxy) edy =Imaxy ； 
prtiist ()； 

if (--edy ==-1)( 
edy = 19; 

if (--edx ==-1)[ 
edx = maxx; 
edy =Imaxy ； 

] 

prtlist ()； 

1 

1 

3：t 

if (++edy > ((edx = 三 

edy = 0; 

if (++edx > maxx) 
prtlist ()； 

1 

] 

4: exit; 

5 : return(0 )； 


maxx) ?Imaxy :19)) 
edx = 0; 


end(edx » 20 + edy + 1); 


prtlist() 

var rd, i, j; 


begin 
rd = edx 


20 


for i=0 to19 [ 
locate(9,i + 2); 
if (rd <= maxround)[ 

print(forms(rd,3),str$((rd == edj) ? 
if (j = eda[rd-l])I 
print(forms(J,3 ))； 

1 else t 

print("New"); 

] 

print( ••]*•); 

1 

ef ({rd == maxround + 1)and edi)( 

print (.. -:- "); 

]else [ 
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90123456 7 890123456789012345678901234567890123456 
0111111111122222222223333333333 il- 444111415 5 iiiii 
77777777777777777 7 77 7 777777777777777 


567890123156789012345678901234567890123456789 012345678901234 5 678901234567890123 i567 
44444555555555566666666 3 6777777777788888888889999999999 G 00000000011111111112 口 222 
7 7777777777777777777 777777777777777777777777 7 77777777778888888888888888888888888888 









947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

9*^ら 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 
1010 
10.11 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 
105 之 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 
1G63 

1064 

1065 


print(apc${9)); 

1 

がい； 

] 

end ; 


roundinsfrd ク 
var rds, i; 

begin 

if (rds = + 牛 maxround - rd ) 【 

i = rounddata 牛 17 + maxround ♦ 242 — 1; 
lddr(i-242,i,r 过 s*242); 
i = eda 中 maxround - I ； 

Lddr(i- し i,rds); 


end; 


rounddel{rd,dels) 
var rds, i; 

begin 

if (rds = maxround - rd》[ 

i 二 rounddata + 17 牛 rd ♦ 242; 
IdirU,i-delst242,rds»242 》； 
i 二 eda + rd; 
ldir(i,i—dels,r 过 s); 

) 

maxround = maxround — dels; 
end; 


newround(rd) 
begin 

rnddt = rounddata + 17 + (rd -1)♦ 24 2 ； 

rnddt[0]tO] = 0 ； 

ldir(rnddt,rnddt*1,241); 

rnddt{20J[ 9J = $40; 

rnddt(2OJ[10J = S20 ； 

edaIrd-1]= 0; 

end; 


setitle() 

array byte savedtitle[1 a 1 ； 

var cx,1 ； 

begin 

for i=0 to15 savedtitle 【 i] = rounddata 【 i+1 】 ； 
cx = 0 ； 


loop [ 

locate^(cx and 7) 牛 28,(ox >> 3) + 13); 
case (i = inkey(I )) 【 

$20 to Sff：[ 

rounddata[cx+1)=i; 
if { ++CX ==16) cx --； 

J 

•¥1•: if (--cx == -1) CX++; 

•¥r •: if (+ 牛 cx ==16) cx—; 

•¥u •: [ 

if (-_cx ==-1)cx り； 

for i=cx+1 to 15 rounddata[1]=rounddata[1+1 ]； 
rounddata[16] 

J 

• M •; 【 

if (cx < 15)[ 

for i=15 dow 打 to cx+1 rounddata 【 i 夺 1J = rounddatatiJ ； 

) 

rounddatalcx+11=■ *; 


for i=l to16 rounddatati]= 


■Vn ■ミ return ； 
Sib: exit; 


prtstgtitlet 》 ； 


for i=0 to15 rounddatati+1]=aavedtitle[iJ; 



var i ； 


begin 

for i=l to items [ 
locate(28,i+6); 
prinU""); 

1 

i = 0 ； 
loop I 

locate(28,i+7 )； 
case (inkeyI())[ 

2 : if (—-i 三 =-1)i = items - 1; 
3: if い牛 i == items) i = 0 ； 

4: exit; 

5: return{Sff )； 


prinM"*"); 


1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1 101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 

1107 

1108 

1109 

1110 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 
I M2 

1143 

1144 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 
115 己 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 
1 175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 


end(i) : 


initscH ) 
var i ； 

be な in 

print("¥c"); 

locate(2,0 )； 
print ( str$( $7b, 2*1 ))； 
for i=l to 22 [ 
locate(2,i); 

print{8tr$($7b,1),tabS(22),atr$($7b,1)); 

] 

locate{2,23); 
print ( strS( $7b, 2<J ))； 

locate(28,0); 
print(str$(•D • , 9 ) 》 ； 

Locate(29,2); 
printrc U B E"); 
locate( 28,'l J ; 
print(str$(•u••9)); 
locnte(28,l8); 


print("Round"); 



end ； 


Belectroundl) 
vnr r ， i, j; 


begin 

locate(34,18); 

print(for 扣交 （r = round,3)J; 

loop 【 

locate{27,18); 
case (inkey 1())( 

0,2：[ 

if (-—r < 1) r = maxround ； 
locate( 34,18 》； 
pri 打 t{forms(r,3)); 



if (++r > maxround) r =1 ； 
locate!34,18); 
print(formS(r, 3)); 

] 

4 : exit; 

目* J 

locate(34,18 )； 

print(form!(round,3)); 



initwork() 

var cb, rdt, cdt, x, y, i ； 
begin 

for i=0 to 23 【 

map[0][i] = map 【 23]Ii 】 =$7a ； 
map[1 】 (i] = $79; 

] 

mapt1J(0] = map[1][23] = $ 了 a; 
ldir(&mapt1)[0],&map[2] 101 ,24»21 )； 

rnddt = rounddata + 17 + (round —IJ * 242; 
mads = cb = i = 0 ； 
for y 二 1 to 22 【 
for x=l to 22 [ 
if (i = not i)[ 

rdt = rnddt(y-1](X >> 1 】； 
cdt = rdt >> 4; 

1 else [ 

cdt = rdt and $0f ； 

] 

case (cdt) I 

1:inap[yllxj = $7a ； 

2:【 

myposx = X ； 
myposy = y; 

memw[Amap(y](xj] = memw(tmap[y+l][x]1=$7b7b ； 
J 

3 to 7：[ 

cubestatIcb][posx ] 二 x; 
cubestat[cb][posyj = y; 
cubestat[cb][atr] = cdt — 3; 
memw ( 左 map(y 】【 x ]] 二 $0080 

or (memw 【 &map 【 y+lJfx]J = (cb << 8) ♦ cb); 
cb い； 

if (cdt = 二 4) mads++ : 


cubes = cb; 
pmada = mads; 

end ； 


makescrf) 
var i, j; 

begin 


►はう っ， ついにメモリが 2 M バイトに!！あまりのに人•さにクラクラです。 「12 M バイト 

106 Oh!X 1995.10. でら化りん J というがをいですけど，私にはこれで- 1 •々です。 PCM 8 と ASK が剛をに伴;な 

できるなんて，ライクアドリームだわ（銷化|||)。 火が 一な (20) 巧 j , がし I 





1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 
1211 
1212 

1213 

1214 

1215 

1216 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 

1241 

1242 

1243 
12,14 
1245 
1 艺 46 

1247 

1248 

1249 

1250 

1251 

1252 

1253 

1254 

1255 

1256 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 
1262 

1263 

1264 

1265 

12 丘目 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 


for i=l to 22 [ 
for j=1 to 22[ 
iocate(j 牛 2,i); 

print{str$({map[i)(j) == $7a) ? $7b : 


iocate(myposx+2,myposyJ; 
print(!(myshp)); 

for i=cubes-1 downto 0 [ 

locate(cubestat[i][posx い 2•cubestat[i)[posy)); 
print(!(&cubeshp[cubestat(i][atr]](0 J)); 


locate(34,18); 

print(forms(round,3 ))； 

end; 


inputcba() 
var cx, i; 

begin 


locateH ,11); 
print("File Name; け）； 
locate(5,12); 

printrr, ! (inputbuO •"•CBS]"); 

cx 二 0; 
loop t 

locate(cx+6,12); 
case (i = inkey(1))( 

$20’t 。 $ff:( 

inputbuf[cx] = i; 

if (++CX ==13) cx——; 


if (——cx 

if ( 牛 +CX 


•¥r> 

•¥ui 

if (--cx ==-1) 
for i=cx to 11 
inputbuf[12】= 


i¥d,:[ 

if (cx < 12 ) 【 

for i=12 downto cx+1 


OX++ ； 

inputbufIi1 


inputbufti+1 ]； 


inputbuf{i ) 乙 inputbuf 【 i—1 


inputbuf [cx] = ■ • •• 

) 

•¥c';[ 

for i=0 to12 inputbufli] 
cx = 0 ； 

1 

»Vn» : exit ； 

$ lb ： retu 


(true )； 


locnte(6,12); 
print(!(inputbuf ))； 


for i=0 to12 accesscba[i] = inputbuf[i]; 
end(false); 


loadcbs() 
var i ； 

begin 


"A 二 1; 

>0 巨 =accesacbs; 
calK—FI し巨）； 
repeat [ 

calif ROPEN )； 
if ("CY ==1)[ 
locate(7,14); 

print("File Not Found ¥1"); 
beep(); 
inkey(l )； 
return(true); 

1 

J until ("ZERO ==1 )； 


if し SIZE > JiEMAX - rounddata ) 【 
locate(7,14 )； 

print("Too Long File ¥1"); 

beep い； 

inkey(l); 



1280 

1281 

1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 

1301 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 
13*14 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 

1350 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 


~DTADR = rounddata; 
call し RDD); 
if rCY == 1) I 
locate(6, 14 》 ； 

print("File Read Error ¥l")j 
beep ()； 
inkey(l); 
return(true); 


round =1; 

maxround = rounddata[0]; 



savecbs() 
begin 

=1; 

>0 巨二 accesscbs ； 



SIZE =17 + maxround ♦ 242 ； 
_DTADR = rounddata ； 

_ 巨 XADR = 0; 

call し WOPEN); 

if (^CY ニニ 0) call(—WRD); 

if rCY ==1 ) 【 
locate(6,14); 

print("File Write Error Vi ")； 
beep(); 
inkey(1 >； 


end; 


prtatgtitle() 
var i ; 

begin 

locate(28,13); 

for i =l to 8 print(8tr$(round 过 ata 【 i し 1)); 
locate(28,14); 

for i=9 to16 print(str$(rounddata1iJ,1)); 
end; 


inkey … 
var ky, i; 

begin 

while (inkey(0) == $ lb)[] 

ky = inkey(1); 
for i=0 to 23 ( 

if (ky == keyassignli1) exit; 


end ( い〉 2); 


ldir(3) 

begin 

CO 过 e{$ed,$b0 》 ；/t し DIR ♦/ 
end; 


lddr(3) 

begin 

code($ed,$b8); / 本し DDR </ 
end ； 


wait() 
var 1 ； 

begin 

for i=0 to waitent () 
end; 


7000 

10 

4D 

65 

72 

63 

75 

72 

79 

F7 

7008 

20 

20 

20 

20 

53 

74 

61 

67 

OF 

7010 

65 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

65 

7018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7028 

06 

04 

00 

60 

00 

00 

00 

00 

6 A 

7030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

11 

22 

7040 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

22 

7048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7058 

00 

00 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

7060 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 


UXhS CUBE.CBS 


7068 00 00 00 00 00 00 00 II : U 
70701 1 1 1 II 00 00 00 00 I 1 : 44 
7078 1 1001 1 1 1 11 1100 00 : 55 


SUM ： CE 97 17 03 C7 FA E413 AFA3 

7080 00 00 II I 1 00 11 II 11 : 55 
708811 00 00 00 00 1111 00 : 33 
7090 I I I I 11 11 00 00 00 00 : 44 
7098 11 I I 00 11* 1 1 1111 00 : 66 
70A0 00 00 00 00 00 70 00 00 : 70 
70A8 00 00 00 50 00 00 00 00 : 50 
70BO 00 00 00 00 00 00 〇〇 00 : 〇〇 


70B8 00 II II II II II II 00 
70CO 00 04 00 00 II 1111 U 
70C8 11 1I 00 00 00 00 00 白 0 
70D0 00 00 00 00 00 00 00 04 
70D8 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 〇〇 
70E0 00 00 00 00 00 00 〇〇 00 
76 巨 8 00 00 00 00 00 50 〇〇 00 
70F0 00 00 20 00 00 〇〇 00 00 
70F8 00 00 00 00 00 00 〇〇 〇〇 


SUM: 44 48 53 94 3315 55 26 
7100 00 00 00 20 00 00 00 00 



66 

け 

22 

04 

00 

00 

50 

20 

00 


F270 

: 20 


► 秋獲惦に巧った（を通巧，約25.00014)。 RGB 切りが!え機（し200ド 1) をけって ' W ってき 
た。 a けへんで！ 平勝乂 (21) 火阪府 
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7680 00 00 00 00 00 11 1111 


7688 

11 

ll 

11 

00 

00 

00 

00 

00 


33 

7690 

11 

11 

11 

11 

ll 

11 

00 

00 


66 

7698 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

76A0 

03 

03 

05 

00 

00 

00 

00 

00 


0B 

76A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

76B0 

00 

00 

00 

00 

70 

00 

00 

00 


; 70 

76B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


；00 

76C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


;00 

76C8 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

03 

00 


: 53 

76D0 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


: 30 

76D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


: 00 

76 亡 Q 

1 1 

L 1 

ll 

ll 

11 

00 

00 

70 


: C5 

76 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


: 00 

了 6F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


:00 

76F8 

00 

00 

00 

00 

1 1 

11 

1 1 

1 1 


: 44 

SUM ： 

36 

66 

88 

22 

A3 

33 

25 

92 

FFCF 

7700 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

00 

1 1 


61 

7708 

ll 

1 1 

ll 

00 

00 

00 

00 

00 


33 

7710 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

00 

ll 


22 

7718 

11 

ll 

00 

00 

00 

50 

04 

00 


76 

7720 

11 

00 

11 

11 

11 

00 

00 

00 


44 

7728 

00 

00 

00 

1 1 

11 

11 

11 

ll 


55 

7730 

11 

00 

00 

70 

30 

30 

30 

30 


41 

7738 

30 

30 

30 

30 

00 

00 

00 

00 


C0 

7740 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7748 

00 

70 

10 

01 

1 1 

11 

10 

06 


B9 

7750 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

07 


08 

7758 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

60 


61 

7760 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

10 

01 


L2 

7768 

00 

00 

00 

00 

01 

1 1 

1 1 

10 


33 

7770 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

00 


30 

7778 

00 

00 

00 

00 

00 

0 白 

00 

00 


00 

SUM ： 

74 

C3 

B2 

C3 

65 

F5 

76 

El 

BA57 

7780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


60 

7788 

00 

00 

00 

06 

00 

01 

11 

10 


28 

7790 

05 

00 

00 

00 

00 

20 

00 

00 


25 

7798 

01 

11 

10 

00 

00 

00 

00 

00 


22 

77A0 

00 

20 

00 

06 

00 

00 

00 

00 


26 

77A8 

3 白 

40 

30 

00 

00 

00 

00 

00 


A0 

77B0 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 


00 

77B8 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

03 

00 


08 

77C0 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

77C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 


11 

77D0 

ll 

11 

ll 

00 

01 

10 

01 

11 


56 

77D8 

00 

00 

00 

70 

00 

07 

00 

00 


77 

77E0 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


60 

77E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

77FO 

00 

06 

04 

03 

03 

00 

30 

00 


40 

77F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM: 

AC 

8D 

55 

7F 

04 

38 

45 

32 

B73D 

7800 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

00 


03 

7808 

30 

30 

30 

00 

10 

00 

00 

00 


A0 

7810 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7818 

00 

00 

00 

00 

11 

10 

01 

1 1 


33 

7820 

11 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


11 

7828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7830 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7838 

00 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 


40 

7840 

00 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


11 

7848 

00 

00 

00 

01 

ll 

00 

00 

00 


12 

7850 

00 

00 

07 

00 

00 

00 

11 

1 1 


29 

7358 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


03 

7860 

00 

1L 

10 

00 

00 

00 

00 

00 


21 

7868 

04 

00 

00 

00 

60 

40 

04 

00 


A8 

7870 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7878 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

11 


12 

SUM ： 

48 

52 

47 

01 

D2 

53 

17 

33 

7E45 

7880 

00 

00 

11 

10 

05 

00 

05 

00 


2B 

7888 

00 

01 

11 

10 

01 

ll 

10 

00 


44 

7890 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7898 

01 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 


01 

78A0 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 


01 

78A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 


01 

78B0 

00 

00 

30 

00 

00 

06 

00 

00 


36 

78B8 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


01 

78C0 

00 

白 0 

00 

00 

01 

eo 

00 

00 


01 

78C8 

30 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

01 


35 

78D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0Q 

00 


00 

78D8 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

30 

00 


31 

78E0 

00 

07 

00 

00 

00 

01 

00 

00 


08 

78E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

白 0 


00 

78F0 

01 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

70 


AI 

78F8 

30 

05 

00 

01 

00 

00 

00 

00 


56 

SUM ： 

82 

0 巨 

53 

26 

37 

18 

46 

71 

2B 巨 2 

7900 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 


01 

7908 

00 

00 

01 

00 

00 

10 

01 

ll 


23 

7910 

11 

1 1 

00 

00 

01 

ll 

00 

00 


34 

7918 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

7920 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 


00 

7928 

00 

00 

70 

00 

00 

00 

00 

00 


70 

7930 

00 

00 

20 

00 

00 

00 

00 

00 


20 

7938 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 


7940 60 0 白 60 00 00 00 00 00 


7500 00 00 00 00 00 00 00 11 
7508 10 00 00 00 00 00 00 00 
7510 00 01 10 00 00 60 00 00 
7518 00 40 00 00 01 00 00 00 
7520 00 00 00 00 00 00 00 00 
7528 00 01 ll ll ll 30 00 70 
7530 00 00 00 00 00 00 01 ll 
7538 00 00 00 00 00 00 00 00 
7540 00 00 01 70 00 ll ll 00 
7548 ll ll 10 00 00 00 00 00 
7550 1 1 ll 30 1110 00 00 00 
7558 00 01 00 01 ll 00 11 00 
7560 00 02 00 00 01 00 01 11 
7568 30 1 I 00 00 00 00 00 00 
7570 00 00ll 0010 00 00 00 
7578 00 00 00 00 00 01 30 10 


SUM: 62 78 73 93 44 A2 54 B3 

7580 00 00 00 00 00 00 00 00 
7588 00 00 00 00 04 00 00 00 
7590 00 00 00 00 30 00 00 00 
7598 00 00 00 00 00 00 00 00 
75A0 00 00 50 00 00 60 00 10 
75A8 00 05 00 00 00 00 00 00 
75 巳 0 00 00 I I 00 00 01 1 1 11 
75B8 11 00 00 0 1 I I 20 00 00 
75CO 07 00 00 30 00 40 00 00 
75C8 00 00 00 00 00 00 00 00 
75D0 00 00 00 00 00 00 01 10 
75D8 白 I ll 00 I 1 ll 00 00 00 

了 5 巨 0 00 01 10 01 ll 00 ll ll 

75E8 00 00 00 00 01 ll ll 10 
75F0 00 50 00 00 00 00 00 01 
75F8 ll ll 00 00 00 00 00 00 


SUM: F3 22 44 43 8A 37 Bl 73 


00 

04 

30 

00 

C0 

05 

34 

43 

77 

00 

ll 

34 

45 

33 

51 

22 


SUM ： 2A 78 71 43 68 D2 34 53 1482 

7600 00 00 00 00 00 00 00 30 : 30 
7608 00 00 00 50 00 00 00 白 0 : 50 
7610 00 00 00 00 00 00 00 00 ； 00 
7618 00 00 00 00 00 I I 00 00 : 11 
7620 11 ll 10 00 04 07 00 00 : 3D 
7628 00 00 00 ll ll 10 00 00 : 32 
7630 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7638 00 01 ll ll ll 00 00 11 : 45 
76401100 00 00 01 11ll ll : 45 
7648 00 00 ll 1100 00 00 00 : 22 
7650 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7658 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7660 CO 00 00 00 ll11ll 10 : 43 
7668 00 00 00 00 00 00 00 11 : ll 
7670 11111111 00 00 00 00 : 44 
7678 00 00ll ll 11 ll 11 00 : 55 


SUM ： 33 23 54 A5 49 5B 33 73 8AF3 


73D0 00 01 11 10 00 00 00 00 : 22 
73D8 00 20 00 00 00 00 03 00 : 23 
了 3E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
73E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
73F0 00 00 00 00 07 00 00 00 : 白 7 
73F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: A7 A6 44 7A A9 86 47 75 FDBA 

7400 00 白 0 00 00 00 00 00 00 : 00 
7408 白 0 00 011111 II 11 11: 56 
7410 00 00 00 00 00 01 11 II : 23 
741811 II 11 00 00 00 00 01 : 34 
7420 11 II II 1111 II 00 00 : 66 
7428 00 00 01 II 11 1111 II : 56 
7430 11 00 00 00 00 00 00 00 :11 
7438 白 0 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7440 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7448 00 50 00 00 00 00 00 00 : 50 
7450 50 00 00 00 00 00 00 00 : 50 
7458 00 00 00 00 00 II II 11 : 33 
7460 1100 00 00 00 00 40 00 ； 51 
746811 II 11 11 00 00 00 00 : 44 
7470 00 00 00 00 00 00 白 0 00 : 00 
7478 00 II 00 00 11 00 00 白 0 : 22 


SUM ： A5 94 35 44 44 45 84 45 29AA 

7480 00 00 00 00 11 00 00 11 : 22 
7488 00 00 00 00 00 00 00 II : 11 
7490 1111 II 00 00 00 00 00 : 33 
7498 00 00 II 11 II II 00 00 : 44 
74A0 70 00 00 00 00 00 00 00 : 70 
74A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
74B0 00 00 00 00 00 00 40 40 : 80 
74B8 00 00 00 00 40 04 07 00 : 4B 
74C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
74C8 00 00 00 00 06 00 00 00 : 06 
74D0 60 00 11 II II II 00 00 : A4 
74D8 00 00 00 00 00 00 01 II : 12 
74 巨 0110011 10 00 00 50 00 : 82 
74 巨 8 00 00 0011 00 11 II 00 : 33 
74F0 00 00 00 00 00 00 01 00 : 01 
74F8 01 1100 00 II 00 07 00 : 2 A 


7108 00 
7110 00 
7118 00 
7120 00 
7128 00 
7130 00 
7138 10 
7140 11 
7148 00 
7150 00 
7158 00 
7160 00 
7168 11 
7170 00 
7178 11 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
0011 
00 00 
00 00 
11 11 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
11 00 


00 00 
00 30 
00 00 
00 00 
00 11 
00 00 
00 00 
10 00 
11 11 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
11 11 
00 00 


00 00 
00 06 
00 00 
00 00 
10 00 
11 00 
00 00 
00 00 
11 10 
00 00 
11 00 
00 00 
00 00 
11 11 
00 I L 


00 

36 

00 

00 

32 
22 
10 

33 
43 
00 


55 

44 


SUM: 43 22 22 52 63 54 38 73 07D9 


7180 
7188 
7190 
7198 
71A0 
71A8 
71B0 
7 IB8 
71C0 
71C8 
71D0 
7 ID8 
T IE0 
7 IE8 
71F0 

了げ 8 


I I I I 
00 00 
00 00 
00 70 
00 00 

I I I I 

II 10 
00 ll 
10 01 
00 I I 
ll ll 
00 00 
11 10 
00 00 
00 00 
00 00 


ll ll ll 
00 00 00 


00 
00 
00 

I I 

II 
10 

I I 
01 

II 
00 
06 

ll ll 10 
00 00 00 
00 00 00 


00 4 0 
00 00 
00 00 
10 01 
00 11 

I I 11 

II ll 
I 1 10 
10 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
CO 00 
00 ll 
10 01 
00 ll 
11 ll 
11 11 
ll 10 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


55 

00 

40 

70 

00 

66 

65 

65 
76 

66 
64 
1 I 
27 
32 
00 
00 


SUM ： 65 巨 6 75 A6 7C 43 55 65 4AA5 


7200 
7208 
7210 
7218 
了 220 
7228 
7230 
7238 
7240 
7248 
7250 
7258 
了 260 
7268 
7270 
7278 


00 00 00 
00 00 00 
00 ll 11 
00 00 00 
oe 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
40 00 00 
00 00 00 
ll ll 11 
00 10 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 

00 

00 


00 00 
00 00 
1111 
00 00 
00 00 
00 00 
50 00 
00 00 
00 00 
1111 
00 00 
00 10 
ll 11 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
日 0 00 
11 00 
40 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 30 
00 00 
eo 00 

ll ll 
00’ 00 
20 00 
00 00 


00 

00 

55 

40 

00 

00 

50 

40 

00 

85 

10 

10 

54 

00 

20 

00 


SUM: 51 32 22 S3 43 82 4110 D6DC 


了 280 
7288 
7290 
7298 
7 2A0 
72A8 
72B0 
72B8 
72C0 
72C8 
72D0 
72D8 
72E0 
72 巨 8 
72FO 
72F8 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
ll ll 
00 00 
00 00 
00 00 
06 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 20 
00 00 


00 00 
00 白 0 
00 00 
00 00 
I I ll 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
40 70 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 60 
00 00 
00 00 
ll11 
11 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
I 1 ll 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 70 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 

00 

00 

44 

55 

00 

00 

00 

06 

00 

70 

BO 

00 

00 

20 

00 


SUM；17 3151 81 22ll 11815F2E 


7300 00 
7308 00 
7310 00 
7318 00 
7320 ll 
7328 00 
7330 00 
7338 00 
7340 40 
7 348 1 1 
7350 00 
7358 40 
7360 ll 
了 368 00 
7370 ll 
7378 00 


00 00 
50 00 
00 00 
00 00 
ll ll 
00 00 
00 00 
00 00 
00 I I 
00 00 
00 00 
50ll 
10 00 
00 00 
30 00 
01 ll 


00 00 
00 07 
00 00 
00 00 
ll 11 
00 00 
00 00 
00 00 
11 ll 
00 00 
00 00 
30 00 
00 00 
50 40 
00 00 
11 00 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 11 
10 00 00 
00 00 30 
00 00 00 
00 00 50 
30 ll ll 
0 1 I I 11 
ll ll 00 
00 00 00 
I I 00 00 
00 ll11 
00 00 00 
00 00 00 


00 

57 

00 

11 

65 

30 

00 

50 

C5 

34 

22 

D1 

32 

B2 


SUM ： C4 F2 44 B3 69 63 44 C4 


23 

1557 


7380 

7388 

7390 

7398 

73A0 

73A8 

73B0 

73B8 

73C0 

73C8 


00 11 I I 
00 00 00 
00 11 00 
40 00ll 
00 00 00 
00 00 00 
40 50 ll 
ll10 00 
00 00 00 
16 03 0G 


00 40 
00ll 
00 00 
ll ll 
00 00 
00 00 
03 00 
00 00 
50 40 
06 00 


ll 03 
00 00 
00 50 
00 00 
11 ll 

I I 00 
00 00 
00 00 

II 11 
00 00 


C6 

21 

61 

76 

23 

22 

A-4 

32 

B2 

IF 


B 101104203234 5111 
4 117 4001093^( 21424 


2 OS Oh!X 1995.10. 


►せっかく不ぶを贴ってららったのじすいません力 f ， がやな人たもはすべて内ををらえ 
ました。あ，いや，いいんですよ，わ化いなんて。まして Mach - 2がはしいなんてひと言ら 
……。 今が健化に3》をな化 



































7948 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

ll 

22 

7B48 

ll 

00 

11 

1 1 

ll 

ll 

1 1 

11 

77 

7950 

11 

ll 

10 

00 

00 

00 

1 1 

00 

43 

7B50 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7958 

11 

白 0 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

15 

7B58 

00 

00 

30 

20 

GO 

00 

00 

00 

50 

7960 

01 

11 

40 

11 

00 

00 

00 

00 

63 

7B60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7968 

00 

00 

00 

ll 

1 1 

00 

ll 

07 

3A 

7B68 

00 

白 0 

50 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

7970 

07 

00 

04 

00 

00 

01 

1 1 

1 1 

2 巨 

7B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7978 

70 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81 

7B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

OB 

4 4 

45 

22 

16 

22 

46 

3A 9783 

SUM ： 

94 

96 

C4 

B3 

63 

44 

44 

32 82CB 

7980 

11 

ll 

11 

00 

11 

(30 

70 

00 

B4 

7B80 

50 

00 

00 

00 

20 

00 

00 

OG 

70 

7988 

00 

00 

03 

00 

白 0 

05 

00 

00 

08 

7B88 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

7990 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7B90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

00 

11 

7998 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

10 

00 

32 

7B98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

1 1 

22 

79A0 

11 

ll 

00 

ll 

11 

00 

00 

11 

55 

7BA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

了 9A8 

ll 

10 

00 

11 

11 

00 

ll 

11 

65 

7BA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

79B0 

00 

00 

15 

00 

10 

00 

1 1 

1 1 

47 

7BB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

79B8 

11 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

33 

7BB8 

40 

00 

03 

0 白 

00 

00 

01 

11 

55 

79C0 

00 

ll 

ll 

13 

01 

ll 

00 

00 

47 

7BC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

79C8 

30 

30 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

DO 

7BC8 

00 

11 

01 

00 

00 

00 

11 

11 

34 

79D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7BD0 

1 1 

11 

11 

1 1 

16 

01 

00 

00 

5B 

79D8 

00 

00 

40 

00 

00 

ll 

10 

01 

62 

7BD8 

06 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

46 

79EO 

10 

00 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

7BE0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

51 

79E8 

ll 

10 

01 

10 

00 

00 

00 

10 

42 

7B 巨 8 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

11 

41 

79F0 

01 

ll 

00 

00 

00 

01 

10 

00 

23 

7BF0 

11 

00 

11 

11 

11 

10 

00 

00 

54 

79F8 

ll 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

7BF8 

00 

00 

30 

GO 

50 

00 

00 

00 

80 

SUM ： 

A 7 

A5 

5C 

45 

55 

39 

C2 

44 FlEl 

SUM ： 

F9 

22 

96 

52 

97 

11 

84 

44 9C2 巨 

7AO0 

01 

11 

00 

11 

00 

00 

00 

00 

23 

7C00 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

7A08 

00 

00 

00 

01 

10 

00 

ll 

00 

22 

7C08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7A10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

10 

Ll 

7C10 

ll 

ll 

30 

1 1 

10 

00 

00 

60 

D3 

7A18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7C18 

00 

00 

07 

00 

00 

00 

00 

ll 

18 

7A20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

7C20 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

10 

7A28 

ll 

00 

11 

10 

00 

60 

00 

10 

A 2 

7C28 

60 

00 

01 

ll 

11 

10 

00 

00 

93 

7A30 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

10 

00 

21 

7C30 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

BO 

7A38 

00 

11 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

21 

7C38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

30 

7A40 

1 1 

10 

00 

11 

ll 

10 

01 

00 

54 

7C40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

00 

70 

7A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

1 1 

22 

7C48 

00 

白 0 

00 

00 

00 

50 

40 

00 

90 

7A50 

10 

01 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

21 

7C50 

00 

00 

00 

00 

ll 

00 

00 

00 

ll 

7A58 

00 

ll 

ll 

10 

01 

11 

00 

00 

44 

7C58 

00 

00 

00 

20 

00 

00 

00 

07 

27 

7A60 

00 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

7C60 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

7A68 

00 

00 

00 

20 

00 

00 

00 

00 

20 

7C68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7A70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7C70 

00 

ll 

ll 

00 

00 

01 

ll 

00 

34 

7A78 

00 

50 

00 

00 

00 

10 

50 

00 

BO 

7C78 

11 

10 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

51 

SUM ： 

33 

94 

45 

63 

22 

A2 

84 

32 C7EC 

SUM ： 

E2 

62 

4D 

42 

32 

Al 

FI 

C8 8F83 

7A80 

30 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

7C80 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

06 

7A88 

10 

00 

00 

00 

11 

00 

00 

50 

71 

7C88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7A90 

00 

00 

00 

10 

01 

00 

00 

11 

22 

7C90 

00 

00 

00 

11 

00 

00 

01 

11 

23 

7A98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

01 

11 

7C98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

00 

40 

7AA0 

60 

00 

70 

00 

GO 

01 

11 

ll 

F3 

7CA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7AA8 

ll 

10 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

ゥク 

7CA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

60 

7AB0 

00 

06 

00 

00 

04 

01 

00 

00 

OB 

7CB0 

30 

40 

00 

00 

11 

00 

00 

01 

82 

7AB8 

ll 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

7CB8 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

4 1 

了 ACO 

01 

00 

00 

11 

00 

00 

00 

01 

13 

7CC0 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

50 

50 

FO 

7AC8 

10 

00 

14 

01 

00 

00 

11 

00 

36 

7CC8 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

7AD0 

00 

00 

01 

10 

00 

10 

01 

00 

22 

7CD0 

00 

00 

00 

00 

ll 

1 1 

00 

00 

22 

7AD8 

00 

50 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

90 

7CD8 

01 

1 1 

00 

30 

70 

70 

50 

00 

72 

7AE0 

15 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16 

7CE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7AE8 

00 

00 

00 

10 

01 

00 

00 

11 

22 

7CE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7AF0 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

32 

7CF0 

00 

01 

10 

06 

00 

00 

00 

00 

17 

7AF8 

00 

00 

1 1 

00 

10 

00 

11 

U 

43 

7CF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

E8 

88 

97 

82 

27 

12 

55 

A7 088A 

SUM ： 

A8 

52 

10 

47 

92 

Dl 

El 

F2 97C6 

7B0O 

00 

01 

ll 

00 

00 

11 

11 

10 

44 

7D00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7B08 

01 

11 

ll 

00 

00 

ll 

00 

00 

34 

7D08 

00 

00 

11 

00 

30 

00 

00 

00 

41 

7B10 

60 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

71 

7D10 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

00 

00 

11 

7B18 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

7D18 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

00 

00 

00 

7B20 

00 

00 

00 

ll 

00 

00 

11 

00 

22 

7D20 

00 

50 

30 

30 

00 

50 

30 

00 

30 

了 B28 

00 

40 

00 

60 

30 

00 

11 

00 

El 

7D28 

11 

ll 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

22 

7B30 

00 

1 1 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

7D30 

00 

00 

00 

11 

11 

00 

00 

1 1 

33 

7B38 

00 

ll 

00 

00 

ll 

11 

00 

11 

44 

7D38 

ll 

11 

11 

ll 

ll 

ll 

ll 

ll 

88 

7B40 

ll 

ll 

11 

11 

11 

00 

00 

00 

55 

7D40 

00 

00 

ll 

ll 

ll 

11 

11 

ll 

66 












,J ス K3 

CUB 巨 — TERU.CBS 

7000 

0F 

4D 

65 

72 

63 

75 

72 

79 

F6 

7088 

00 

00 

00 

01 

11 

00 

00 

00 

12 

7008 

20 

20 

20 

20 

53 

74 

61 

67 

OF 

7090 

00 

02 

00 

00 

00 

04 

01 

00 

07 

7010 

65 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

6B 

7098 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7018 

00 

15 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

18 

70AO 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

7020 

00 

00 

00 

01 

10 

00 

00 

00 

11 

70A8 

00 

00 

00 

GO 

01 

10 

00 

01 

12 

7028 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

10 

14 

7OB0 

1 1 

11 

1 1 

11 

1 1 

1 1 

00 

01 

67 

7030 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

00 

00 

04 

70B8 

10 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

10 

7038 

00 

00 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

14 

70C0 

00 

06 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

7040 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

10 

70C8 

00 

00 

00 

00 

00 

0 1 

00 

00 

0 1 

7048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

70D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7050 

10 

00 

00 

ll 

11 

1 1 

1 L 

10 

64 

70D8 

0 1 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

7058 

00 

00 

11 

10 

00 

00 

00 

00 

21 

70 巨 0 

00 

00 

00 

01 

10 

00 

00 

00 

1 1 

7060 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

00 

70 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 1 

00 

01 

7068 

00 

00 

00 

白 0 

00 

00 

00 

00 

00 

70F0 

00 

00 

07 

00 

00 

00 

70 

00 


7070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

T0F8 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

7078 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 





















SUM ： 

23 

3C 

19 

13 

33 

26 

72 

02 DD 巨 5 

SUM: 

A7 

82 

BO 

B 斗 

D7 

OE 

E5 

14 25D0 





















7100 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

02 : 

02 

7080 

0 1 

1 1 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 12 

7108 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 


7D48 

1 1 

ll 

11 

00 

00 

03 

00 

00 : 

: 36 

7D50 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 70 

7D58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

7D60 

30 

00 

00 

00 

60 

03 

03 

00 : 

: 96 

7D68 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

60 

7D70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 : 

03 

7D78 

00 

00 

01 

ll 

00 

11 

10 

00 : 

33 

SUM ： 

33 

83 

75 

74 

C3 

9 A 

68 

33 75ED 

7D80 

00 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

00 

05 

7D88 

00 

00 

00 

01 

11 

11 

00 

00 

23 

了 D90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7D98 

07 

00 

00 

1 1 

00 

00 

00 

00 

18 

7 DAO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

00 

11 

7DA8 

00 

00 

00 

00 

01 

1 1 

11 

00 

23 

7DB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7DB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7DC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7DC8 

00 

00 

01 

11 

10 

01 

1 1 

00 

31 

7DD0 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

ll 

10 

22 

7DD8 

01 

1 1 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

62 

7DE0 

00 

00 

00 

00 

ll 

00 

00 

00 

11 

7D 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7DF0 

00 

00 

11 

11 

16 

05 

00 

00 

3D 

7DF8 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

1 1 

10 

32 

SUM: 

08 

1 1 

12 

34 

4E 

8 A 

55 

20 白 BB0 

7E0O 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

00 

00 

11 

7E08 

1 1 

11 

1 1 

11 

ll 

ll 

1 1 

11 

88 

7E10 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

61 

7E18 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

7E20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E28 

00 

00 

00 

00 

70 

00 

00 

04 

74 

7E30 

00 

00 

GO 

20 

00 

00 

00 

00 

20 

7E38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E40 

00 

00 

60 

00 

05 

00 

00 

00 

65 

7E48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7 巨 70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E78 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

SUM: 

22 

15 

Bl 

31 

86 

22 

61 

15 ADD2 

7E80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E88 

00 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E90 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

7 臣 98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7 巨 A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

20 

60 

7 巨 A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7EB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7EB8 

00 

00 

00 

00 

ll 

10 

00 

00 

21 

7 巨 CO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7EC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7ED0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7ED8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7 臣 E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7EE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7EF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7 巨 F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

04 

00 

00 

00 

11 

10 

40 

20 8D65 

7F00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7F08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

; 00 

7F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

00 : 

: 50 

7F20 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 06 

7F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

7F30 

00 








:00 

SUM ： 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

00 B06E 


7110 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7118 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

7120 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7128 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

7130 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7 140 

00 

00 

00 

0 白 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7148 

30 

00 

00 

03 

00 

00 

00 

00 

: 33 

7 150 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7158 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

00 

:03 

7160 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

: 30 

7168 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

7 170 

00 

00 

00 

30 

00 

30 

03 

00 

: 扫 3 

7178 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 03 

SUM ： 

33 

00 

30 

33 

00 

33 

03 

02 

B154 

7 180 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

7188 

04 

00 

03 

00 

00 

30 

00 

30 

: 6 7 

7190 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 



► ホ論の巧料はない。就職先は決まってない。 HD のバックアップはとってない。 
PlayStation 版「ときめきメモリアル」は予約し たが， 本作はもっていない。の 1. L , エキサ 
イテイングなな化みで したけ）。 峭村嫌 (22) 乂阪府 
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SUM ： 


7480 
7488 
7490 
7498 
74A0 
7 4A8 
74B0 
7 4B8 
74C0 
7 4C8 
7.1D0 
74D8 
74E0 
7 4 巨 8 
74F0 
74F8 


7460 00 00 14 04 00 
7468 00 00 00 00 00 
7470 10 00 00 11 ll 
7478 14 04 0010 01 


SUM: 40 AO 23 只 3 4B D6 76 A5 BD09 


7500 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

00 

04 

7508 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

7510 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

10 

75 18 

00 

00 

0 白 

白 0 

06 

00 

00 

白 0 

06 

7520 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

10 

7528 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

10 

7530 

00 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

02 

7538 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

60 

00 

70 

7540 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

10 

7548 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

7550 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

20 

7558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

7560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

10 

7568 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

10 

7570 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

60 

61 

7578 

00 

00 

00 

白 0 

00 

10 

00 

00 

10 

SUM ： 

01 

20 

0 1 

21 

07 

40 

65 

90108 巨 

7580 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7588 

00 

00 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

04 

7590 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

10 

7598 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

10 

75A0 

00 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

20 

20 

7 5A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

75B0 

0 白 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

75B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

了 5C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

75C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

75D0 

00 

00 

00 

05 

01 

1 1 

11 

11 

39 

75D8 

11 

11 

11 

11 

10 

00 

00 

00 

5 1 

75 巨 0 

0 白 

0 1 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

11 

75 巨 8 

00 

00 

40 

00 

01 

11 

1 1 

11 

7:1 

75F0 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

75F8 

00 

00 

00 

10 

白 0 

00 

00 

00 

10 

SUM: 

21 

12 

52 

37 

13 

33 

32 

43 A688 

7600 

05 

白 2 

01 

11 

11 

11 

10 

05 

50 

7608 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

01 

7610 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

22 

76 18 

ll 

11 

11 

11 

11 

11 

10 

00 

76 

7620 

00 

01 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

31 

7628 

00 

10 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

11 

7630 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

01 

11 

7638 

00 

00 

11 

11 

11 

00 

00 

10 

43 

7640 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

00 

4 0 

7648 

00 

40 

00 

00 

04 

00 

00 

00 


7650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7658 

00 

10 

00 

01 

11 

11 

11 

15 

59 

7660 

00 

00 

04 

01 

11 

10 

00 

00 

26 

7668 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

22 

7670 

0 白 

01 

11 

11 

11 

13 

04 

0 白 

4B 

7678 

04 

01 

10 

10 

00 

10 

00 

01 

36 

SUM ： 

2B 

86 

48 

56 

7B 

97 

76 

4E 4BD9 

7680 

00 

00 

00 

00 

01 

10 

10 

01 

22 

7688 

11 

11 

11 

13 

0.1 

00 

00 

00 

4 A 

7690 

10 

10 

11 

00 

00 

00 

10 

00 

4 1 

7698 

0 白 

05 

00 

10 

01 

01 

00 

30 

47 

76A0 

00 

11 

15 

00 

00 

00 

10 

00 

36 

76A8 

01 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

00 

11 

76B0 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

76B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

76C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 7 

07 

76C8 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

50 

76D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

76D8 

00 

00 

00 

11 

11 

11 

10 

00 

43 

76E0 

00 

00 

70 

00 

00 

0 白 

00 

60 

D0 

了 6 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

76F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

76F8 

70 

00 

70 

00 

07 

00 

00 

00 

臣 7 

SUM ： 

92 

37 

17 

34 

了 E 

22 

40 

98 C7BF 

7700 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

；00 
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7710 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

22 

7718 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7720 

40 

04 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

84 

7 728 

00 

10 

01 

00 

10 

0 1 

00 

10 

32 

7730 

01 

00 

10 

00 

14 

01 

40 

10 

76 

7738 

01 

40 

10 

01 

00 

10 

00 

10 

72 

7740 

01 

00 

10 

01 

00 

10 

0 1 

00 

23 

7748 

10 

40 

14 

01 

00 

10 

0 1 

00 

76 

7750 

10 

01 

30 

10 

00 

10 

01 

00 

62 

7758 

10 

01 

00 

10 

01 

00 

10 

40 

72 

7760 

10 

01 

00 

10 

01 

00 

10 

01 

33 

7768 

30 

10 

00 

10 

0 1 

00 

10 

01 

62 

7770 

00 

10 

01 

00 

10 

00 

10 

01 

32 

7778 

00 

10 

01 

00 

10 

0 1 

00 

10 

32 

SUM ： 

C4 

D8 

77 

87 

47 

43 

94 

94 23F8 

7780 

00 

10 

01 

00 

10 

01 

00 

10 

32 

7788 

01 

00 

10 

70 

16 

01 

70 

15 

10 

7790 

01 

70 

12 

01 

70 

10 

00 

10 

14 

7798 

01 

00 

10 

01 

00 

10 

01 

00 

23 

77A0 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

77A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

77B0 

00 

70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

77B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

77C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

60 

77C8 

00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

OG 

02 

77D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

77D8 

00 

00 

M 

1 1 

1 1 

ll 

ll 

ll 

66 

77E0 

1 1 

1 1 

00 

00 

00 

00 

OC 

00 

22 

77E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

77F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

77F8 

00 

00 

00 

00 

40 

00 

0-i 

00 

44 

SUM ； 

24 

03 

44 

83 

E 了 

33 

86 

A6 : 

3B5D 

7800 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7808 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

7810 

11 

11 

ll 

11 

ll 

1 1 

00 

00 

66 

7818 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

7820 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7830 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

7838 

00 

00 

00 

00 

00 

'10 

00 

00 

40 

7840 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

784 8 

00 

00 

00 

00 

11 

1 1 

1 1 

10 

43 

7850 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

30 

7858 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7860 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

11 

7868 

1 1 

1 1 

ll 

1 1 

10 

00 

00 

00 

54 

7870 

10 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

7878 

00 

00 

00 

10 

00 

70 

00 

00 

80 

SUM: 

32 

62 

22 

62 

32 

D2 

1 1 

36 EA43 

7880 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

60 

70 

7888 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7890 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

7898 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78A8 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

30 

78B0 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

78B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78C0 

00 

00 

20 

00 

00 

00 

00 

05 

25 

78C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78D8 

30 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

36 

78E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

78 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

00 

70 

78F0 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

06 

78F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

30 

U 

20 

06 

30 

06 

80 

65 EAFC 

7900 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

00 

60 

7908 

00 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

7910 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7918 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

00 

07 

37 

7920 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7928 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ll 

ll 

7930 

1 1 

00 

00 

00 

00 

1 1 

ll 

11 

44 

7938 

扫 0 

00 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

22 

7940 

1 1 

11 

ll 

00 

00 

1 1 

1 1 

00 

55 

7948 

00 

00 

00 

1 1 

1 1 

1 1 

00 

00 

33 

7950 

1 1 

11 

11 

11 

11 

1 1 

11 

1 1 

83 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

7960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

00 

11 

7978 

40 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

90 

SUM: 

84 

79 

63 

33 

82 

44 

44 

3A C6EF 

7980 

00 

1 1 

00 

00 

00 

00 
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00 

13 

7988 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7990 

00 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

04 

7998 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

79A0 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

50 

79A8 

00 

03 

00 

00 

30 

00 

00 

00 

33 

79B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

79 白 8 

00 

00 

ll 

1 1 

00 

1 1 

1 1 

11 

55 

79C0 

1 1 

1 1 

ll 

11 

00 

00 

00 

00 

44 

79C8 

10 

03 

00 

0 1 

1 1 

ll 

1 1 

00 

47 
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71A0 

70 

00 

00 

03 

00 

04 

00 

00 : 

77 

7 1A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

71B0 

00 

00 

00 

00 

70 

00 

40 

00 : 

BO 

7 IB8 

00 

03 

00 

06 

00 

C0 

00 

00 : 

09 

7 ICO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

7 ICS 

00 

00 

50 

00 

30 

00 

00 

白 4 : 

84 

71D0 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

05 

71D8 

00 

00 

白白 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:0 白 

71 巨 0 

30 

00 

50 

00 

00 

05 

00 

07 : 

: 8C 

71 巨 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

7 IFO 

扫 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

71F8 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

00 : 

30 

SUM: 

A4 

08 

A3 

09 

A0 

69 

B0 

3B BEB 巨 

7200 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7208 

00 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

30 

35 

72 10 

00 

00 

0 白 

30 

00 

20 

00 

00 

50 

7218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7220 

00 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

00 

66 

7228 

0 白 

11 

1 1 

11 

1 1 

11 

1 1 

11 

77 

7230 

11 

11 

00 

00 

11 

11 

11 

00 

55 

7238 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

7240 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

10 

7248 

00 

Q0 

00 

00 

00 

00 

40 

00 

40 

7250 

00 

10 

03 

00 

04 

00 

00 

00 

17 

了 258 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

01 

7260 

00 

00 

00 

11 

11 

00 

11 

11 

44 

7268 

11 

11 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

44 

7270 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7278 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

22 

54 

37 

75 

4D 

53 

94 

52 47CI 

7280 

00 

00 

00 

00 

00 

扫 0 

00 

00 

00 

7288 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7290 

50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

7298 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

72AO 

00 

00 

00 

00 

00 

白 0 

0 白 

00 

00 

了 2A8 

00 

00 

00 

I 1 

11 

00 

11 

11 

44 

72BO 

11 

11 

11 

11 

11 

00 

11 

11 

77 

72B8 

00 

11 

1 1 

00 

00 

00 

00 

00 

22 

72C0 

00 

00 

00 

01 

11 

11 

00 

00 

23 

72C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

72D0 

00 

60 

00 

00 

70 

00 

00 

07 

D7 

72D8 

00 

00 

06 

00 

00 

白 0 

00 

00 

06 

72E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1 1 

11 

72 巨 8 

1 1 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

72F0 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

1 1 

88 

72F8 

11 

11 

11 

11 

11 

1 L 

10 

00 

76 

SUM: 

94 

B5 

5B 

56 

D6 

.14 

54 

5C DA94 

7300 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7310 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7318 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

7320 

00 

60 

00 

04 

00 

00 

00 

00 : 

: 64 

7328 

00 

00 

00 

00 

00 

白 0 

00 

00 : 

: 00 

7330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11: 

:11 

7338 

11 

11 

1 1 

11 

11 

11 

00 

00 : 

: 66 

7340 

00 

色 0 

10 

00 

60 

00 

な〇 

0 了 : 

； 77 

7348 

00 

00 

00 

00 

00 

10 

00 

00 : 

:10 

7350 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

7358 

01 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

扫〇 : 

: 04 

7360 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 : 

:01 

7368 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

11 : 

:11 

7370 

10 

00 

00 

11 

11 

1 L 

00 

40 : 

: 83 

7378 

白 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM: 

22 

71 

21 

27 

82 

35 

00 

69 0E70 

7380 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

50 

50 

7388 

00 

50 

00 

00 

11 

11 

11 

00 

83 

7390 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

7398 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

01 

73A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

11 

12 

73A8 

11 

1 1 

11 

10 

00 

00 

00 

00 

4 3 

73BO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73B8 

00 

00 

00 

00 

00 

20 

00 

00 

20 

73C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73D8 

00 

00 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

了 3 巨 0 

01 

L0 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

21 

73E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

扫 0 

00 

T3F0 

30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

白 0 

30 

73F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

1 1 

12 

SUM: 

43 

71 

71 

21 

11 

31 

13 

72 0BC5 

7400 

11 

10 

00 

11 

00 

00 

30 

00 

62 

74 白 8 

00 

00 

11 

11 

00 

00 

00 

00 

99 

7410 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

00 

22 

7418 

00 

00 

00 

00 

11 

10 

00 

01 

22 

7420 

11 

11 

00 

11 

00 

00 

00 

11 

44 

7428 

11 

11 

11 

1 1 

11 

00 

00 

00 

55 

7430 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7438 

00 

00 

00 

11 

00 

00 

00 

00 

11 

7440 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

74 斗 8 

00 

00 

00 

11 

14 

04 

00 

11 

3A 

7450 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

10 

21 
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00 

00 

11 

00 

00 

00 

00 

00 

11 
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00 

10 

00 

10 

7B58 

70 

30 

30 

07 

00 

00 
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00 

: D7 

7CD8 

01 
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00 

11 

ll 
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: 45 

79E0 

11 
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00 
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81 

7B60 
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00 

: 00 

7CE0 
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04 
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00 
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00 
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30 

00 
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71 

7B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

:02 

7CF8 

40 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

00 

: 4 1 

SUM ： 

62 

7E 

23 

3C 

Dl 

53 

巨 4 

52 A6A4 

SUM: 

50 

E0 

20 

97 

C7 

70 
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種な通シス 


本が下のアプリケーシヨンは、基本システムである S-OS -MACE" または S-OS "SWORD " がないと作断しませんのでごま意 < ださ L 、。 


■ 85 年 6 月号 - 

序論共通化の試み 

第 1 部 S-OS "MACE" 

第 2 部 Lisp-85 インタブけ 
第 3 部チェックサムプログラ厶 

■ B5 年 7 月号 - 

第 4 部マシン語プログラ厶開発入門 

第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 
第 6 部デバグツール ZAID 

■ B5 年 8 巧号 - 

第 7 部ゲーム開発バッケージ BEMS 

第 8 部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年 g 巧号 - 

インタラプト S-OS 番外地 

第 9 部マシン語入カツール MACINTO-S 
第 10 部 Lisp-85 入門（ I) 

■ 85 年け月号 - 

第り部仮がマシン CAP-X85 
連お Usp-85 入門 （ 2) 

■ B5 年。巧号 - 

連載 Usp-85 入門 （ 3) 

■ 85 年 12 月号 - 

第 12 部 Prolog- 85 発表 


ち 

CO 

巧 


■ 86 年1 
第13部 
第14部 

■ 86 年2 
第け部 
第け部 

■ 86 年3 
ま17部 
連載 

■ 86 年4 
第け部 
第け部 
連が 
連が 

■ 86 年5 
第20部 
連載 

■ 86 年6 
第21部 
第22部 
第23部 
第24部 
連載 


月号- 

リロケータブルのわ話 
FM 音;原サウンドエディタ 

月号- 

S-OS " SWORD " 
Prolog -85 入門（ I ) 

月号- 


magiFORTH 発ま 
Prolog -85 入門（ I ) 
月号- 


思考ゲーム JEWEL 
LIFE GAME 
を巧からの magiFORTH 
Prolog -85 入門 （3) 

月号- 


スクリーンエデイタト MATE 
実戰演習 magiFORTH 
月号- 


Z 80 TRACER 
magiFORTH TRACER 
ディスクダンプ&エディタ 
" SWORD " 2000 QD 
巧話で学ぶ magiFORTH 


特別付録 PC - 8801 盤 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年7月号- 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
イ寸舒 FM 音源ボードの製作 

連載 計寅カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年8巧号- 

巧 2 B 部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S " SWORD " 

■ B 目年 g 月号- 

第 2 B 部 FuzzyBAS に発表 

連が 明日に向かって magiFORTH 

■ 8 B 年け月号- 

第29部ちょっと巧利な化張プログラ厶 
ま30部ディスクモニタ DREAM 

第31部ド1]22乂6八5に料$里ま<1> 

■ 8 B 年り月号- 

第32部バズルゲーム H 0 TTAN 

ま33部 MAZE in MAZE 
連化 Fu 口 yBAS に料理法 < 2 > 

■ 88 年"月号- 

第34部 CAS し & COMET 

連聪 Fu 口 yBAS に料ミ里ま <3> 


’兮ザの兒はゴキ〇リ叩きが熱い！しかし本作のが，沒床のすく*脱で迷げられてからは 
…。をのうえ，ぶとブ レーカー ダウンの嵐。もはや……（ I 化裝逃避モード）。 

曲川か絶 (20) がお都 


パズル ゲーム CUBE 111 


umzdzmr 















































■ 87 年 1 月号- 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO-C 

連お FuzzyBAS に料理法 < 4 > 

■ B 7 年2巧号- 

第 38 部アドベンチヤーゲーム MARMALADE 

第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年3月号- 

第38部魔法使ぃはアニメがわ巧き 

第 39 部アニメーシヨンツール MAGE 
付ミき "SWORD" 再掲載と MAG にの標準化 

■ 87 年4月号- 

第 40 部 INVADER GAME 

第 41 部 TANGERINE 

■ B 7 年 S 巧号- 

第 42 部 S-OS "SWORD" 変身セット 

第 43 部 MZ-700 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年6月号- 

インタラプト コンパィラ物語 

第 4 4 部 FuzzyBAS にコンパイラ 
第 4 5 部エディタアセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年7月号- 

第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号- 

第 47 部パズルゲームを石洽ぃ 

第 48 部漢字出カバッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM-7/77 版 S-OS "SWORD" 

■ 87 年 g 巧号- 

第 49 部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別せミき PC- 8001 /880I 版 S-OS "SWORD" 

■ 87 年け月号- 

第 50 部 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBAS にコンくイラのお張 
第 52 部 Xlturob 版 S-OS "SWORD" 

■ 87 年11月号- 

巧論 神話のなかのマイクロコンピユータ 

付録 S-OS の仲間たち 

第 53 部もうひとつの FuzzyBAS に入門 
第 54 部ファイルアロケータ & 口ーダ 
インタラプト S -0 にちら集中治療室 
第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年12月号- 

第 5 B 部夕ートルグラフィックノ、。ッケージ TU RTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ラインプリンいレーチン 
特別せミき PASOPIA7 版 S-0S "SWORD" 


養 


■ 88 年1月号- 

第58部 FuzzyBAS にコンくイラ-奥村版 
付が る上がコンバイラ化張部の修正 

■ 88 年2月号- 

第59部シューティングゲー厶 ELFES 


■ 88 年3月号- 

第60部構造型コンバイラ言語 SLANG 

■ 88 年4月号- 

第 61 部デバッギングツール TRADE 

第 62 部シミュレーシヨンウォーゲー厶 WALRUS 

■ 88 年 S 月号- 

第 63 部シューテイングゲーム ELFESII 


第 B 4 部地底最大の作戦 


■ 88 年6月号- 

第65部巧造化言語 SLANG 入門（ I ) 

第66部 Lisp - 85用 NAMPA シミュレーシヨン 

■ 88 年7月号- 

第67部マルチウインドウドライバー MW-I 
連載 巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

■ 88 年8巧号- 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年 g 月号- 

第69部超小型エディタ TED -750 

第70部アフターケア WINER の捉張 

■ 8 B 年10ち号- 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューテイングゲーム MANKAI 

■ 88 年り月号- 

第7 3部シューテイングゲーム FLFES 1 V 

■ 88 年12ち号- 

第74部ソースジ エネ レータ SOURCERY 




■ 89 年1月号- 

第75部バズルゲーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FUCK 

■ 89 年2巧号- 

第77部离速エディタアセンブラ REDA 

特別付録 XI 版 S -0 S " SWORD " く再掲載> 

■ 89 年3巧号- 

第78部 Z 80 用浮動小数点演巧バッケージ S 0 R 

OBAN 

■ 89 年4巧号- 

第79部 SLANG 用実数演赛ライブラリ 

■ 89 年 S 月号- 

第80部ソースジ X ネレータ RING 

■ 89 年6月号- 

第81部超小型コン《イラロ C 

■ B 9 キ7月号- 

第82部 TTC 用パズルゲーム "HCBAN 

■ 89 年8巧号- 

第83部 CP / M 用ファイルコンバータ 

■ B 9 年 g 月号- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■ 89 年け月号- 

第85部小型インタブけ言語 TTI 

■ 89 年。月号- 

第86部 TTI 用パズルゲー厶 PUSH BON ! 

■ 89 年。巧号- 

第87部 SLANG 用リダイレクションライブラリ DI 0 丄旧 

■ 90 年1月号- 

第88部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 

特別せ録再掲載 SLANG コンパイラ 

■ 90 年2月号- 

第89部超小型コンパイラ TTC + + 

■ 90 年3月号- 

第90部超多機能アセンブラ OHM - Z 80 

■ 90 年4月号- 

第91部ファジイコンピュータシミュレーション I-MY 

■ 90 年 S 月号- 

第92部インタ:/リタ言語 STACK 

■ 90 年6月号- 

第93部リロケータカレフォーマットのおりまめ 

第94部 STACK 用ゲーム SQUASH ! 

第9 5部 X 68000 対応 S-OS " SWORD " 

特別付録 PC -286 対応 S -0 S " SWORD " 

■ 90 年7月号- 

第96部リロケータブルアセンブラ WZD 

■ 90 年8巧号- 

第9 7部リンカ WLK 

■ 90 年 g 月号- 

第98部 BILLIARDS 

■ 90 年10月号- 

第9 9部ライブラリアン WLB 

■ 90 年11巧号- 

第100部タブコート対応エディタ EDC-T 

■ 90 年。巧号- 

第101部 STACK コン、‘イラ 

■ 91 年1月号- 

第102部ブロックアクションゲー厶 COLUMNS 

■ 91 キ2巧号- 

第103部ダイスゲーム K に MET 

■ 91 年3巧号- 

第104部アクションゲーム MUD BALLIN ' 

■ 91 年4巧号- 

第105部 SLANG 用力ードゲーム DOBON 

■ 91 年 S 月号- 

第 10 B 部実数型コン\‘イラ言語 REAL 

■ 91 年6月号- 

第107部 Small - C 化理系の移植 

■ 91 年7月号- 

第 10 B 部 REAL ソースリスト編 

■ 91 年8月号- 

第109部 Small - C ライブラリの移植 

■"年 g 月号- 

第110部 SLANG 用 NEW ファイル出カライブラリ 

■ 91 年け巧号- 

第111が Small - C 活用謙座け刀級編） 

■ 91 年11月号- 

第り2部 Small - C 活巧講座（応用編） 

第113部 MORTAL 




ち 


CO 


■ 91 年。月号- 

第り4部 Small-C SLANG コンパチ閲数 

■ 92 年1巧号- 

第り5部 LINER 

■ 92 年2巧号- 

第り6部シミュレーンヨンゲーム POLANYI 

■ 92 キ3巧号- 

第117部力ードゲーム KLONDIKE 

■ 92 キ4巧号- 

第り8部オプティマイザ080実踐 Small - C 講座（ I ) 

■ 92 年 S 月号- 

第り9部 COMMAND.OBJ 実践 Small-C 講座 (2) 

■ 92 年6月号- 

第120部 COMMAND . OBJ 2 実践 Small-C 講座 (3) 

■ 92 年7巧号- 

第121部関数リファレンス実践 Small - C 講座 （4) 

■ 92 年8月号- 

第122部ワイルドカード実践 Small - C 講座 (5) 

第123部グラフィックライブラリ GRATH 丄旧 

■ 92 年 g 月号- 

第124部 0- EDIT & M 0 DCNV 

■ 92 年10月号- 

第125部 SLENDER HU し実践 Small - C 講座 (6) 

■ 92 年。月号- 

第126部 EDIT 実線 Small - C 講座 (7) 

■ 92 年12月号- 

第127部 MAKE 実践 Small - C 講座 （8) 

■ 93 年1巧号- 

第128部 EDC - T の化張 

■ 93 年2月号- 

第129部 BLACK JACK 

■ 93 年3月号- 

第13 0部シュ—ティングゲ-ムコアシステム作敵ち ( I ) 

■ 93 年4巧号- 

第131部シュ-ティングゲ-ムコアシステム作成ま (2) 

■ 93 年5月号- 

第13 2部シュ-ティングゲ-ムコアシステム巧巧まり） 

■ 93 年6月号- 

第133部 REVERSI 

■ 93 年7月号- 

特別付録 MSX 用 S-OS " SWORD " 

■ 93 年 B 月号- 

第134部 MACINT 0- C 再揭載 

■ 93 年 g 巧号- 

第135部 7並べ 

特別付ミき SLANG 再々掲載 

■ 93 年10巧号- 

第136部シュ—ティングゲ-ムコアシステム作成ま (4) 

■ 93 年り月号- 

第137部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座（ I ) 

■ 93 年。月号- 

第 13 B 部エディタアセンブラ REDA 再掲載 

■ 94 年1月号- 

第1む部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座 (2) 

■ 94 年2月号- 

第 140 部 YGCSver . 0.20 ューザーマニュアル 

第141部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座 (3) 

■ 94 年3月号- 

第142部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座 (4) 

■ 94 年4月号- 

第143部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語識座 (5) 

■ 94 年 S 月号- 

第 1*4 部 S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座 (6) 

■ 94 年6巧号- 

第145部 YGCSver .0.30 

■ 94 年7月号- 

第 14 B 部シューティングゲーム作成謙座（ I ) 

■ 94 年8月号- 

第147部シューティングゲー厶作成謙座 （2) 

■ 94 年 g 月号- 

第148部怪しし、 Z 80 の使い方(テクニック編） 

■ 94 年10月号- 

第149部シューティングゲーム作成講座 （3) 

第150部怪しい Z 80 のほい方(未定を命令編） 

■ 94 年11巧号- 

第け1部 B - GALET 2 

■ 94 年12巧号- 

第け2部シューティングゲームイ乍成講座 （4) 


JJ2 Oh!X 1995.10. 







































































































Mach-2 


1 名 

9 月号で大活躍の SCSI -2 ボード 「M 
ach -2」。 SCSI 転送速度を大幅にア 
ツプしてくれるぞ。 



満開製作巧 巧03 (3554) 9282 


愛読者モニタ 

モニタの応募方法 . 


希望ずるモニタ記号をとじ込みのアンケ ー S 八ガキの左下のスペースまたは官製八ガキに記入し 
てお申し&みください。応募の際に使用環境を明記ずる必要はありせんが，当選された方にはモ 
ニタとして使用ののちレポー h を提出していたださまず。締め切りは igg 日年 1 日月 1 日曰の到着分ま 
でとし，当選者の発表は1お日年12月号で巧います。また，雑誌公正競争規約の定めにより，当選 
された方はこの号のほかの懸賞に当選でさない場合がありまずので，ご了承ください。 


回 


デイスプレイジヤ、ツク 备1名 


1)MK-RGB21-15 
S) MK-RG 巨 21-15S 


RGB 引ピン出力のみのゲー厶 
機を RG 巳1日ピンに変換してく 
れるアダプタ。されいな画面で 
ゲームを楽しみたい人は必携の 
周辺機器でず。 


満開製作所 巧03 (3554) 9282 



愛読者プレゼント 

プレゼン S の応募方法 . 

とじ込みのアンケー h 八ガキの該当項目をずべてご記入のラえ，希望ずるプレゼ 
ン h 番号を八ガキち下のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切 
りは199日年10月1日曰の到着分までとします。当選者の発表は199日年12月号で行い 
まず。また，雑誌公正競き規約の定めにより，当選された方はこの号のほかの懸 
賞に当選でをない場合がありまずので，ご了承ください。 


Q II人ソフトセット3名 

ほし、つぷる X 68 k X 郎邮日用573.5 "2 HD 版1,000円(税込) 

Devil's letter of Invitation x 郎邮日用 5 "/ 3 . 5 " 2 邮版 i , 7 〇〇円 ( 税込 } 


8巧号モニタ当選者 


间マルチメディア•パワード•スビーカー&スーパーウーフ 
ァ•システム（神奈川県 ）7 l < 井孝（埼玉県）島西興を 


8月号プレゼン h 当選者 


回バラデューク（大阪府)溝西幸弘（宮城県)小野寺 
健一（群馬県）义保田智义回マーブルマッドネス 
け申奈川県)佐藤芳臣（福岡県)島崎智博（大阪府)巧 
巧信春區 iH 國志 in ハンドブック（埼玉県)布施泰雄 
(大阪府)福森淳 （敬称略） 

从上の方々が当選しました。商品は順次発送致しますが， 
入荷状况などにより遅れる場合もあります 


ちょっと変わった押し上げパズルゲームと小説感覚のサ 
スペンスアドベンチわ一を楽しく遊ぼラ。 


muMPm 

1 ‘ 

BI 

pL み殿国, 

jllllP が巧— 


1 :-ぉ照こ翊4 

! '一心が…一*み^ 

i 討 

し、，‘、‘.し‘.: す 漁 iJ ) 


TAKERU 事務局巧052 (824) 2493 




Inside PowerPC 


マニュアルだけではね 
からない ， PowerP 
C の思想や時代背景を 
知ることかでさるお勧 
めの1冊です。 


ソフトバンク巧 03(56 の）8100 
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第 97 回知能機械が論お茶目な計算機たち 


テレビから逃れた海岸で 


/キンプ場のテレビを憎む/ 

娘近，にわかにアウトドアづぃてきまし 
て，時間をみつけては海や山などにテント 
をもって，中,かけてぃます。夏の閒が主です 
けれどね。で，キャンプをする際，どこに 
テントを娘こるかとぃうことはな分に ぃて 
人きな問趣なのです。 

リッチな才ートキャンパーの方々とは， 
わのず t 趣睐も與なってくるものでして， 
率直にぃって，格好ぃぃキャンピングカー 
で乗りつけて，設備の整ったキャンプ場に 
ぎっしりお詰め込まれ，キャンプグッズ'を 
自傻しあうとぃった風景はうんざりです。 

別に，窓識してか峻してぃるわけではな 
ぃのでしよう力':，どちらを見てもわ隣のキ 
ャンプお巧しか化えぬわけですから，結局， 
わざわざ遠くまで卓で乗りつけ，をがのな 
かでぃかに普段の U 常生活を再現できるか 
とぃうところがポイントにならざるをえな 
ぃのではなぃかし思えてしまうのです。 

なかでも，これだけはやめてほしぃと思 
うのは，テレビをもも込んで，辺りに間こ 
えるような音盘で流すこ t です。寝るとき 
に閒こえてくるさまざまな自然の昔を楽し 
みにしてぃるとぃうのに，テレビの CM だ 
とかのくだらなぃ昔声が f 背)こえてくるのは 
こたえます。 

「キャン プ場には テ レ ビはらち込むべきで 
はなぃのだ」とお鳴り込みたくなる気持ち 
です。ですから，敵近は「ゲリラ」的にキ 
ャン プ場 U 外でキャンプしてぃます。 

をれにしても，テレビとぃうものは，現 
化人の心のなん!:奥深くに巣食ってしまっ 
たのでしようか？ 

をう，僕は i も近テレビには飽き飽きして 
ぃるのです。なザ'なら，僕にとって閒いぃ 
飛組が数少なぃからです。 

/司会者のひやつとする発言/ 

奠際，テレビ（比れ LX 1 のモニタで本体は 
もう火昔に成仏してぃる力す，案外大切に使 
ってぃる）は钻 -)1 1 阿の粗大ごみに, ti した 
ほうがぃぃのでしよう。でも，まだ修行が 
おりなぃらしく，をれができません。 

見るのは，巧11のニユース齋組，ボクシ 
ングなどのスポーツ中継，テレビ東京系列 
のぞ上がりのバラエティを組，一見輿閒目 


だがぶっんだ内容の教脊テレビの外圃製 
の-番組などです。あし WOWOW の映岡^ 
か，教巧テレビの英語講座と力 >。また，職 
業柄，計筑機だとかマルチメディアなどに 
闊する齋組らあれば見ます。 

特にが益な情報を得ようとして，計算機 
関速のあ組を见ようとしているわけではな 
いのですが， L きには猛暑でもひやっとず 
ることがあります。この閒も，が育テレビ 
で3人の巧手がいろいろと話していました 
力?，ハッ カーの話题になったときに，司を 
役の人が，「人の名前でログインして計算機 
を使うぐらい可愛いもんだ，許せる」とい 
った意味のことをいいました。 

をんな発言を N HK で放映していいので 
しょうか？ 1:いうのは，計算機，とりわけ 
UNIX マシンなどの教育をするときの基本 
だからです。ユーザーのがどういうもの 
で，ノ《スワードを他人に知られるとどう問 
題で，ネットワーク現冀社をと同じでさ 
まざまな法潍が適用されうる世がで……。 

閒題は，この司を者が，をのようなまっ 
i うな教育を受けていないらしいというこ 
とで，をの結果，ネットワーク社をの現が 
や問题点を認識していないというところに 
あるのでず。さらに奇っ怪なことは，をれ 
を間いた部門家らしき化席者が，「いや 一， 
をれはまあ気持ちはわかります力す，ちょっ 
と一」^力>「をれをいっては，まずいで'す 
よ」なんてことさえいわず，どうら理解し 
て相秘をがってるふうなのです。あっけに 
とられました。 

/ 「あれは駄巨，これは駄自」式/ 

人になにかを教えることは雛しいもので 
す。をして，教えるべき マナー や道徳とか 
ルールな どは，計算機や本ットワーク関連 
でもたくさんあります。 

パソコン述信や計算機ネットワークでは， 
不特定多数の人とのな流が可能で，さまざ 
まなトラブルが発生しがちです。をこで， 
さまざまなネチケット（木ットワークのエ 
チケットのことだをうです）があります。 

いちばんホっとり早い力す，あまり遵まし 
くない教え方があります。をれは，あれは 
しちや駄け，これはこうするべきだ，これ 
はこうしろ，というふうに，さまざまな禁 
止事て頁や制限事項をざっ^リストアップし 


て，をのまま覚えさせるというらのです。 

なザ望ましくないか t いえば，いろいろ 
な制限や禁止事て貢でも，なぜをのように規 
定されている力％をの原因にいくつかのレ 
ベルがあり，また，をの結論との閱係、にも 
さまざまなレベルがありうるからです。し 
た がって，結論としての事项を化暗記して 
も，状況の変化についていけません。 

た！：えば，たまたま技術的な閒題がいま 
は解決できていないからと力，，利用者の閒 
でな統的に作られてきた销惯に反するから 
と力’，いろいろな理由があるわけです。を 
の珊山を知らずにただこれをしたら駄目だ 
い觉えているのでは，が’;兄が変わったとき 
に対応できないでしょう。 

重要なのは，事実，情報，さらに事実間 
の因果関係をきっもり教えることです。を 
して，をれ U 上の伽値判断に関わることは， 
みおにゆだねればいいということです。 

た^えば，インターネットのニユースシ 
ス テム（パソコン 通信では フオーラムと 力> 
電子褐示板みたいなものでしょう力 >) があ 
ります。これについて教える場合，ニュー 
スの場というのが，不特定多数の人が見る 
をの場であり，親友と気軽に無責任に話し 
たりメールをやり k りするのとは違い，さ 
まざまな法律が適用される可能性がある L 
いうことを教えるこ^が重嬰だと思います。 
関係が深をうなところは，名誉毀損，わい 
せつ罪，著作権侵害などです。 

ただし，教える相手が成人ならば，関連 
する法律をすべて列挙したり，を法律の内 
容を説明する必要まではないでしょう。を 
んなこ t は，社を生活を送っている人にと 
っては当然の義務であるからです。 

さらに，技術的なことにむからめて，ユ 
—ザの斤為の影響についてむ教える必要が 
あるでしょう。たとえば，投稿した記事が 
どのように配送されて，どこの資源をどの 
ようにして，占有していくのかということ 
です。こういう事実まで知らなければ，情 
報親のほ^んど含まれていない投稿をする 
こと力す，どのように問题であるかを本当に 
知ったことにはならないでしよう。 

/「朝まで生テレビ」での宮台氏/ 

をう頓繁に見るわけではありません力す， 
むまに興味深いテーマがあると見てしまう 
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Arita Takaya 有田隆也 



のが、 テレビ朝 [1 系列の「朝まで生テレビ」 
です。出席者の番組進行に対する意図とか， 
姐いとかが見え見えの場合でも，思わず熱 
<なって見てしまう性格なので……。 

先日も100回記念（たったの100回？）だ!： 
かいって，相変わらずの調子でやっていま 
した。でも，やはり，朝まで無®:テレビと 
いう力％また全部見てしまいました。 

をの記念番組のかの日，つまり僕の大切 
な日禪日を半分くらい無駄にさせてしまっ 
た化演者，をれは宮台真司なる若き研'究者 
( ブルセラ問題の解釈に関して朝日新聞で 
やりあっていたのをご存じの方らいらっし 
ゃることでしよう）です。 

てぐすね引いて待も受ける手練手管に長 
ずる尴魅®魅の常連たちをばっさばっさと 
彼は鮮やかに切り捨てました。いや，少な 
くとも僕の目にはをう映りました。多くの 
ネ見聴者がをう見たかどうかは自信がありま 
せん。をういうふうに見； I たのは，らしか 
したら僕だけからしれません。 

まず，理屈っぽいことにらたえられる人 
でないと駄目かもしれません。実際，スタ 
ジオにホていた一般参加者のひとりは彼の 
理屈 じついて いけずに，宮台氏に「をんな 
謙論ばかりしていないで，もっと実際に勉 
強しろ，なにか行動してみろ」と非難しま 
した。ちなみに，彼はこの指摘に対して， 
「しゃべっているだけではない。たとえば実 
際に立案するグループに加わったりして斤 
動している。勉強すべきなのはあなたで 
す」といっていました。 

で，を組にわける彼の主張は，まず，「あ 
あすべきだ，こうすべきだ」などというこ 
とをいい合うだけでは謙論の意味がないと 
いうことです。た^えば，売春する若者に 
がして，このような「べき論」は有効では 
ないというこ^を，実際の フィールド ワー 
クの経験をふまえて主張しました。こうい 
う行為をする将ホこのようになるケース 
が多いと力>，さまざまな情報を提供して， 
をれをもとにして，本人に道を遊ばせるの 
がよいといいます。をして，議論すべきな 
のは，をのような自主的な選択が可能なシ 
ステムをどのようにして構築するかという 
ことだと主張します。 

これは，まったくのところ，至極もっ^ 
もな主張であると思えます。単に，結論の 


部分をとってきて，ああするのはよくない， 
こうするのはよくないといっても，教えら 
れるほうで，前提となる事実や，関連する 
情報を知らなければ，（先ほどの NHK の番 
組の化席者ではないですが）この程度は可 
愛いから許せるなどとむしろゎかしな判断 
をしてしまうのではないでしよう力，。 

化に，なにをしたら獻目，こうしたら駄 
目，というふうに明示的に羅列するのはま 
ずいということの理化を，が i 兄が変化した 
ら ついていけな いから t 書きました カミ， 教 
えられる側の'じ、理のな面も考える必要があ 
るようです。 

つまり，をれ U 前に，価値判断ら一緒く 
たにしたをのような「教え」というものは， 
全体主義の国家ではない限り，あるいは， 
家庭内で親が絶対的な権力で子供じ指導す 
る場でない限り，をらをもをれほどの効力 
を期待できない手法なのかもしれないとい 
うこ I ：なのです。 

/ゲ U ラ的キでンプでの眠り/ 

「明示的に ルールを 与えず，さまざまな事 
実とをの間の関係を与えて知的な行動が生 
まれるのを期待する」というと，これは完 
全に例の語になります。例の話というのは， 
人工知能的な手法を批判して，人工生命自勺 
な手法をアピールするとき にい われる主張 
のことです。 


illustration : Haruhisa Yamaaa 

ひと言でぃえば，削発とぃうことですね 
(創発につぃては今年の5巧号で述べてぃ 
るのでここでは詳しく触れません）。まが性 
を重んじる t ぃってしまえば，ひと言で終 
わりですが，情報を十かに与えて，漓き起 
こってくるのを重視する。一方で，满き 
起こるものをきっちり I ：受け止めるシステ 
ムを構築する。これは，相手が動物であろ 
うが， 人間であろうが知能機械であろうが， 
重要なことじ思えます。 

計算機にがしても， ルールを 与•えなぃで 
ぃこうとぃう流れがあるくらぃですから， 
人間に対する場合はぃうまでもなぃのだと 
ぃう浅はかな結論 （ tj ' ろんをれだけでは世 
の中うまくぃくはずがなぃのですカリに満 
足丄て，やっとの思ぃでみつけた場所に張 
ったテン トの中でく、、っすりと眠りにつくの 
でした，型朝5時半，海偉の所有者け）に 
みつかり，1000円キムわされるまで。 

しかも，キャンプ場にテレビをち込む' 
べきでなぃい、うような「ベき論 J の無効 
性をテレビがぃうこと自体の意睐じ脚して 
まで思いは至らずに……。 


e—mail アドレス 

ari @ info . human , nagoya-u . ac.jp 

NIFTY - Serve や PC VAN から送信するときは，前者 

は INET : を後者は IN 口#を上記のアドレスの前に 

つける。 
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灌 ^ 却 . u m 

ベンツで隣の熟がこう 

4 扇田 巧 


Takazawa Kyoko 

高ミ尺恭子 


新しい機器が登場する度に生活は便利 I こなつていさます。ただ，生 
活が快適じなるかは別の問題です。皆がどのよラ I こその機器を扱ラ 
かですいぶん変わつてきます。それが，パソコンの世界では……。 


昼下がりの移動電話 

6片，名ホ屋から東京に向かう新幹線は 
を席がいくつらあった。この時期は鉄道を 
社も利用撇兄から閑散期と呼ぶをうで，ほ 
とんどがビジネスをと思われた。 

私の席は禁煙率が ij のなかほどだった。-乘 
率してすぐに，私の斜めうしろの窓がわに 
すわっていた巧性のもとに，電話がかかっ 
てきた。携帯電請である。 

化はをの場で'®訴を受け，通請をすませ 
た。するとまむすく、、につぎのべルが鳴って 
話をはじめた。をれを終えるしこんどは 
自分力，らどこかへ電話をかけてあれこれが 
ち合わせをしている。すこし間をわいて， 

まむべルが鳴る。 

どうやら進む中のしごとについての連絡 
が刻々入ってくるらしく，新大阪からず 
っとこの調子だったようだ。 

新幹線に乗ると，車内放送での案内やわ 
願いのなかに，携帯電話はデッキで利用し 
てほしい t いうひとことがある。たぶんこ 
の人だっていつらなにしているだろう。知 
っているけれどチョッとだけという違反は 
私に （） ある。 

彼 は受けた速絡じよって変わってきた対 
おを，さらに別の人になえている。 

をれにしても，まわりの人たちは気にな 
らないのだろうか^あたりを見まわしたと 
ころ，初夏の午後2時，乗客のほとんどの 
人むもが眠りこんでいた。 

これでは車内もデッキも変わらないこ t 


になるし，彼もをれをみ知で移動事務所よ 
ろしく電話を使いつづけたのだろう。 

歩け電諸で案祝中継 

携帯電請を，わが家も誰かに試用しても 
らおうかと思うこ t がある。 

よく活動する人ほど動きまわるから，コ 
—ドにつながれた電請機だけをたよりにし 
ていたのでは，連絡がどうしても遅れがち 
になる。いつでもどこでも，すばやく，し 
から本人とだけ通話できる携帯電請は，を 
の点さぞかし便利だろう。 

でら少しためらいがある。をれを使って 
いる人に化をうしちょっと違和感を持つ 
からだ。なぜ'なのだろう。 

スーパーで T シャツを遮んでいたわ母さ 
んが 、帰をしたらしいこどらに電請で指示 
をあたえていた。アキバで若い人力':，歩き 
ながら，受話器ごしに回的の店までの道案 
内をしてもらっていた。 

人気も上々のニューアイテムだから，愛 
用する人がふえているのに，少し気になる 
点は何か。 

新幹線の率内放送では，「ほかのわ客さま 
の迷惑になりますので」デツキで使用して 
くださいといっている。何が「迷慾」なの 
かを考えたがハツキリわからない。電話の 
請し声がウルサイの力‘。周翻と無 I 到係なヒ 
トリ話が，なんとなく無作法なのか。をれ 
なら，乗客同±の声高な会話も根本的に変 
わるものではない。 

都心の横断歩道で，携帯電話片手にしゃ 


ベりながらやってくる巧性とすれちがうこ 
t 备ある。少しヘンなのは，やはり，周閱 
h の調和だろ うか 。をういうことをするに 
はふさわしい場所が'あるといった，を衆の 
場でのエチケットに反するような感じがあ 
るからだろうか。 

ファーストフード店で立なする風景や， 
自販機の前で飲斜を飲むのも，はじめはお 
なれないことだった。だが少しずつ E 1 常に 
とけこみ，わ互いの抵抗感なくなるころ 
には，をれなりのエチケットできた。手 
軽で便利，ちょっとした解放感をいまは多 
くの人が受け入れている。 

携带電話もいつかをうなるだろう力、。 

ひとり1台の時代 

ヘッドホンをつけて外化する人に，なか 
なかなじめない時期らあった。 

とくに電華に乘り合わせた L きなど，す 
をふさいだスタイルカ S '， 私は社を的な交流 
を拒みますといった感じにとれた。をの上， 
外までもれるほどの音で音楽を閒いている 
人などには，周削で危険なこ^が起きても 
すぐわかるのだろうかしよけいなと、配を 
した t のだ。 

をれもだんだんファッションとして見な 
れ，読書やイネムリと変わらない車内の景 
色のひつし野えるようになった。 

へッドホンで何を聞こうと大きなお世話 
だ。音楽でなく英会話の勉強をしている人 
も多いだろう。人との交流を拒絶している 
というより，ムダな摩擦やストレスを少な 
くするための一案かもしれない。 

携帯電話はこれとはちがう。通信できる 
機械だ。通信は輸送と並ぶ力がある。自分 
專用の通信機器があるのは，家や事務所を 
持つのと変わらない点もある。 

パーソナルな 輸送^いえば自家用華。 ク 
ルマ i ： 呼んで親しむ、。 クルマ もいまはひ！： 

り1台というをら少なくない。 

H 本はクルマをつくるネ支術もすばらしく， 
逃転者も法規をよくずるし，総合評価も合 
格点し思っていた。ところが日本自動華連 
盟の專門家が，円本のモータリゼーション 
はアメリカより50年遅れていると指摘して 
いた。 

ほんとうの意味での自動苹を用いた生活 
のありかた全般を見たとき，私たちが身に 
つけなければならない習惯や知識が，まだ 
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まだ足りないという。口本には機械として 
の クル マの 正しいあつかいかたを知らない 
人があまり じ 多い の だをうだ。 

多くの人が自家用串を利用するようにな 
って40年くらいだろう力、。豊かさの象徴の 
ように，車種らデザインも色とりどりにあ 
ふれる U 本のクルマ。じゅうぶん普及し活 
用されているし思っていたのに，理解らあ 
つかいら劣っているというのは，円本なら 
ではの特徴があるからではないか。 

みんないっしょが惡い 

兰重解は正しくは東海地方だをうだが， 
ドライブでわ I ：ずれる近畿一円の道路が滞 
るこ U よまずない。すみやかで快適，風景 
の美しさがいっそう巧にしみる。 

アメリカの国上や道路の広さとは比較に 
ならないとしても，こんな悠々としたを件 
でいつもクルマを使えたなら，口本の自動 
車文明もきっと変わっていただろう。 

東京の道路では，クルマは走るというよ 
り徐行と蛇斤で進んでいる。また，私たち 
の住まいの周圃だけを見て^，夜!：なく昼 
となく，路上駐幸の列で道路のが侧半分は 
ふさがれむままて''ある。 

都内の通勤にクルマを使うときは，よほ 
どが閒のゆとりがなくてはダメだ。多くの 
人力3'，ダイヤのぶ確さでは世界一とを評の 
ある電寧や地下鉄を使う。 

化日には，ウイークデーに f 木ませてあっ 
たクルマがいつ せいに動き出す。都と、のデ 
パートは駐車するのに買物な上の時間が力， 
かり，郊外もレジャーの隊列ができる。 

わ盆とわ正月をはじめ，ら^むとみんな 
が歩調を合わせる生活習惯なので，知って 
いながら同じパターンでクルマを使う。 

慢性的な混雑のなかでの，みんないっし 
ょの自動車ライフ。運松技術も隣のクルマ 
のマネをしていればいい。クルマの正しい 
あつかいかたを知ろうという意欲より，渋 
滞のきりぬけかたや，よりよいルートの選 
びかむがたいせつだ。 

ゆとりのない道路，奉庫もない人が多い 
日本では，クルマは見た目のカツコよさと， 
追い越しだけで勝負する。 

パソコンが強い 

ひととわり普及の終わった パー ソ ナル 輸 
送の クルマより， みんなが興味を向けて い 


くのはパーソナルコンピュ 

ータであり，通信の機械で 
ある。携帯電話の人気もを 
の流れのなかにあるらしい 
から，批判を早まってはマ 
ズイようだ。 

新閒記事に，日本電モエ 
業振興協をの調査による， 
ことし4巧から6巧までの 
パソコン化荷台数の集計発 
表があった。園内では108で 
4千台で昨年同期の5 2 . 5 % 



增という好調のため，9日年 
度の岀荷台数の予想を4 3 0 
7 J 台から500—が台に修正し 
たをうだ。 

テレビでもこ！：し上半期だけで220で台 
の壳り上げがあったと報道していた。好成 
东巧のわらな理け1は， CD - ROM によって音 
楽や映像，ゲームなどが聲富に楽しめると 
いった， マルチメディア タイプの マシンが' 
続々とあらわれたためだ。 

パソコン通信業界ではいま大きな話題が 
ある。 マイクロ ソフト社の新しい OS「Win 
dows 95」 の辯威である。 

この基本ソフトには，同なが新しくはじ 
める通信サービス「マイクロソフトネット 
ワーク （ MSN )」 にす妾続できる機能が組み込 
まれているため，マウスクリックひとつで 
アク七スできる。 

このことから予測される膨大な利用状況 
力 S ， 独占禁止法にあたるのではないかと， 

ァメリカの司法省が3力月間調査をつづけ 
てきた。けっきよく，販売後のようすを見 
る！：いう結論になり，1995年8巧24日に予定 
どぉりの発売がきまった。同時に MSN の通 
信 サービス も発足する。 

ァメリカ司法省の独占禁止法に関する判 
断には，「規制することが巿場発展の原動力 
を妨げることになってはいけない」という 
経済学者や法曹関係者の見解も参考にされ 
むようだ。 

「 Windows 95」 は世界じゅうで爆発的に売 
れるこ t が予測され，口本でも年内にお売 
される。多くの機種に搭載される予定なの 
で， パソコンの 売り上げはますます のびる 
だろうという。 

昨夏から1年， DOS / V マシンのワガマ 
マで不可解な態度に，わが家は手をやいて 


illustration : Kyoko Takazawa 

きた。み部ハードが向曲に改造できるなん 
て义句にノ七られて，クルマほどのお金を 
かけながら，あっもでぶつかり，こっもで 
エンコし，修理，入院もいくたびか。まっ 
たくクルマ並みだ。 

退院してくるとケロツ t 元気になるけれ 
ど，若いくせに足腰が弱いらしくおつづき 
しない。すこしの重みで急にまた，「立ち上 
がれません，調べてください」なんていう。 

「をんなこ心ないだろう，どこが惡いってい 
うの」とアタマや背中をのぞいてみるし 
自分勝手に屈仲述動をしたアトがあり，前 
t はようすが^^^がっている。 

「しようがないなあ，もういっぺんやって 
ごらん」とハツパをかけるし「あ，できま 
した」なんて別人みたいになる。 

いま人気の，メーカーがはじめから七ツ 
卜して組み立てたタイプの Windows マシ 
ンは，もうもよっと使いやすいをうだ。 

をれでも，別の新しいソフトを組み込む 
うする^きは，なかなかめんどうなこと 
も多いとみえて，舶江のアニキらを引剑して 
いるようだ。 

「なんだか，隣のをに行くのにベンツのエ 
ンジンかけてるみたいなんだよネ」という 
のがアニキの感想だ。 

DOS/V マシンを 使う^き，これほど大ゲ 
サでなくていいのに し思、ぅこ L がよくあ 
る。散歩のために登山装備をする必要はな 
いし，アニキではない力3'，隣の家ならサン 
ダルばきでじゅうぶんだ。 

とはいえトラブル多発は運転未熟による 
もの。早く名ドライバーになって，隣の'家 
にも クルマで 行こう。 
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PRODUCTS 


携帯情報ツール 

PI-B000/FX 


シャープ 



円 -6000 FX 


シャープは 携帯情報 ツーノレ"アクセスザ 
ウルス" 「PI- 6000」 「PI- 6000 FX」 を発売し 
た。 

「 PI - 6000」の入力はペンで斤い，手書き認 
識も楷書体 U 外での認識も可能になった。 
学習登録機能は，くせ字などで判別しにく 
い文字も最大100文字まで登録できる。質問 
に答えていくだけで和文88種類，英文89種 
類の各種レターが作成できる機能を搭載。 
また，パソコンの表計算ソフト「 MS-Excel 
ver . 5 . 0」で作成したデータを光通信インタ 
フェイスゃ尊用通信ケーブルを通じて本機 
に転送し，参照できる。通信機能としては 
ザウルスネットを搭載し，特に NIFTY - 
Serve へのアクセスは GUI での操作が可自含。 
また， FAX 送信ソフトも内蔵してわり，另リ 
売りの FAX モデムを使っての FAX 送信も 
できる。ほかにも，国語，漢和，英和，和 
英の4種類の辞典を内蔵したり，パソコン 
から尊用プログラムを本体に読み込んで実 
巧する Add in 機能も搭載されている。メモ 
リ容量は 1 M バイトでユーザーエリアが約 
717 K バイト。 1 C カードスロットを1基装 
備してわり，メモリの增設なども可能。 

「 PI - 6000 FX 」 は 「 PI - 6000」に FAX モデム 
を追加したもの。 

大きさは 147 mm (幅） X 87 mm (奥斤） X 17 mm 
(厚さ）で従来機 「 PI -5000」 に比べ約83%小 
型化し，重さが約195 g と約78%の軽量化を 
実現し，さらに携帯性を高めた（ただし ， F 


AX モデム部分は除く）。 

仙けがよ 「 PI -60()0」 が69,000「リ， 「 PI - 6000 
FXj 力;'85,000 MH それぞれ税別)。 

〈1!!)いなわせ化〉 

シャープ ㈱ 巧 ()6 (621) 1221,03 (5261)7271 


液晶ディスプレイテレビ 

LC-84TV1/LC-104TV1 

シヤープ 



シャープは液晶デイスプレイテレビ 「LC 
-84 TV し 「 LC -104 TV 1」 を発売した。 

両機とも画素数921，600ドットの TFT 液 
晶パネルを採用し，液晶パネルの透過率向 
上!:高輝度長寿命バックライトの採用で最 
高画面輝度 300 cd / m 2 を実現した。音声出力 
は 1 W の日 cm 丸型 スピーカー 1個で斤う。 
接続端子は DC 入力端子， FM アンテナ端 
子，映像入力端子などを装備している。ま 
た，テレビり《外にも FM / AM ラジオも楽し 
める。ほかにも，セットした時刻に電源を 
つける こ とができる生活プログラムタイマ 
機能やちょっとした時間管理に便利なゎ知 
らせチャイム機能，オフタイム機能などが 
用意されている。 

重さは 「 LC -84 TV しが約 1.9 kg ，「 LC - 104 
TV しが約 2.2 kg とかなり幡く，デイスプレ 
イ部を動かせる回；松チルトスタンドを採用 
することで，左を90度回転，前後角度，高 
さの調整が可能。 

伽格は 「 LC -84 TV し力;'110,000円 ， 「LC 
-104 TV 1 J が150，000円（をれぞれ税別）。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ㈱ 函0120 (078) 178 


3. 5インチ光磁気ディスク 

MA-M 目仙/ MA-M 日仙 


曰な7クセル 


MA-M640 



11ぶマク七ルはか世化の 3. 5インチ磯気 
ディスク 「 MA - M 640」「 MA - M 540」 のサ 
ンプル化荷を始めた。 

「 MA - M 640」 はディスクを量が 640 M バイ 
卜（2|048バイト/七クタ）で 「 MA - M 540」 は 
ディスク容量が 540 M バイトほ12バイト/七 
クタ）となっている。ど七らも現巧の光磁気 
ディスク同様 ISO 規格に準拠しているため， 
下位 S 換機能のあるドライブでは128〜640 
M バイトのディスクが使用できる。現巧-の 
メディアから記憶容量が增えた理由は記錄 
力‘式が' マーク ポジシヨ ン から マークェッジ 
に変更されたこと，トラックピッチやビッ 
トピッチが狹まったこし記緑領域がにが 
つたことにある。 

発殆は今秋の予を。 

〈問いなわせ-化〉 

II 立マクセル ㈱ 巧03 (5467) 9334 

磁気メディア 

Zip ドライブ/ディスク 

キヤノンソフ h ウェア 

キヤノンソフトウェアは米アイオメガ社 
の Zip ドライ ブげ ィスクを脱売する。 

1:-な仕様は u 下のとわり。 

Zip ドライブ 

インタフェイス： SCSI / ノぐラ.レルポ—卜 

デイスク帅転数： 2,980 rpm 
平均 シーク 速度： 29 ms 
データ転送速度：瑕大 1.25 M バイト/が、 
Zip ディスク 

記憶容强：100 M バイト 
記憶方式：磁界変調磁気記録 
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Zip ドライブ 



仙けみは Zip ドライブが29,800 PJ ， Zip ディ 
スクカで，680円（それぞれ税別）。 
〈問い合わせ化〉 

キヤノンソフトウェア ㈱ 巧03 (3453) 7965 


FAX モデム 

PV-BF144M2WW/WA 

アイワ 



PV - BFI 44 M 2 


アイワは FAX モデム 「 PV - BF 144 M 2 
WW 」「 PV - BF 144 M 2 WA 」 を発売した。 

両機はデータ通信の姑高速度が14， 400 b 
ps ， データ圧縮機能は MNP クラス5，コマ 
ンドは Hayes AT コマンドに準拠してい 
る。 FAX 通信は蹤高速度が14， 400 bps ， コマ 
ンドは Classl / 2に準换し， G 3 FAX に対応 
している。まむ，通信制御には携帯電話な 
どの移動体通信と通信ができる MNP クラ 
ス10を採用している。 

「 PV - BF 144 M 2 WW 」 は PC -98 シリーズ ， D 
OS / V 機用， 「 PV - BF 144 M 2 WA 」 が Maci 
ntosh 用で通信ソフトなどが付厲している。 

伽情はどもらも19,0001リ（税別）。 
〈問い合わせ先〉 

アイワ ㈱ 巧03 (3371) 7981 

アクティブスピーカーシステム 

SRS-PC300D/SRS-T50PC 

ソ ニー 

ソ ニーは アクティブ スピーカー システム 

「 S 民 S - PC 300 D 」「 S 民 S - T 50 PC 」 を発売した。 
「 SRS - PC 300 D 」 はウーファとサテライト 
スピーカー 2個で憐成される。ウーファは 
化力力'; 15 W で，再生周波数は50〜 200 Hz 。 ま 



た，重低音を調節できるバスブース！：コン 
トロール機能を搭載し，入九端子として2 
系統3入力，化力端子として2系統を装備 
している。サテライトスピーカーは1個が 
5 W のか力が可能で，再生周波数は200 
〜20,000 Hz 。 ウーフアとサテライトスピー 
カーともに防磁設計がなされている。 

「 S 民 S - T 50 PC 」 は本体左右にスピーカー 
を巧蔵し，リフレクタにより1ボックスで 
ステレオサウンドが楽しめる。化力は 4 W 
で，入力端子が1系統，再を周波数は150 
〜20,000 Hz 。 電源は AC アダプタも付属し 
ているが， 単3電池4本での駆動ら可能。 

伽格は 「 S 民 S - PC 300 D 」 が20,000円 ， 「S 
民 S - T 50 PC 」 力巧，000円（をれぞれ税別）。 
〈問い合わせ先〉 

ソニー ㈱ 巧03 (5448) 3311 

アナログジョイスティックアダプタ 

SAJ- 1 

システムサコム 



システムサコムはアナログジョイステイ 

ックアダプタ 「 SAJ -1」 を姥充する。 

I 巧機は AT 互換機用ジョイスティックを 
アタリ準拠のポート化ブ J に'变換する。デー 


夕のおぶぶ法は電波新聞社製の 「 XE -1 AP 」 
L — が換性がある。特殊な機能として，ボタ 
ンゃ XY 方向の入れ替えができたり ， XYJj 
向のアナログ倘;の補正ができた <) ， AT //； 
換機のキーボー ドリ ’ t -Jj (一部） をボタン化 Jj 
に変換できる。また，ジョイステイックは F 
LIGHT CONTROL SYSTEM (スラスト 
マスター社製 ）， Wing Man EXTREME 
(ロ ジテック礼製），フットペダルは RUD 
DE 民 CONTROL SYSTEM (スラストマ 
スター社製）などで動作が備認されている。 

仙術は15,00011](税別)。 

〈 I 川い合わせ化> 

㈱ システムサコム 巧り 3 (3797)0211 

液晶プロジェクシヨンテレビ 

XV-R3 日 / XV-R43 

シヤ ー■ プ 



XV - R 43 


シャープは液晶プロジエクシヨンテレビ 

「 XV - R 36」「 XV - R 43」 を難売する。 

「 XV -民36」が36型， 「 XV - R 43」 が43型の 
ワイドテレビで，両機ともに同社の14型ブ 
ラウン管テレビ (36.4 cm ) とほぼ同じ奥:巧き 
け6型： 35.0州1，43型：％. 5 cm )， 重さも同 
社の28型ブラウン管テレビ (39 k 呂）とほぼ同 
じ重さけ6型： 35 kg , 43型： 41 kg ) を奠現し 
た。液品パネルは，614,440ドットの4型の 
TFT 液品パネルを採用している。機能耐で 
は，テレビをおながら文字放送の番組を呼 
び出せる新ニュース機能，4 : 3の映像など 
を最適なワイド画像に切り替える"瞬速" 
オートワイド機能が用意され，水平高勵質 
回路によりワイドクリアビジョン放をにも 
対応する。宵声出力は 15 W の 12 cm 丸型スピ 
一力一2個で斤う。接続端子はビデオ入如 
3系統， S 映像入力端子2系統， BS 辟用入/ 
出力端子などを装備している。 

伽格は 「 XV - R 36」 カミ348,000円，「 XV -民 
43」力巧98,000円（それぞれ税別）。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 函0120 (078) 178 
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F/LES OhiXI 


このインデックスは，タイトル，ミ主 
記——著奢名，誌名，月号，ページ 
で構巧されていまず。秋の夜長にた 
まにはゆつくり読害でちいかが。 


—脱 
龍 

► NEWS 

「NetWorld + lnterop 95 Tokyo 」 のレポートや電話料を定 
額制の話題など，最新のトピックを紹介。一編集部， 
ASA 川バソコン. 8.15/9.1 号， 8- llpp . 

► NEWS & VIEWS 

アメリカで第5位のパソコンメーカーで，日本ま人を 
設立した 「 GATEWAY 200 Oj の紹介。——編集部， ASAHI パ 
ソコン， 8.15/9.1 号， I 4- I 5 PP . 

►特集 I 姿を現した Windows 95 の正体 
ようやく発売される Windows 95 をペータ版で最終チェ 
ックし，発売後の変動が予巧される周辺状況を探る。—— 
山田ネ羊平ほか， ASAHI バソコン， 8.15/9.1 号， I 8-29 PP . 

► 98 ユーザーのためのマッキントッシュ教室 19 
今回は PC -98 と Macintosh のバスやインタフェイスなど 

規格の違いじついて解説する。——巧蓮ま， ASAHI パソコ 
ン， 8.15/9.1 号， 36-39 PP . 

►特集2 ジャンル別楽しい CD - ROM ソフト大全 
CD - ROM をエデュテインメント，教養，ゲームなどのジ 
ャンルじみけ，それぞれのお勧めソフトを紹介。——森 
英二ほか， ASAH レくソコン， 8.1 日/ 9.1 号，119- 131 pp . 

► 特集3 台湾 VS. シンガポール 
台湾とシンガボールのバソコン巧の現状とこれからど 
うなるかをレポートする。——編集部， ASAHI パソコン， 

8.15/9.1 号，132- 137 pp . 

►ハードウェア FLASH ! 

名■社のお新パソコンやディスブレイなどの周辺機器の 
ま斤製品を紹介。——編集部， LOGIN , 16*17 号. 44-47 PP . 

► THE NEWS FILE 

を種イベントのレポートや，プラズマトロンディスプ 
レイ.ゴーグル型ディスブレイ発表のトピックなど。—— 
編集部， LOGIN , 16* 17号， 48-53 PP . 

►特集ハード.ォブ.ダ—クネス 
PC の組み立て完全マニュアル，一か型パソコンの改 
造，エミュレータの紹介の3部にみけてハードみ野にア 
ブローチする。——編集部， LOGIN , 16’17号， I 7 I -20 IPP . 
►インターネットの'0 

インターネットにアクセスできるカフェの紹介や，用 
語解説，接続ガイド，ホームぺージ紹介など。——編集 
部， LOGIN , 16.17号. 226-229 pp . 

►台湾に世界巿場を見た!！ 

「消'雙性育楽多媒滿展」というゲームショーのレポート 
から台’萬のゲーム巿場を採る。——編集部，し 0 GIN ，16- 
17号， 234-237 PP . 

► くねくね科学探検隊第巧回 

今回はをの採掘の歴史と現状を紹介する。——鹿野哥 
LOGIN , 16.17号， 248-25 Ipp . 

►特集お選！ 最新パソコン周辺機器ガイド 

周ぶお器のを踐知識の簡単な解説と周辺機器カタログ。 
——沼集部，コンプティーク，9ち号， 2 I -3 IPP . 

►二だわりゲーム年代記 

今回はバソコンゲー厶じ登場する探偵からパソコンゲ 
—ムの歴史的背累やな力を採る。——与志田拓実，コン 
ブティーク，9巧号， lOO - IOIpp . 

► NEWS COLLECTORS 

イ壬天堂のウルトラ64のコントローラを予測したり，バ 
—チャルボーイの中身をみがしたり，業界の最新情報を 
紹介、.——編集部，電巧王，9巧号， 28-33 PP . 

►特集美少かナンパ.ゲーム大ヒットの秘密 
美少、ホナンパゲームに関する考察と「ときめきメモリ 
アル J と「同級生2」の巧略ま。——編集部，電擊王， 

9月号， 34-49 PP . 


►特集ビデオ CD を見よう！ 

パソコン，ま斤世代ゲーム機.專用プレイヤーの3つじ 
みけてビデオ CD が見られる環境を紹介。——編集部，マ 
イコン BASK Magazine , 9巧号， 25-31 pp . 

►超記 1 t メディア MD データ vs Zip ディ•スク 
MD データと Zip ディスクの特徴を紹介し，比較する。 
——編集部，マイコン BASIC Magazine . 9月号， 40-43 pp . 

►コンピュータ*ミュージック•ショー•ケース 

旧 M の Aptiva Music Vision やカシオ計寡機の GM 音源を 
紹介。——編集部，マイコン BAS に Magazine , 9月号， 

6卜 63 pp . 

►パソコンレクチャ ー X 

PD , M 0, HS , MD , Zip などの大容 S メディアじついて 
巧画で解説する。——くりひろし.マイコン BASK 
Magazine , 9月号， 64-67 pp . 

►ナムコ.ワンダーエッグ&たまご帝国大解が 

ナ厶コの テーマ パーク，ワンダーエッグとたまご帝国 
のアトラクションを紹介する。——編集部，マイコン 
BAS に Magazine . 9月号， I 47- I 5 lpp . 

►特集インターネット&パソ通 

インターネットに関する Q & A . ホームぺージ紹介， 
キーマンへのインタビュー，業界トピックスなどからパ 
ソコン通信やインターネットの現がを紹介する。——が 
本隆ほか， I / O ， 9 ち号， I7-40PP. 

►ポインティングデバイスの選び方 

トラックボールやポイントパッド，タッチポインタ， 

巧蜜!マウスなどのポインティングデバイスを紹介。—— 
清水 巧， I / O ，9 ち号， 53-56PP. 

► CAD のを礎知識 

用途別 CAD の一般的な解説と CAD ソフトとプロッタの 
紹介。——森羅万象. I / O , 9月号， 57-7 Ipp . 

►マルチメディアの音質アップ 

各社のアンプ内蔵スピーカを，音楽 CD を再生したり， 
FM 音源を再生したりしてテストする。——服部裕子，1/ 
0. 9月号，104- 109 pp . 

► DeskTopMusic 入門 6 

今回は DTM で演奏を聴いて楽しむ方法を紹介する。 
——あまた'たかし， I / O ， 9月号.124- 127 pp . 

► MultiMedia Watching 21 

インタラクティブテレビのシミ ュレーショ ン実験 や， 
プラズマトロンディスプレイ開発の話題などを紹介する。 
——奥野雅之， I / O , 9巧号，129- 131 pp . 

►特集 I 8‘24 Windows 95 が起きる！ 

Windows 95 英語版のレポートや Windows 95 の登場じよ 
ってを化する谋巧のチてック，巧応ソフトの予測レビュ 
—など。 ——編集部， A % ll , 9月号， 189-212 pp . 

► Abyss of Technology 第 I 回 

今回は 「OpenDocj をテーマじ，そのテクノロジーを解 
説する。——編集部， ASCII , 9月号，221 -226 pp . 

►特集 II 今，そこじあるフルカラー周ぶ機器 

デジタルカメラ，スキャナ，カラープリンタなどの周 
辺機器を機種別にチェックする。——編集部. ASCII , 9 
月号， 227-249PP. 

►インターネット膝栗毛 ROUTE 6 
FTP の解説や，ネットワーク上の雑誌 「 E - Zine 」 の紹介 
など。——編集部， ASCII . 9 月号， 294-298PP. 

► Digital Beat Zoo 

今回はヤマ/ \の FM / GS 音源+ DSP を搭載した化張力一 
ド 「Sound Edge 」 と XG 音源对応ドータボード 「 DB 50 XGj 
のレビュ ー 。——編集部. ASCII , 9月号，3 13-316 pp . 
►脱型コンピュータをイ乍る第2回 
今回は前回に続いて，脳をコンピュータ的に説明する 
とどんなものじなるかを解説する。——編集部， ASCII . 

9 月号， 3I7-324PP. 


►帰ってきたバカパパ BUPPiN 
パソコンを使うときに体が楽になるグッズを紹介する。 
——編集部， ASCII , 9月号， 362-363PP. 

Xl/turbo/Z 

XI turbo シリーズ 

► Get Coin ! 

海のを じ 巧ち ているコインを ブロ ック 崩しの要領で取 
っ ていくワンキーゲーム。 - HELL マイコン BAS に 

Magazine , 9月号，1 15-1 16 pp . 

XM 〇邮 

►未確認クリエイターズ 

名か解剖実験団のなかで松本岳美巧が作成した X 
68000用「箱船」などが紹介されている。——編集部， 
LOGIN , 16.17号， 220-223PP. 

► SUPER SOFT INDEX 

新作ソフトの予定表。 X 68000 用は 「 EXCITING みるく」 
など。——編集部，コンプティーク，9月号， I 25 p . 
►電巧新作予を表 

機種別の予を表。 X 68000 用は「プリンセスメーカー」 

が発売予ま:。——編集部，電お王. 9月号， I 86 p . 

^ぶんぶん 

食虫植物などじ食べられないようじ自分を画面端まで 
連れていく ザーし 。—— ネロ々 草， マイコ ン BASIC Magazine , 
9月号， I 16-118 pp . 

►ブランディッシュ3〜はぐれ狼たちの伝説〜 

NAGDRV 2+ GS 音源用の音楽プ□グラム。——上古仁 
志，マイコン BAS に Magazine , 9月号，124- 127 pp . 

► SUPER SOR " Hot Information 

X 68000 用はるイ乍必巧ソフトとして「ファンタジーゾー 
ン J を紹介し，発売予を表には「亜美ちゃんの写真集」 
など。——編集部，マイコン BASIC Magazine . 9月号， 

とじ込み付録 Up . 

► ONLINE SOFTWARE INDEX 

大手ネットじァップロードされたプログラ厶を紹介す 
る。 X 68000 用は SCSI デバイスドライバ 「 susie . xj や化張 
FD ドライバセット 「9 SCSEr 丄 ZH 」 など。——編集部. 
ASCII , 9ち号，391 -392 pp . 

► SX - WIND 0 W プログラミング第23回 

今回はいままでの連載で登場したソースじついて補足 
説明をしていく。——吉野智興 ， C MAGAZINE , 9月号， 
I26-I3IPP. 

ポケコン 

PC-E500 

►移植版 JankenWar 2' 

じゃんけんと巧ちものバズルを組み合わせた対戦ゲー 

し。 - eyes , マイ コン BASK Magazine , 9月号， 119-120 

PP. 

を考义が 
I / O 工学社 

ASAHI パソコン朝日新助化 

ASCII アスキー 

コ ンブティー ク 角川書店 

C MAGAZINE ソフトバンク 

電巧王主婦の友な 

マイコン BASIC Magazine 電波新閒社 

LOGIN ア スキー 
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Question and An ……… 

- - —" ■■I 打 h 陽 質問箱 



DMA 転送はやたら敵視されて 
いようですが，なじか弊害があ 
るのでしようか。 X 68000 は CRT 


C をいじつていろいろできるみたいなんで 
す力<’，具イ本的じどうやるのでしょう力、。 Z - 
MUSIC のムックはもう在庫がないらしい 
んですが，パソコン通信もしてませんしま 
わりじ X ユーザーもいない僕が Z - MUS に 
のマニュアルや標準の PCM データを手に 


入れるじはどうすればいいんでしょう力、。 



広島県凑和久 
DMA が嫌われるおな现山は 10 
MHz 機を除いて， DMA の松-送 
速唆より， CPU の転送速度のほ 
うが速くむっているからです。 DMA を乂 
趣に使ったプログラムの場合，マシンの CP 
U 性能が卜.がっても速度は変わりません。 

まむ， DMA が姑,旬性能を発揮するのは 
バーストモード畔ですが，この状態では 
CPU はまったくが止してしまいますから， 
タイマ削り込みで動かしている昔楽ドライ 
バなどが正常に動作しなくなります。 

CPU によって使い分けるというのが正 
解ですが， lOMHz を使けける場なでも， 
CPU 転送と DMA 転送の速度差はさほど火 
きなものではありません。 

とはいえ， DMA というのは システムに 
密黯したところに使われています。 FD から 
の読み込みや AD PCM 冉生などの DMAte 
送に依がしむ化理が英巧でき4•いというこ 
とが X68000 でメモリが備単にがやせ 4 •い 
變閃のひとつにらなっています。をういっ 
たこのがみ重ねがあまりよくない印象を 
与えているのでしよう。 

C 民 TC は基本のにはデータを書き込んで 
いくだけなので InsideX 68000 ，醬き込むデ 
—夕については Oh!X1994 年 7 卜 ] 号にか陆 
の C 民 TC.X を参照してください。 

Z-MUSIC はフリーソフトウェア七レク 
シヨン vol. 2 の CD-ROM に収録されてい 
まし たが、 現化ではこちらを入-乎するの扛 
非常に雛しいものがあります。 Z-MUSIC 


I 划係の書籍はコピーフリーになってぃます 
ので，なんとか友速をおつけてコピーする 
なりしてくださぃ。 

XGBOOO のアセンブラでスプラ 
イトを表示する簡単なプログラ 
ムを作って走らせたところ， PC 
G エリアと SP スク ロール レジスタの書き 
込みでバスエラーが出ます。 InsideX 68000 
でも特にミを意書きがなく困ってぃます。 

大阪府入船信 章 
问封されてぃむプログラムを架 
巧すると施かにバスエラーが発 
生します。 

こうぃう症がの場な，が姐は スーパ _バ 
イザモードへのが巧を火敗してぃるとかぃ 
うのが相場なのですが，をのあたりはちゃ 
ん L してますし，別にアドレスは間違って 
ぃませんし……。はて？ 

さて，原則ですが，このプログラムには 
帅がモードが設定されてぃませんでした。 
これを通常の768 X 512モードから立ち上げ 
ると バスエラー が姥化してしまぃます。 ス 
プライト脚係の I / O は帖 1师愤ドット数が 
512を超えるとメモリ空問から消滅してし 
まぃますのでホなが必要です。 

これはテストプログラムだからこを起き 
たバグとぃえるか （） しれません。 

C に C と R に C は具体的じどう違 
うのですか。「命令が少なく，速 
ぃ」ことで機械語を操作できな 
ぃのはどうぃう理由からですか。 

山形県を浏満 
民 ISC でら機械語は操作できま 
す。ただ，劾率がい f (こくぃと 
ぃうだけの話です。 

をれと，中裤造が J に民 ISC と CISC に特;に違 
ぃなどはありません。民 ISC の命令が少なぃ 
とぃうの嘘です。むしろ「アドレツシン 
グモードが少なぃ」のほうが適切です。 

機種によっては マイクロプログラム を思 
わせるコードが多ぃ場合があるこし機禪 
によっては， CPU のの部構造を熟知してい 






ない効率のいいコードが書けないこと， 
最適化の非评;に师削なことまで把描してゎ 
く必嬰があることなどで，コンパイラには 
かなわないこ I :が多いということになって 
います。 

最近の民 ISC はの部も綺腿に作られてゎ 
り，基本命令の機能なども68000など！:比べ 
ても夕く，機能的に遜色はありません。む> 
しろ一部の CISC よりは機械語プログラム 
を作るのは遥かに削がかもしれません。邵. 
屈では k 級おなら機械語を使うほうが灾巧 
時の効率はよいはずです。メモリアク七ス 
量を減らせば性能は恪段に_1;がります。 

しかし機械語ぐ h かな性能を館挪させる 
にはパイプラインの巧现が大変と力 >，レジ 
スタの使いこなしに絳験が必要といった， 
雛点があります。それらを十か踏まえてゎ 
かないと，コンパイラの化力したコードに 
も劣るものしかできないでしよう。 

むしろ，コンパイラが異様にがんばって 
いるので，をれより圧倒的によいコードを 
書くのは闲雛です。むしろ開発コストが乂 
あわないので機械語ははとんど使われない 
だけでしよう。 （中野修一） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくださし、。 
難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。たた'し，わ寄せいただいてい 
るものの中じは，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読してわきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かじまいてください。また，返信用切手同 
ま寸の質問をよく受けますが，原則として， 
質問には本誌上でわ答えする こと じなって 
いますのでご了承ください。なわ，質問の 
内容じついて，直接問い合わせることもあ 
りますので電話番号も明記してください。 
宛先：干103東京都中央区日木橋浜巧 

3-42-3 

ソフトバンク株式会社出版部 
Oh ! X 編集部 「 Oh ! X 質問箱 J 係 
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•FROM READERS TO THE EDITOR- 


創作活動に力が入る季節がやってきまし 
た。過ごしやすくなっていままでレス上に 
プログラミングがはかどるかな。食欲巧 


盛な季節でもありますので，をの寒さじ 
備えて皮下脂肪を蓄えるのもいいかもし 
れませんね。 


♦ CD - ROM ドライブを購入しました。これでと 
りあえず，雑誌付録の CD - ROM の中身が見れま 
す。8ち号の 「 CPKPLAY . X 」 と 「 CDG - TX 4 J の紹 
介記事を読んで買ってしまった感じです。ちな 
みに購入した CD - ROM ドライブは，□ジテック 
「 LCD _440」 で，中身は「 CDG - TX 4」 と同じドラ 
イブのものです。 中村正夫 （2 目)神奈川県 

♦ 8月号のせ録ディスクじ収録されていた 
「 CPKPLAY . X 」 はよかった。いずれ誰か作るだろ 
うと思っていた力、‘，まさか 0 h ! X から発表される 
とは……。 堀尾忠教 (22) 鳥取県 

♦「 CPKPLAY . X 」 は8月号の付録ディスクじ収録 
されていたものの中では，最高じよかったです。 
SEGA SATURN を持っててよかったと思いまし 
た。わかげさまで「パンツ」のエンディングを 
巧むことができました。さらに「グランチェ」 
とか「サターン通信」の CD も見れましたよ。一 
部の CPK ファイルは「未対応のフォーマットで 
す」と怒られますが，未対応のフーォマットに 
も対応し，音楽と同期を合わせるようじ発展し 
ていってほしいと思います。作者の菊地さんが 
んばってくどさいね。巧原保憲 （28) 神奈川県 
♦「 CPKPLAY . X 」 がきっかけじなって， CD-ROM 
ドライブを買いました（笑)。購入後，さっそく 


実斤……遅い。再生前に一括デコードするよう 
じすると速くなるんでしょうかね。 HANIM . X ( D 6 
GA ) って速いじゃないですか。 

中野晋一 (23) 山口県 
もょっと‘おしい 「 CPKPLAY . X 」。 結構好評 
で，読おの巧さんに満化していむだけてい 
るようでなによりです。 

♦「P に T パズル」 を遊びました。最ネ刀はルールを 
読んでもわけがわからず戸惑いました力、'，いま 
では， NORMAL モードの中盤戦に差し掛かって 
います。 BGM もゲー厶じマッチしてよいっス。 
FM 音源版も SC -55 版と全部いいけど，特に3番 
目の BGM がウォーって感じです。それから 「EX 
- System 体験版」を体験してみました。放射光機 
能がすごいですね。製品版を使ってみたくなり 
ました。 兰沢弘之 (24) 神奈川県 

♦ 8 月号の付録ディスクはとてもよかったです。 

「 P に T パズル」は「を庫番リベンジ J と同じくら 
い面白かったです（「マリオのピクロス」がいら 
なくなりますね）。 SX - WIND 0 W 関巧のソフトは 
まだ使っていませんが，出 V . X など使ってみたい 
ソフトが多いので，どんどん使おうと思ってい 
ます。 西山浩 (20) 東京都 

♦「 P に T パズル J は，記事中に善かれているとわ 


り，問題がかなりつまらないと思います。シス 
テムはかなりよいのですが。たた‘， 20X20 マス 
では，少々もの足りなくなりそうで残をです。 

横堀正敏 (3 1)埼玉県 
オリジナル問跑を游柴していますし，横抓 
さんがホえむが I' い、パズル|!!1跑を投稅して 
みては？;ぶしみにがっていますよ。 
♦ 「 EX-System 」 は，8月号の付録ディスクの体 
験版で大いに期待に応えてくれるものでした。 
特にアナログマスクを使用したパターンブラシ 
はすばらしい効果です。 lOMHz ではちょっと重 
い処理があるのが残念ですが，十み耐えられる 
範囲だと思います。 長崎望 （20) 埼玉県 

♦ 「 EX-Systemj はとても面白いです。そのため 
じ CD - ROM ドライブがほしくなってしまいまし 
た。 「 CPKPLAY . Xj は面白そうですが，私は 
PlayS ね tion ユーザーなので， PlayS ね tion のアニメ 
—シヨンローダも作ってほしいです。そんで「鉄 
拳」 や「クラクラ J のエンディング アニメー シ 
ヨンをウハウハなんていいと思うけどなあ。 

原弘樹 (21) 東を都 
巧則のハードでガシガシ蝴掛する PlaySta 
tion のアニメーシヨン巧化 は， もよっ t 雛 
しいかな。 

♦「 div . xj の存在意義じついては，ちょっと疑問 
じ感じるところがあります力<，「すべてを SX - 
WIND 0 W 上で」「情報量増加」という観点から考 
えると納得できます。特にこの「情報量」は， 
SX - WINDOW を使ううえでの最大のメリット 
( Human 68 k じ比べて）だと思うんです。12ドット 
フォントも皆がきれいに使えるようじなったし。 
そして，ここからは要望なんですが， 「 P に T バズ 
ル J を SX - WINDOW 上に移植できませんか？ SX 
-WINDOW + 12ドットフォントなら巨大□ジッ 
クも遊べると思うのです力、’。 20X20 じゃつまら 
ん！ 50X50 マスが最イをラインでしょう。そう 
すると問題作成が大変でしょうけど。 

遠藤勝博 (25) 宮城県 
♦「 div . xj は，どうみても WINDOWS のファイル 
マネージャと同じピが，なじか違う。 SX-WIND 
OW の作り方がいいのか，健人さんの作り方がい 
いのピろう力、。センスがいいぞわ一。使いやす 
いぞ一。 猪狩友則（の)千菓県 
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♦私は Lisp が大好きです。 C 言語で Lisp インタ 
プリタ+正規表現を作り，テキスト処理などじ 
使ってぃます。 「 div . x 」は(： 十 +で Lisp インタプリ 
夕を実現してぃるので，とても興ホをもちまし 
た。ソースリストを読んで勉強したぃと思、ぃま 
す。また，今後の Lisp 入門に期待してぃます。 

広井誠 (33) 新潟県 
今）1かご，始まった 「 lisp —化ぶけ」。どうで 
しむか？ 

♦冷夏の予報に反しての連日の猛暑でか々バテ 
気ロネです。そんななか，8ち号は雜氏の新製品 
紹介や緊急座談会「パソコンゲームの未来はど 
うなる？」など妙に熱ぃ記事が多く，「暑中見舞 
し、 PRO -68 K 」 どころか，熱射病じなりそうです。 
もはや怖ぃものはなぃ，とぃったところでしよ 
う力、。今後の記事に期待してぃます。 

お 7 k 貴輝 (24) 大阪府 
9 ) い;-からゲーム I 划がで，ぃくっか妍しぃ 
コーナー， 連腿が的まってぃます。悠がを 
リリかせてね。 

♦ 8 月号の緊急座談会「パソコンゲームの未来 
はどうなる？」では，本当に目をみはった。「ゲ 
-ムを作るためじはゲーム学校に通うしかなぃ 
のだろう」とぃうのは，深刻な問題た’と思う。 
独学の叩き上げとぃう人が，私の友人じぃるが， 
今をそうぃった人々はぃなくなってしまうのた' 
ろうか。 河合健一 (24) 神奈川県 

ぃなくむらなぃ t は化ぃます力 S '， 削なは滅 
るでしようね。 

♦「THE USER’S WORKS SPECIAL 」 はよかったで 
す。すでに化誌で紹介されてぃるものもありま 
した力 S とにかく巿販ソフト，新作ソフトじこ 
だわらずにどんどん取り上げてほしぃですね。 

巧見満彥 （18) 和歌山県 
なにかわ勧めのソフトがあったら机•刹 i をよ 
ろしくむ。 

♦「 CPKPLAY . Xj での菊地さんのがんばり ， SCSI 
-2 ボードでの滿さんの喜びようが伝わってくる 
ような誌面ですね。かまたさんの論じはうなず 
けるものがあります。こんな Oh ! X が私は好きで 
す。さて，シャープさんは"実りの秋"を迎え 
させてくれるのでしようか？ 

内•海秀樹 (27) 大阪府 


♦「アマチュア CGA 現状論」を読んで考えたので 
すが，「あっといわせる技巧」があれば意ホなん 
てなくてもいいと思います。 「 CG を使ってげ画 
を作ろう J というわけではないのですから，す 
ベてのか品にテーマをホめる必要はないと思う 
のです。ましてやアマチュアなのですから幅広 
い表現(本当じなんの意味もないげ像）も許容さ 
れるべきだと思います。一方向に閉じることの 
ないようじ望みます。鈴木道明 （25) 埼玉県 
かまむ氏の,を W * は，あくまで1っのん向性 
を示しているにすぎません。削りけるも反 
化するもあむむしだい。 

♦いやあ，8月号は「秋まつり PRO -68 K 」 が来の 
よい特別企画た•った。「秋まつり PRO -68 K 」 のと 
きは……ん？ あれ 「SION IV 」はまピ？ 2年 
もたったんた’から，きっとすごいものができて 
いるんだろうなあ。 新を貴幸 (20) 埼玉県 

ようやく，が iVift ドががを撇れるところまでで 
きてきた 「SION IV 」。とりあえずすごいか 
どう力 > は ， SOFTWARE INFO 民 MATIO 
N の写なを W •て，說ホの巧さんが判断して 
くださいね。 

♦ X 68000 が熱暴走するのを見て，「ああ.オイル 
クーラーつけようかな」とか「本体にフィンを 
刻もうかな」などと考えてしまう私の頭も熱を 
ま中です。いやん。八木が良二 (21) 栃木県 
シん力‘，ホせをうでいいな。 

♦編集部じはどんな感じの方々が，どんな場所 
でどんな様子で作業をしているのか，写真をつ 
けて Oh ! X で紹介してほしいです。 

青田秀樹 (2 日)干菓県 
もなみにこのコメントをお•いている人りリは 
仪裝野郎です。み*のがけには，巧碟 CD , 巧 
ぶ紙，週刊誌，パチンコ雑誌が散亂してい 
ます。というようなところなので，とても 
説おの巧さんにわ W せできるような場所で 
はま）りませんから，かんべんしてね。 
♦そろそろ新 X ですね。すべてのパソコンカで 
0 S / V イヒしていくなかで，どのようなものが出て 
くるのか楽しみですね。末吉克斤 (27) 兵庫県 
♦とうとう新機種が出ましたね。デザインとい 
い性能といい，シャーブもやってくれたもんで 
す。当然これから買いに行きます！という文 


章を毎月送ってぃれば，この話題に関しては私 
が一を乗りになれるでしょう。でも，このハガ 
キが巧載されるときじは，発表されてぃること 
が望ましぃですけどね。片倉純 (20) 宮城県 
ここにぃたって，なんピカ‘じわじわとがが 
が||||,てきむとぃう师が……きちんとしむが 
幻 i であれば,を L でが{かしますので，がしみ 
じしてぃてくた'さぃ。 

♦突か現れた 「 SX-WINDOW ver .3. I 開発キッ 
卜 J のに告！ 発売日が含かれてぃませんが， 
すでに発売中なのでしょうか。それじしてもメ 
ディアが CD - ROM か……ドライブを買わなくて 
はならなぃな。ところで，これって GCC は入って 
ぃるんでしょうかね？ ライブラリのみの配 
布？ 謎が多ぃですね。ところで， NetBSD もデ 
イスク本を出すようですね。これは CPU を 68 EC 
030から68030【こ変えなぃとぃけなぃのでしょう 
か。あと， 「 EX - Systemj の水玉模様が涼し気で 
ナイスでした。 おぶを史 (24) 秋田県 

「 SX - WINDOWver .3.1 開巧キット」は， 
今）い>にがか北 ij け f 化脱されてぃますので 
參をにしてむ。 

♦そろそろ X 68000 も本当に……と思ってぃた 
ところに DSP ボードに加えて SCSI - 2ボードの発 
売。 「 EX - Systemj もそろそろ出そうた'し，まだ 
また' X 68000 も捨てたもんじやなぃなと思ぃま 
した。ところが9巧号より再び値上げ……なか 
なか複雑なものを感じてしまぃました。 

宮坂学(巧)長野県 
站巧の巧さんがぃるかぎり Oh ! X は人んぶ 
……なはず。 

♦あのう，アンケートハガキの「ぃちばんよか 
った記事 J のところに「满開の電子ちやん」と 
含ぃてもぃぃのでしょうか。この場合.よかっ 
たとぃうよりも面白かったとぃうことですが。 

高橋秀么 (33) 東京都 
……別にかまぃませんよ 。 STUDIO X の 
「，が户とがが J 4コマカミがいかった t 1:!•ぃ 
て ii む（すんすん， すわてやる一)。 

♦ 7巧中旬，大学で学部生の期末試験の試験官 
をやった。我が大学じは， エアコンがなぃ ので 
見てぃるほうもそうだが，をけてぃる学部生は 
もっと大変だ。でも受験者の斤動を見てぃると 
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なかなか面白い。さっさと問題を解いて退出す 
る人。時間までがんばる人。あきらめておる人。 
解答用紙の裏にマンガを描いている人など……。 
なかでも驚いたのは， X68000 の電卓を使ってい 
る人がいたことだった。吉池信吾 (24) 東京都 
をういえば， X68000 を3台所がしているく 
せに， X68000 の;じ申-は1個も梓っていない 
む。せっかくだからぶ卓口当てにハボキを 
ぶろうかな。 

♦残暑が暑いざんしょ……スイマセン。さて， 
私は現在ナンパースにおっています。お金も目 
当てですが，おは「2468」で勝負してわります。 
それは，24ーアルファベット24番目のXとあと 
の68で X68 を意ホするのです。別に目8000でもよ 
さそうなものですが，当たったならば周辺機器 
じ突っ込みたいと思います（当み無埋か)。 

藤本将景 (25) 高知県 
ザひ，当むるように祈っていますよ。 
♦帰省する途中に日本橋に寄って， X68000 のソ 
フトを4本も買ってしまいました。新作が寂し 
くなったいま（電波までもが……），とにかく買 
えるうちに買っても'けをモットーじ貧乏じあえ 
ぎながら，ゲーム兰巧の日々を送っています。 
しかし，やり終えるのはいつの日になること力、。 

玉田雄一 （19) ま郁府 
をれでも終わらないこ！：をどこかでがって 
いませんか？ 

♦PD を買いました。とても満足しています。ハ 
—ドディスクのバックアップも取れるし， Oh!X 
8月号や電脳俱楽部のわかげで楽しい思いをし 
ています。しかし，購入を考えていた「フリ ー 
ソフトウエアセレクション vol.2」 が売り切れて 
しまし、，とても残をです。 vol.3 出ないかな。 

多田哲也 (24) 兵庫県 
今度計測技研に打診してみましょう。 

♦ WINDOWS の MS 明朝， MS ゴチックを WF 2 
VF.EXE で害体俱楽部に変更し，さらじ VF2IFM.X 
で半ちフォントを作りました。これでようやく 
使えるフォントが手に入りました。 

木越英夫 (36) 愛ミロ県 
化えるものはなんでら使えの精神でこれか 
らもがんばってくださいね。 

♦Oh!X を買ういつもの本屋じいつものようじ買 


いじ行ってみると，先月までI冊しかなかった 
Oh!X が突然3冊に増えていた。しかも，買ってか 
らしばらくして，また売り場を號いてみると， 
それがI冊に減っていた（つまりもうI人が買 
った）。売っているんた'から売れるのは当然なん 
だけど.近くじ別の読者がいるなんて嬉しい！ 
平間大輔 （18) 北海道 
ひょっとしてあ t 巧り1册がなわれるまで 
をこにいたんじや . 。 

♦先日，大阪ソフマップのザウルス店で，「バー 
チャルボーイ」のわ試しプレイコーナーがあっ 
たので遊んでみた。ちゃんと 3D で画面が表示さ 
れていてすごかったです。結構ヒットするか 
も？！ 化田國治 (25) 大阪府 

おかは物珍しくて遊ばれていた編柴部の 
「バーチャル ボーイ J 。 娘ぶは誰も触らなく 
なったなあ。贿かに，酣円い映像をなせて 
くれるのです力!’，おがに国が嫂れるのはち 
ょっといただけませんね。 

♦が前から気になっていたのですが，ゲームの 
遊び方じついて，横内さんと西川さんの意見が 
みかれているみたいですね。一方は巧巧が，も 
う一方は現実派と，名指しを避けた2人の水面 
下の争いは，見事なまでに社会の縮図を誌面上 
じ提供しているようですね。あと，これからの 
バソコンゲームのあり方じついても十み興昧を 
そそられますが，本筋から離れた中傷文より， 
互いに自刀を切りつけ合うような，相手の存在 
を認めた論争文を読んでみたいと思います。 

鈴木雄一郎(の)埼玉県 
ゲームにがする鈴木さんの意見もが!きたい 
な。 

♦新製品紹介の Zip ドライブですが，結構いけそ 
うな気がしますね。安くて丈夫でわかりやすい 
というのは，大きなポイントでしょう。本当に 
メディアの容量とコストのな良，向上待ちって 
ところでしょう力、。さて， 「ANOTHER CG WOR 
LDj が終わってしまいましたが，本編の「嚮子 
in CG わ〜るど」は終わらないでくピさい。わ 
願いします。 7k 井巧彦 (26) 愛知県 

メディアの大きさも結構重要なポイントで 
すね。 

♦最近は， Zip ドライブ， PD，M0, MD などの外 


部記憶装置がいろいろ現れましたね。今度，こ 
れらの長所，短所などをいろいろな方向からレ 
ポートなどしてほしいと思います。 

小林淳 (26) 埼玉県 
気•じなる新製ん!, I:して JAZ ドライブなるむ 
のも,Iじてきましむ。こちらも製品を入手か 
躬レポートしていく予定ですので，がしみ 
にしていてください。 

♦SCSI-2 はほしいけど，クロックアップじ対応 
していないのはきつい。 CZ-6VSI のためにも絶 
対必要なんピけど，アニメーシヨンの再生には 
lOMHz じゃきついし，かといって X68030 を買う 
お金もない （DSP ボードは買ってしまった）。夕 
イミングの問題かどうか詳しいことはわからな 
いけど，ほとんど一般化してしまったク□ック 
アップじは対応してほしかったな。とりあえず， 
自みでできること （DSP とか VSI のプログラミン 
グ）をしているしかなさそう。ハードウェアはよ 
くわからないから他力本願モードなんた'よね。 
誰か〜，クロックアップじ対応した SCSI-2 ボー 
ド（転送が速ければなんでもいい）を作って〜。 

若月巧 (21) 埼玉県 
化-の中，をううまく動かないので，もかお 
みでがんばりましょう。 

♦パソコンのためじと用意した金が自転車じな 
ってしまいました。目標はツール-ド•オキナ 
ワ。「なんと無謀なことをしているんた•ろう」と 
思っている自みです。が，「たまにはいいからし 
れない」と開き直っています。II月に出場しま 
す力 <，幸運祈ってくださし、（珍しく自転車に金を 
かけたら，成りゆきでこうなっちゃいました）。 

藤原彰人 (25) 岡山県 
人生いきあたりばったりです。自分に亞旌 
に生きるのが一恭。というこ t でがんばっ 
てね。 

♦やはり夏になると暑いですね。学校に X68000 
を持ち込んどいて正解でした。なぜならを房が 
さ力いているから（夜中も）。学校で生活して，家 
へは巧るのと風呂へ入るためじ帰るた‘けのよう 
な生活をしています。西尾昌人 (21) 愛知県 
この妥の猛戟はハンパじやなくすごかった 
ですね。夜巧性の人問としては，本気•でっ 
らいかったなあ。 


1巧パですか。ゃ巧ゃ U 



辯鄭 ms 



:キ〜 s 窠」 u が1 
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♦SEGA SATURN を RG 巨化したのですが，走査線 

遊び飽きむらオリジナル|!!1跑のけ;化に挑峨 

ていたんですね。このことじ気づいたとき，私 

の隙間が気になるので，インタレース化をしま 

してみよう。师 1'] い問飽ができたら巧搞よ 

はさらなる感動のあまり，2本指を天に突き刺 

した。ただ，きれいになったのはよかったので 

ろしくむ。 

してグルグルしちやいました（ウソです）。 

すが，気がつかない間じたた’でさえ悪い視力が 

♦とある商店の自動販売機じ「なじが出るのか 

平里そ鉄之目力 （19) 長野県 

さらに低下してしまいました。 

わ楽しみ」コーナーというのを見つけた。私は 

消く iK しい浪人化巧を,聪歌しているようで 

中島貴史 （19) 滋賀県 

「わ楽しみ」というより「不安」じなり，その晚 

なによりです。 

ゲームは1り11刷1リまで。この喊!川をずら 

はまんじりともしなかった。 

♦私のバイト先では，いつのものかはわからな 

なきゃ。 

大义保明化 (23) 岩手県 

いが， 30 M バイトのハードデイスクがいまだに 

♦ 7 月13日。初めてへリコプターじ乗りました。 

結巧糸ったジュースを詰め込んでいるだり 

動いている。ゆえじいいたい。「いまだに MC 

名目上，山奥に残された人たちの救出というこ 

でしょう。ホットなコーラやお-入り睐咐汁 

68000の1 OMHz のマシンを使ったっていいじや 

とだったのですが.食料の余裕と X 68000 を動か 

など入っているわきや……さあ，大久がさ 

ないか」 真田ミ日之 (23) 北海道 

す電気が止まらなかったので，あまり救出され 

ん，ホぶを押しおりて挑戦するのだ！ 

間係ないけどコダックの「化かけで逃んで 

た気がしません。でも，この大雨でトロッコ電 

♦先日，いきつけの某ゲー厶コーナーじて浪人 

なにが應いの！」という CM は，個人的にも 

車の線路が埋まったり，下界との連絡がつかな 

生;舌を享楽（わい！）しているときに，ひたすら 

ょっと嫌いです（本さ'1にお]係ない訊でやん 

かったりで年内の復旧は無理だとか，ボーナス 

車ゲーで遊んでいる人を発見。しばらく観察し 

の)。 

が出ないとかの增が……。 

ていると，その人はタイトーの 「 SUPER 

♦やり巧していることは山ほどある。このまま 

黒田博明 (25) 富山県 

CHASE 」 （古いけど私も巧き）で，15コインクリア 

死んじまうわけじはいかんのピ。 

あまりが刻なが；化にならない}:いいですね。 

を達成。そのとき松は，「人間やればできる J っ 

東裕人 (24) 島根県 

♦就職先を探さなくてはならないのじ 「 P に T パ 

てことを痛感した（笑)。でもよく考えてみると， 

やりたいこ1が山はどあるということはい 

ズル」が熱い。 木下与之 （19) 石パ1県 

その人は，あらかじめ15枚が上100円玉を用意し 

いことです。がんばってくださいね。 


(まくらの掲示を 


•ネ皂載ご希望の方は，官製ハガキじ項目（売る.買う.氏名.年齢. 
連絡方法…… ） を明記してわ申し込みください。 

参ソフト.コンピユータ本体の売買，交換じついては，いっさい掲 
載できません。 

•取り引きじついては当編集部では貴任を負いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 

♦紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。 


%仲間 

★ X 680 X 0のデイスクマガジンサークル 
「 MeccaTick 」 （メカテイック）では，ま動活性化 
のために読者.参加者を募集しています。コン 
セプトは「配布を受けてくピさる方が気軽に参 
加できる場所 J というもので，内容に関しては 
る自個人に任せています。興巧のある方は190円 
切手を貼った返信用ま寸筒と5インチフロッピー 
ディスク4枚を同封して下記の住所までお送り 


くださし、。〒221神案川県横ミ兵巿神案川区神大 
寺 1-4- 5双葉荘105小田原真之 （19) 

★ X 6800 X 0 ユーザーのた めの サー クル 「 MANATEE 」 
では，ま動活性化のためじ会員を募集します。 
当サークルでは.音楽，フリーソフトなどを収 
録したディスクマガジンを不を期で発行してい 
ます。フロッピーディスクを通してのコミユニ 
ケーシヨンに興ホをおもちの方は，切手を貼つ 
た返信用封筒と2枚の5インチフロッピーディ 
スク （3. 5インチは不可）を同封のうえ，下記のを 


所までお送りください。〒319-15茨城県北巧 
城巿磯原1965野口 を則 

I ；売ります 

★ X 68000 XVI 用 2 M バイト RAM ボード 「 CZ -6 BE 2 A 」 を 
13,000円（送料別）で売ります。箱，説明書あり， 
完動品です。連絡は往復ハガキでも'願いします。 
干 630- D 2 奈良県生駒巿を田町1275-40漢利 
宗弘 
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編集まから 
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□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は8月号の内 
容に関するレポートです。 

参今回のせ録ディスクの感想ですが，一番の 
目玉は CPKPLAY . X です。珍しく DOS / V ユーザ 
一の知人をがらせることができました。それ 
じこれ目当てに CD - ROM ドライブを買ってし 
まった人もいます。恐るべし 「 PV 」。 

X 68000 というとすでじ時代遅れというイ 
メージが自他ともじ定着しつつある現在，最 
新ゲーム機と同等のことができてしまう CPKP 
LAY . X はとても魅力的なプログラムです。結 
局は他機種のデータの流用なのですが，を種 
データの再生マシンというのも立ミぶな X 680 X 
0の生き残る道だと思います。が前，友人との 
会話で「グラフィック閲覧用だけにでも X 680 
30を買ってわきたし、」という結論じなり，これ 
からはそうした人が増えるかもしれませんね。 

もうひとつ， EX - System じついてです力、’，そ 
のルーツは Z’s staff で円 C 形式のセーブ，口一 
ド を巧能じする Picfiler じあったと思います。 
それがいまでは独立して動くグラフィックシ 
ステムになったのですからなんともすごい話 
です。とりあえず触ってみた感おですが，パ 
夕ーンブラシが面白かったです。特にシャボ 
ン玉のパターンは「まるで少ホ巧画の世界だ J 
と思いながら，画面をパステルカラーのシャ 
ボン玉で埋めつくしてしまいました。が射光 
も結果はきれいで面白いのですが，いかんせ 
ん時間がかかりすぎます。 lOMHz 機では冗談 


ごめんなさいの 

コーナー 

7 巧 号 シヨー トプロぱ 一てぃ 
P . 77 BDSEl _ ECT . R で EXC 0 NFIG の設定に誤 
りがありました。正しくは， 

EXCON 鬥 G = \ SYS \ 己 DSELECT.R \SX \ 
GRAPHIC \MUSIC \WP \ETC 
です。ご迷惑をわかけしたことをも'詰びいた 
します。 

9月号 Oh!X LIVE in ’95 
P .66 「ときめきメモリアル」より「告白」 

のライセンス標記が間違っていました。正し 
くは ◎ 1994 KONAMI All right reserved です。 
関係者の方々じ大変ご迷惑をわかけしました。 
わ詰びいたします。 


ではないでしよう。製品版では X 68030 + 6888 
2や Xellent 30 じ対応したものも収録されるそ 
うですが， lOMHz 機+ 68881にも当が対応して 
くれるんですよね。 

中村健(巧） X 68030, X 68000 ACE - HD , PC - 
386 GS , MSX 2+ 埼玉県 

參バランスのよい付録ディスクといえば聞こ 
えはいいが，使う気になったのは Z - MUS にだ 
け。確かにグラフィック，音楽，ゲームなど， 
いろんな人を巧象じしていたが，私は結局興 
ホのあるものしか使わなかった。それぞれが 
比較的大きな容量た•けに，バランスがよいみ， 
使えるものが少なかった気がする。もうかし 
小物の、ソールを増やしてもよいのでは？ 

北浦晚光 （21) X 68000 XVI - HD , XI turboZ 

III ， PC -880 ImkllFR まま都 
参8巧号では2枚のボードが紹介されていま 
した。まず， SCSI - 2ボードです力、’， X 68000 で 
それほど騒がれなかったのは，よくいえば CP 
U パワーと SCSI ボードのバランスが取れてい 
た，悪くいえばその必要性がないほどマシン 
が遅いといったところでしようか。実際は FD 
ユーザーが多いためディスクのアクセスを最 
小になるようじ作成されたソフトが多く ， SC 
SI の速度が全体の速度に与える影醬が少なか 
ったということでしよう。 

「 Mach - 2」のレポートを読むと，私が PC -98 
で体験したときの興巧が思い出されました。 
そうです， CPU バワーよりもディスク速をじ 
敏感じなるべきなのです。より多くの人がそ 
れじ気づいてくれることを願っています。 

X 68030 で BSD を使う人も増えてきました 。 U 
NIX のような 0 S ではディスクの速度が全体の 
パフォーマンスに大きく影攀します。それど 
けに BSD で使用した感おなども加えていただ 
けると助かる人もいたのではないでしよう力、。 

あと 「 AWES 0 ME - X 」 じついてですが，これ 
はマニアックですわ。 X 68000 では，もともと 
かないボード類に， 「 V 70 ボード」や 「Polypho 
nj など変わったボードがけっこう存在してい 
ました。それに， X 68000 で発売されるボード 
はユーザーからの強い要求があって発売に至 
ったというものはかなく，ボードを企画する 
側が自己満足のためじ作ったと思えるような 
ものが多い気がします。 

話がそれましたが， DSP ボードじは非常に 
興ホがあります。け>前， Macintosh で 「AudioMe 
diaj というシステムを使ったことがあり ， DS 


P 56000という DSP が使われていました 。 「AWE 
SOME - X 」で使われている Tl の DSP はそれより 
もメジャーで，資料も豊富じあり，使いこな 
せる人も結構見かけます。 

レビューの中でアセンブラが付属している 
ことを伝えている点は，当然ですが評価でき 
ます。 TI の DSP じ触れたいけれども，そのため 
の環境がないという人に， X 68000 はわ役に立 
てるのです。 

しかし，「あれをやろう J という目的達成た’ 
けを目指す人に巧して敷居が高いこともま実 
です。目的達成に加えて，達成への過程を楽 
しめる人に向けて用意されているというのは， 
X 68000 らしくていいと思うのですが，いかが 
でしよう 。 「Your Own Risk 」 という言葉，私は 
大好きです。 

ま野憲 (24) X 68000 PRO , Macintosh Cent 

ris 650, PC -98 RL . XIF , MZ -80 C , Apple II ， 
PC -1600 K , PC -1245 東ま都 
•満開製作所から発売された SCSI -2 ボード 
「 Mach - 2」ですが，8月号のレビューを読む 
までは X 68000 の SCSI インタフェイスが遅い 
なんて考えもしませんでした。これは単に私 
のマシンが遅いからでしよう力、。なじはとも 
あれ，速いことは悪いことではないので，現 
状のスピードにイライラしていた人にとって 
は朗報でしよう。あと， 「 AWESOME - Xj は私 
じは高速シリアルボードのような感覚でしか 
ありません。今後のソフトのサポートじ期待 
ですね。おは旧ポートでザウルスと……など 
と考えてしまいますが。 

大上幸宏 (22) X 68000 PRO II 鹿児島県 

♦ PD よりも Zip のほうじ期待が大きいですね。 
フォーマットして95 M ハ•イトということです 
力<，十み実用になると思います。やはり，速 
さは力！ 狭いといわれても，离速であるこ 
とが大切だと思います。リ厶ーバブルメディ 
アで大きさも 3. 5インチ M 0 くらいと，もち運 
びも苦じなりませんし。容量じついては，「大 
きくなる」と誰もが思っているらしいので， 
大きくなるのでしよう。 

あと，耐义力の問題があります。しかし 
なんともわかしな方まで読み含きをするよう 
なので，かなり長期間使用できるとは思いま 
すが，その点をレポートしてほしかったです。 
それに，パワースイッチがついていないのは 

. 。つけてほしいなぁ。 

=隅信幸 （22) XlturboZII 広島県 


バヴに関するお問い合わせは 

巧03 (56 が)日1お(直通） 

巧〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


わ問い合わせは原則として，本誌のバグ I 席 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みくた•さし、。 

また，よくアドベンチヤーゲー厶の解答を 
求めるわ電話をいたピきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承くださし、。 
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画面で見るだけが 
ちの足らない 
いざ，出力せん 

► 1991年8月号仪来の巧刷関係の特集です。 
さすがに4年も経つと，パソコンの性能がど 
んどん向上していくようじ，プリンタの性能 
も向上してきました。いまでは，かなり安く， 
高品質な出力ができるプリンタが登場してき 
ました。しかし，本体の進歩たし L じ重要なも 
のがあります。それはドライバ间刷プログラ 
ム）です。 X 68000 は巿場という観点から見る 
とおり巧されたといえる状況です。そんな中， 
メーカーからのサポートは期待できません。 
結局，プリンタの性自が引き出すためじはド 
ライバを自前で作成するしかなし、のです。逆 
じそんなプログラ厶を作れるユーザーがいる 
ということが素晴らしし、のですが。 

プリンタといえば，いまはカラーインクジ 
エツトがまミ荒です。しかし，熱転写型のもの 
もかなり高品質なものが登場してきました。 
これも機会があれば紹介してみたいですね。 


もちろん，巧刷といっても，多くの人の場 
合は，文字がメインじなるでしょう。「シャ ー 
ペン」を使った文字出力も特集で取り上げて 
いますので参考にしてくピさい。ただ，残念 
なことじ，今月号が出る頃には「シャーペン 
ワープロパック J の新しし、バージヨンが登場 
しそうなのです。これには新しいプリンタド 
ライバも入っているようなので，期待をした 
いところですね。手に入り次第レビユーをわ 
届けする予をです。楽しみじしていてくピさ 
し、0 

►今月号で紹介した NEC のモニタですが，画 
面撮影の半数くらいに使用しました。わかり 
ますか？ すでに， X 68030 が発売されてから 
も，すでに2年半が経ちます。メガディスプ 
レイ計•画を実巧^した人らそうでない人も，デ 
ィスプレイがかなりくたびれてきているので 
はないでしょうか？モニタを買し'^契えると 
きじは，考慮に入れても問題ないモニタでし 
ょう。をが黒でないのが残念ですが。 
►今月は，予告どおり「 D 6 GACG アニメー 
シヨン講座」.著者多 1 亡のため「ノドコア3 
D ェクスタシー」などがわ休みです。 


媒領 

•原稿じは ， im •氏名•年齢•職業.®各 
先電話番号-機種-イま用言請-'必要な周ぶ 
機器.マイコン歴を明記してください。 

参プログラ厶を巧稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用ま，できればフローチヤート, 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，##文^を明記しプログラ厶をセー 
ブしたフロッピーデイスクを;’をえてお送り 
ください。 また，掲載じあたっては，編集 
上の都合じより加筆修正させていただく二 
とがありますのでご了承くださし、。 

参ハードの製作などを巧稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路風部品表で 
きれば実体配線図もホえてください。編集 
室て横討のうえ，製作したハードが必要な 
場合はご連絡いたします。 

参巧:稿者のモラルとして，他誌との二重巧稿 I 
他機種用プログラ厶を単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

あて先 

〒103東京都中央区日本橋お町3-が-3 
ソフトバンク出版部 

Oh ! X「©©@©j 係 


SHI FT BRE A K 


► div を作るのじしばらく C ++ ばっかり使ってた 

ら， C で書くのさえつらくなってしまった。ほ(ます 
ベてアセンブラて•書いている某フリーソフトじ手を 
入れるときなんて，アセンブラで害く気は毛頭なく 
て C で書いてみたらリンクがどうしてもできない。 
結局コンパイラじアセンブラソースを化かせて，リ 
ンクできるようじ手で修正した。 （けんと） 

► I 年ぶりに上ましてみると，家への帰り方を思い 

出せなかった。4キ目じしてやっとネし幌じ t 寅れて堕 
藻したのだろうか。 とじかく，東京力徘人間的な巧！ 
巧であることじ気づいてしまったのた‘。東京の思い 
出は悪しきものとして抹消したのた’ろう。こんなア 
ナーキーな都市，日本の恥部た'。と思いつつも，や 
っぱリ東まじ出ないとならないのは腹立つせ‘。减） 
►コミケでは多 I 忙じつき，オリジナルテープを落と 
してしまいました。何人力、，見じきてくれました力ぐ, 
「テープ巧とした J という貼り紙を見て，帰っていく 
株子。ム、苦しかったです。次回は必ずなんとかしま 
す。ごめんなさし、。しかし，今月，生きてるのかす 
思 H が、も。ライターやってて，初めて「失踪 J した 
いと思っちゃった。 铺む 

► 去年の11月に買ったカラーノートの液晶が腐り 
出した。妙'じをあせて.ハ•ックライトを赫をじしな 
いとよく見えない。電源を入れても数み間つかない 
ときもある。メーカーのイ m 香力％ くて安かったの 
だが、 販売店の I 年 mi はついているので，もうち 
ょっと経って，完全に型落ちになってからもってい 
け(も新型と交換してくれるかも口 （ I . K ) 


►数年前に始めたリバーツーリング。ネ斤り貴み式の 
カヤックやシュラフなど 40 kg ほどの荷物を背負っ 
て，キャンプをしながら川を下るのだ。去年のいま 
ごろは，水の少ない長良川で悪戦苦脚していたけれ 
ど，今年は秋口の晴れ間をねらって2, 3本の川を 
下ろうかと思っている。それとは関係ないが，タレ 
ントってどうして日常もタメ ロなんだろう。 （ ats ) 
►実は最近ちと wwwi 避りじ凝ってたりする。あ， 
サーフィンっていうんだっけ？しかし.巧はどこ 
のプロハ•イダも犬かきが下の遅さ。昼の3倍くらい 
時間がかかる。これでテレホーダイ（巧11時 m 朝 
まで電 I 舌かけが題料を制)なんが吏った日じは，睡股 
不足で倒れちゃうわさ。むむむ。 （で，朝は新聞 

代わりじ仕事場で http : // mainich し CO • jp / と☆(で）） 
► London の本屋で日本の瓶国を英訳して掲載して 
いる「 MANGAj という雑誌を発見0 r バキッり」のよう 
な「効果音系文字」の処理が困難でトレーシングぺ 
ーパーで再描画したのた’ろうか？線のふらついた 
大縱己な絵がぺージー面じにがっていた。背景の描 
さ込みの激しい知っている巧画も載ってし、たのだが, 
ほとんどのコマの背景が白ピった。合掌。 僮） 
►ある日突がラインプリンタ （ BJ ) じ我慢できなく 
なり，レーザープリンタを買いじまった。を近は安 
くなったもので，ハードだけなら実売6万円を切っ 
ている。とはいえ PostScrip が応であることが仕事 
上'必氣対応品は値段力僧になるが.それでも十み 
安し、。レーザー•プリンタの印刷はエッジがくっきり 
としてじじまなし、。幸せた'。 （ A . T .) 


► PAT じ当たった。電話回線を通じて.馬券が買える 

というらのだ。その購入に使える機器はファミコン 
(スーファミではない），専用電話(ディスプレイフォ 
ンでファミリーマートじ置いてあったような…… ). 
パソコンなどがある。早^同居人カザ斤旨している 
PC -980 IDA を奪取 0 動作環境は DOS か Windows 3. し 
で，通信速度は……1 200 bps ……力’ーン。 帰） 

►「SION IV 」開発のため，自宅に X 68000 Compact 
XVI + M 0+6 M バイトメモリー式を常駐させた（ま 
た金が飛んだ)。会が:でポチポチ，までもポチポチと 
キーボードを巧つはめに……まあ，最後の追い込み 
だからしようがないけど，気みはもう世捨て人〇と 
きたまアミュレット探しの旅に出ちゃうけど，きっ 
と12月号には間に合うのでしょう。 （ J ) 

► 長年探していた CD がけ年末からこの夏にかけて 
軒並み発売されていたことがわかった。オザワのチ 
ヤイコフスキー5をの3録音とミユンシユのべート 
—ベン9番なのピが，やはり細かくチェックしとか 
なければいかんなあ。しかし，□マン派け^は作曲 
者と樹軍者が同じ国の人でないほうがよいと思うの 
は私だけだろうか。 ( U ) 

► 8巧24日に， Windows 9 日(英語版)が発売された。 

日本語版も3力月後に発売の予定で，今後 I 年間の 
販売見通しは全世界で I 億コピーとか。すごいねえ。 
米国じゃ新聞はどこも I 面を飾る騒ぎよう。もはや 
国民的な賊巳、事なのかと思し、きや，テレビの街頭イ 
ンタビユーでは， Windows 95 ? なじそれ？ って 
感じの人も。ちょっとホッとしたな。 （ T ) 
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microOdyssey 

X シリーズといえば NEC 製品のことをちホす 
ることのほうが多いかもしれない今日この頃。 
ようやく新機種（シャープ製）の話題もちらほ 
ら挙がるようじなってきた。增レベルの懼報は 
多いのだが，完成形はまだ見えてこない。とり 
あえず開発しているというのは確実た’。 

をくの人は初代 X68000 が登場したときのよ 
うな則的なスぺックアップを望んでいると思わ 
れるが，だいたい感触としてはある程度それに 
匹敵するものになると思われる。しかしいまの 
世の中，独自のハードウェアというものが可能 
だろうか？ 

現在では Macintosh も AT 互換機も CPU が違う 
だけで構成はほとんど同じだ。ちょっとアレン 
ジすれば PC-982I じもなる。 CPU, メモリ，あと 
は PCI バスの下に周ぶをまとめてできあがりだ。 
二の猶成ではなじをぶら下げるかというのはそ 
れほど大きな問題ではない。 

現状のマシンみ類は，若干の機種を除けば， 
Macintosh, AT 互換機，ワークステーシヨンとし、 
ったみけ方じしかならない。州 RP マシンが現れ 
たとしても，結局は Macintosh か，ワークステー 
シヨン，または WINDOWS マシンのみ類になって 
しまうだろう。これはすなわち， MacOS が走る 
力、， WINDOWS 力《走る力、， UNIX 々《走る力、とし、った 
0S によるみ類じほかならない。 

ハードウェアじよる個性というものは徐々じ 
なくなりつつある。 

こういった PCI マシンのハードの作り方自体 
はそうわかしなものではない。周ぶも極度に商 
速化されていく。 CPU は一昔前には考えられな 
かったくらい高速である。どの機種でもなんで 
もできるようじなったというのは，あるをホで 
ま実であろう。にもかかわらず，それらのマシ 
ンが案現しようとしている「マルチメディア」 
環境はそういった重装備を嘲笑うかのようじ， 
さらに高速なデバイスを要ポしている。 

CD-ROM から動画は再生できる，ただし小さ 
な画面がカクカクと動く。本体た‘けで MIDI デー 
夕も演奏可能だ。しかし，演奏中は処理速度が 
極端に遅くなる。コンピュータ本体はもの凄く 
离性能にはなっても，実現しているもの自体は 
それほど宮度なものには思えないのだ。数年前 
じ提案された環境がこれだけの資源を投下して 
ようやく動きだしたといったところた’ろう。 

し2年後の世界では CPU 自体はいまの2倍 
速くなる。最新ゲー厶機程度のポリゴン処理は 
苦らなく処理するボードも低価格で発売される 
ピろう（すでにそのようなチップは発表されて 
いる）。 「マルチメディア」 といった言葉がまた 
また新しい意巧を加えていくだろう。そんな状 

況でどのような環境が実現されていくの力 . 

というと，あまり見えてこない。現状ではベー 
スじなる 0S やユー ザー イ ンタフェイスがどう 
しようもなく古くさいのた’。これらはハードほ 
ど進化が速くない。 

画一的なハードと旧態依然の 0S， これでは個 
性的なマシンは生まれない。 

思えば，ちょうど私がこの会社に入ってきた 
のは X68000 前夜ともいうべき時期ピった。当時 
の編集長から MPU 68000とワークス テーシヨ ン 
の勉強をしなさいといわれた日のことは忘れら 
れない思い出である。そして，そろそろ入社10 
年になろうとしているのだが……。 （U) 
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新製品紹介 

シヤ ー ペンワ ー プ ロパック ver 
全機種共通システム 

S-0S 版 PICT パズル 

.2 


バックナン八’一常備店 


船橋 リブロ船橋店 



0474(25)01 11 

東京 神巧町 S 省堂神田本店 5F 


// 芳林堂奋店津田;召店 

03(3233)3312 


0474(78)3737 

// 舍泉ブックマート己1 


干葉 多田屋千棄セントラルプラザ店 

03(3294)001 1 


043(224)1333 

// 書泉グランデ 5F 

±る玉 

川越 黒田害店 

03(3295)001 1 


0492(25)3138 

が案原 T-ZONE 7F ブックゾーン 


川口 岩浏書店 

03(3257)2660 


0482(52)2190 

八重洲 八重洲ブックセンタ ー3F 

茨城 

水戸 川义奋店駅前店 

03(3281)181 1 


0292(31)0102 

新宿 紀伊国屋書店本店 

大阪 

北区 旭屋書店本店 

03(3354)0131 


06(313) 1191 

宮田馬場未来堂書店 


都島区 驗々堂ま橘店 

03(3209)0656 


06(353)2413 

巧を 大盛堂書店 

ま都 

中京区 オーム社書店 

03(3463)051 1 


075(221)0280 

池お 旭屋含店池袋店 

をが 

名古屋 =省堂名古屋店 

03(3986)031 1 


052(562)0077 

八王子 くまざわ書巧八王子本店 


// パソコン2上前ま店 

0426(25) 1201 


052(251)8334 

神奈川巧木 有隣堂巧木店 


刈を =洋堂害店刈を店 

0462(23)411 1 


0566(24) 1134 

平巧 文教堂四の宮店 

長野 

飯田 平安堂が田店 

0463(54)2880 


0265(24)4545 

干葉 柏 が星堂カルチェ5 

北ミ毎道 

室两 室巧工業大学生協 

0471(64)8551 


0143(44)6060 

定期購読のお知らせ 

基本的じ，を期購読に関することは販売局 
でーネ舌して行っています。住所を要など問題 
が生じた場合は， Oh!X 編集部ではなくソフト 

Oh!X の定期購読をごホ望の方は織じ込みの 

バンク敗売局へわ問い合わせください。 

振替用紙の「申込兽」欄じある•■新規」 r 継続 J 

おかを付ご希望の方へ 

のいずれかじ0をつけ.必要事項を明記のう 

本誌の•海外発送代理店.日本 IPS (株）にわ 

え，郵便局で購読料をお振り込みください。 

申し込みくピさい。なわ，購読料金は郵送方 

その際應される半券は領収 香に なっています 

ま，地域じよって異なりますので，下記宛必 

ので.大切に保管してくた•さい。なわ，すで 

ず わ問い合わせくピさい。 

じ定期購読をご利用の方には期限終了の少、し 

日本 IPS 株式会社 

前じご通知いたします。 継続 希望の方は，上 

〒101東京都千代田区飯田橋 3- II -6 

記と同じ要領でお申し込みください。 


巧 03 (3238) 0700 

/jfliXY 10 巧号 



■ 1995年10月1日発行定価760円（本体738円） 


■発行人橋本五郎 
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■発売元ソフトバンク株式会社 



■出版事業部干103東京都中央区日本橋お町 3-42-3 
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郎売局 巧 03 (5642) 8100 FAX 03(5641)3424 

に告局 巧 03(5642)8 Ml 
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ホン s に事務所を巧乾しました。干171東京都豊島区西泄お已 -17-1 1ルー h 西池袋ビル卵1号。 
電話 03(398 己)6110 FA )(03(39 曰曰)己3巨巨です0 


講読方法：定期購読、ソフトペンダー TAKERU 、 NIFTY - SERVE でお買い求めいただけます。 

また、 JCB 、 VISA 力ードもご利用になれます(を額9,000円义上の場合）。 

★定期瞒読（送料サービス、消費税込）3ヶ月=4, 500円、6ヶ月= 9, 000円、12ヶ月= 18, 000円。 
•現金書留：〒171東ま都豊島区西池袋 5-17-1 I ルート西池袋ビル901 ㈱ 満開製作所 
-郵便振替： 02810-13298 口座名電脳俱楽部 

- JCB-VISA 力ード：フリーダイヤル0120 -887780 または、 NIFTY - SERVE GO MANKAI 。 

ごま文の際には、郵便番号、住所、氏名、電話番号、タイプけインチ .3. 5インチ）、 
新規購読か継続購読かを必ずお知らせ下さい。新規購読の際、購読開始号のご指定 
のない場合は既刊のホ新号よりお送りいたします。製品の性格上返品には応じられ 
ませんが、わ申し出があればま期購読を解約し残金をわ返しいたします。 

• ★ TAKERU でお求めの場合、75号までは1，200円け免込）、76号が降 I 部し600円（税込）です。 

★わ問合わせ先 TEL 03-3985-6 I 10(月一途：午前 I I 時一午後6時）。 

★バックナンく一は創刊号よりございます。女フリーダイヤルは、月一金午前10時一午後5時。 



巧雨のを丢ちゃん 


な》)、ず A ろたづ、ス' 
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え風巧祭 


パソコンシヨツプ満開の電話は03(3985 )5530 でず。 


圧倒的 
多数の 
賛成じ 
よ〇 

電脳俱楽部の 
部室は 

ハンドボ—ル部に 
明け渡される 
ことじ 
なりました 
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な 
の巧 
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化はまだ+儿を。でもお歸。お 
細「たらお输なの。 

お脳化架部を说みはじめてまだ 
一が。主人が説んでいるのをて 
一緒じ化るょうじなった。叫かは 
主人のこと才•夕•ク「てなった 
けど.、私らハマってからは主人が 
お H 樂しみじしている理山がわか 
った。 r お源オンですぐ起動、マウ 
スひとつでらくらく缺作」…この 
言染どわりパソコンなんてをが判 
らない私でら今は.お化オタク。 

そう私はま婦。主喊ったら主喊 
なの。うIん、私はビープ音と西 
廊が乂がき！あなたらザくを朗 
峭说をはじめてはい•か•が。 






































































































ミ CD-200(2 巧ぶ）•…定価 VI9.800► 特佈 ¥16,800 
420(4 化ぶ）•…を価 V 34.800 ►特価 ¥27,200 
• しご〇 -440(4 化ぶ） … を価 ¥39.800 ► が価 ¥26 ぶ 00 
VI 

こ D-620S-N(4 巧ぶ）を価 V34.800 ► 特価 ¥26,400 

■モ 

• CXA-660-98 (4.4 巧巧）を価 V 39,800 ► 巧価 ¥ 33.200 
660-5 し （ け ) 巧価 y 49.800 ► 巧価 ¥ 44,200 


(送料 ¥700 •消*税別) 


(X SIMMV 1) 

®XV1 シリーズ専用 SIMMJiK まメモリボード 

■ X SIMM VI 脱 4C 用)…を価 ¥ 16.500* 巧価 ¥ 13,000 

■ XSIMMVIc(674C 用 )• を価 ¥16.50(K 巧化 ¥13,000 
©WKSIMM メモリ （ 72PIN) 

■ 4MB(70ns). 巧 ® ¥ 11,800 

• 8MB(70ns). 巧 ®¥27,800 

• 4M 日 (60ns 、 24MHz な上用） . 巧 ® ¥16,500 

• 8MB(60ns 、 24MHzW 上用） . 巧価 ¥28,000 


■ 6 MB (60 ns 、 メーカー巧正な） . 特価 ¥ 27,800 

(X SIMM 10) © SIMM * •投まメモリボード 

• X SIMM 10 . を® ¥18.0 邮♦特化¥15,700 

® 増む SIMM メモリ ■ 1 MBX 2. 特®¥10,000 

• 4 MBX 2 特®¥30,000 

• 10 MB 供 XSIMM の +1 MBX 2+4 MBX 2..¥55,7 M 



(秋巧巧巧は巧巧のみ、ぶイ舌販巧は巧ってわりません.グ） 


■ I / O データ 

• SH -5 BE 4-8 M (30 用)…•特価 ¥39,500 

• SH -6 BE 1-1 ME (朗 0 C 用)...特価 ¥ 10,200 

• P 10-6 BE 1 -AE 償詰:品)•特価 ¥ 10,200 

• PIO -6 BE 2-2 ME (をが ロット用 > 特価 ¥ 19,600 

• PIO -6 BE 4-4 ME (" 卜 特価 ¥ 33,600 


<アイワ> 

• PV-BF144 (ボックス型） 

特価¥17,000 

• PV-AF288 (推裝機碰 • XVI が上） 

. 特価 ¥32,000 

<マイクロコア> 

• MC144FXe/w (ボックス型） 

特価 ¥14,800 


P 

良 

A 


秋窠原店才づン 


営業時 m * 

下 EL .03 -已 £ 

:ザ r 通版部卜 


AM1 1 :日 0—PM7:00( 曰巧 PMB :30) (巧ミか B ■定化） 
尼 34-70 已3 FAX .03-5294-7054 


本店脯小岩） TEL 03-3 脚-日14日 FAX . 的-3的 1- 日141巡 





© モニターセット 


) 場合¥56,000 Unw でて立 I 、 


■シャープ 

• CZ -5 BE 4(30 用) . 特価 ¥39,800 

• CZ -5 ME 4 (5 BE 4 用 増孰 •特価 ¥36,500 

• CZ -6 BE 2 A(XV 拥)…… 特価 ¥ 38,900 

• CZ -6 BE 2 B ( XVI 、674 C 増設)特価¥37,500 

• CZ -6 BE ：2 D (674 C 巧)"••特価 ¥ 20,500 


< オムロン > 

• ME1414BII (ボックス型） 
. 特価 ¥17,000 

• ME2814B (推裝機ネま • XVI 从上） 
. :…特価¥29,800 

• MD-144XT10V (限定在庫限り） 

特価 ¥30,000 


付 




■ジェフ 

©GF-340 (330 MB J 3 ms ). 特価 ¥ 24,800 

©GF-540 (520 MB 、 口 ms ). 特価 ¥ 27,800 

©GF-730 (730 M 日、 10 ms ). 特価¥ 37,800 

©GF-1000 り0601 V 1 B 、9 ms ). 特価¥ 48,800 

■ロジテック 

® SHD - BA %0 U (340 MB 、 じ ms ) …….特価 ¥ 25,800 
© SHD - BA 540 U (540 MBJ 0.日 ms ).... 特価 ¥ 28,800 
© SHD - BA 1000 U (1 GB ). 特価 ¥ 51,800 

■システムサコム(空±通純正ドライブ使用） 
©HD-M520 (520 MB 、12 ms ). 特価¥ 37,800 


夕 


■ CZ -500 C /300 C 巧用 
®CZ-5H08(80MB/23ms) 

. を価 ¥ 目 8,000 ►特価 ¥ 71,800 

®CZ-5H16(160MB/18ms) 

. を価 ¥ 135.000 ► 特価 ¥ 99,500 


>価格は変動します。ごま文の際は必ずわ電話で価格と在巧をご確認下さい。•本広告に掲載の商品には送料及び消'費ネ堯は含まれてがはせん 


• CZ-621D(B)- 


•じを更の場合¥ 64.000 J 




© CZ -500 C 

© CZ -500 C 

© CZ -674 C 

© CZ - B 74 C 

♦ HD 的な) 500 MB 

♦ HD (内放) 800 MB 

• HD 的祇 500 MB 

♦ HD (内な) 800 MB 

♦ メモリー 8 M 日巧設 

• メモリ- 8 M 巧設 

♦ メモリ— 6 M 増設 

• メモリー 6 M 巧設 

洽計に MB ) 

(合計 12 MB ) 

(合計 8 MB ) 

(合計 8 MB ) 

♦コプ □ 

参コプ □ 

• SX-WIN 

• SX-WIN 

• SX-WIN 

♦ SX-WIN 

インスト-ル済み 

インスト-ル巧み 

インスト-ル済み 

インスト—ル巧み 



特価 

特価 

特価 

特価 

¥ 288,000 

¥ 315,000 

¥ 176,000 

¥ 199,000 


® 内蔵ハードデ f スク(加 0 C 、6 74 C 用） （単品)（当社取りィ寸けの巧合、 
•5画日..特価¥49,800 • 800 MB ... 特価¥69,800 1¥8,000 加！！:して下さい。ノ 


ままシステムリサ-チ! 8 (X SIMM) 


①八ードデ f スクセツ S 


M 


♦ CZ -500 C (本体) 

♦ 340 MB (外付） 

ハードデ f スク 

を価 ¥506,000 

P & A 超特価 ¥ 218,000 

(/、ードディスク 540 MB じ?!!巧の巧合 ¥5.000 力 Pl [して T さい。） 


12 回 

19,800 

24 回 

10,400 

36 回 1 7,200 1 

48 回 

5.600 

60 回 

4,700 



■ ©のモニター変更の場合 
• CZ -615 D (チューナーせ）じ巧 




M > CZ -500 C (本が) 
• CZ -608 D-B 

_(モニタ—）_ 

定価 ¥492,800 

P & A 超特価 ¥255,000 


12 回 

23,100 

24 回 

12,100 

36 回 1 8.400 1 

48 回 

6,600 

卽回 

5.500 



F ■ル 

• C 


S — M 230 户 A く 230 MB ; 


) まが I 化胤 ►¥77,如0 


:勘 哉。 I 蝶テムサコム)} 特価¥45,800 

• MIDI ケーカレ J 


• SC-55MKH ( 口ーランド ） AAA 

• SX-68MII ( システムサコム ) [特価¥ 56)800 

• MIDI ケーカレ J 

( SC -88 じ巧更の4を ¥29.000 加ザして下さい。） 


rm-Sl • MC - 6600 ( SNE ). 特価¥32,800 

巧-啤 • SC -55 MKII (口ーランド）•特価¥43,600 

• SC -88( 口ーランド）……特価¥73,500 

• SC -88 VL (口ーランド）….特価¥54,500 


• SP -300 (シグマ） …… 特価¥ 4,980 

• SC - C 55( AIWA ) . 特価¥ 5,980 

難.. 

ALTEC ACS300 

特価 ¥37,000 

J み 

ALTEC ACS100 

特価 ¥16,000 

it 

YAMAHA YST-M5 

特価¥6,400 


X 68000 Compact XVI 

•cz-674c-h 
匿讀巧 ■ •CZ-608D(B) 
定価 ¥392,800 

•cz-674c-h 

画 滅戳 B ) 

iHEn 定価 ¥492,6 日 0 

P&A 特価 ¥134,000 

姻帖娜 24 回 i 6 . 4 00136 回 i 4 . 5 00148 回 i 3 . 5 00| 即回 | 2 . 9 〇〇 | 

P&A 特価 ¥182,000 

|72 可な玩印 24 回 I 扔〇 〇が 回 16.000148 印 4.7 孤 向 ) 回 13.9001 

決算大処分セール旧シリーズ今が買いどさ // 

(送料 ¥1.000 •消’ 巧 税別）が品、限定 1 

X 郎用 

専用ディスプレイ 

© PR 0 I-HD 

• CZ-663C 

m im 

^ 40MB 1 

\ 内《 / 

慧特 A 価¥39,800 

©戸 R 0 丑 - HD 

巧 強モデルセット 

• CZ-663C 

■ メモリー 11 MB 巧 殺 
( 合計 12M) 

• SCSI ボードか 

藝特 A 価¥119,000 

©Compact XVI 

• CZ-674C 

里 

暮特 A 価¥76,500 

©CZ-608D-B 

特価 ¥59,800 

@CZ-615D 

特価 ¥118,000 

0CZ-621D 

特価 ¥120,000 


モテム这 FAX モテ厶 （送料¥1,000) 


XB 曰 0 Q 0/ G 曰030用^モ U ボード（送料¥7〇〇•消黃税別) 


XB 日日 0 日/甜 03 日専用八—ドみスク (送料¥1,000•ミ肖«税別) 


MIDI セット 


力— 


CD-ROM (送料 ¥1,000) 


MO 送料 ¥1,000 


巧！說總; KI 線 f 料が艦 F 


X 朗〇 30/ B 8000オリジナルセット 


Madhtosh 



X 6 日 030 お買い得セット 

(クレジット表:送料、消費税込み） 


0000 〇〇 
0000 〇〇 
8800 80 
9988 48 
6713 71 

ミ"。 










































































































































. 特価¥11,500 スー パーストリートフ ァ イタ ー D (X 朗 ぶ） 

XDTP - SX 68 K ( CZ -291 BWD ) •… 特価¥26,900 . 特価¥ 7,300 

C-Compiler PR 068 K Ver .2.1( CZ -295 LSD ) 

NEW KIT . 特価¥32,500 


株ぶを社ピー • アンド•エー 

〒124まま都ち飾区巧小岩 2 T 目2番地20号 

• 営業時間: AM 10： 00〜 PM 7 :00日.祭 ： AM 10:00〜 PM 6 : 00 

巧 03-3651-0148 (代） 

を休曰/毎週水巧曰 FAX . 的-3的 1-0141 MAC / D 0 SV 7 P 7 な03-3阴卜4做 


〜 84 回仏いまで出来ます。但し、 1 回のお支仏い額は 
¥1，000円 iU 上。 

〔銀行振込でお申し込みの方〕 

♦銀斤振込ごホ望の方は'必ずわ振込みの前にわを話に 
てわを様のご住所 • わ名前•商品名等をも'ミ日らせくた•さし、。 
(電信巧いでわお込み下さい。） 


〔振込先〕さくら銀行新かち支な 
当座巧を2408626 (株)ピーヴンド‘ェ- 


超低を利クレジット率 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

即 

72 

手数料 

2.6 

3.0 

4.2 

4.89 

6.5 

10.0 

14.3 

18.9 

24.3 

31.8 


南口 

徒歩2み 



P&A 巧本巧 


さい。） 


M 戸 U アクセラレータ 

(東京システムリサーチ） 

QX e 11 e n 1 3 0( mm ) 

定価 ¥ 59,800み特価 ¥46,500 

(^ Xellent 3 () バ AC 巨、 EXPERT ( II)、SUPER 用） 

定価 ¥ 54,郎〇与 > 特価 ¥42,800 


/•1\/1ドリ交換じィ寸き、殿化(メ— 
Vきませんので、ごホ知下さい。 


力一、当巧)はせ> 


《業界化1の" P 良 A 乂ンテナンスサポー S "> 


①業巧最《の新品バソコン己年保な(メ-力做年 + P & A 巧化4年） 
(« モニタ…プリンタ ー3 年抽巧化.グ部な品は除きます〇) 

曾中るパソコンの1年面保巧林モニター•プリンタ ー6 ヶ月巧巧化/') 
魯巧巧不良巧巧 □!<>/ (泼巧品なおじ限らせていたどきます。） 

@み义两取保 K 

這)配逮日の指定 OK // は巧•日巧•祭日も OK . ツ》 

爲巧间配達も OK ク诗 PM 6:00 〜 PM 8: 邮の間な一部地巧はおきます〇) 


の翌月一括仏い手巧料巧料（ご利用下さい。） 

つ業巧化1の低を利ク 
J 月々の支化いは¥1.□□□より 
续9ヶ月先からのスキッブ化い〇 K // 

~り日4回までの分巧、ポーナス併用 OK ク 
りカレッジクレジット 
)ステップアクフクレジット 
D ボーナスだけで10回仏い OK ク 
J ) 現を一巧を仏い OK ク 
⑩商品到]•化い OK // (代引き手巧おが化巧じなります.，10万円まて 
(ぶ 苗 i 品-をなご巧防の上、紐巧巧込 • 現を害田じてご入を下 


カラ-イメ-ジスキヤナ(ヶづ耀 

■ JX -330 X ( SHARP ) 
特価 ¥ 86,800 

■ GT - 6500 WINS 任プソン） 

特価 ¥ 49,800 


ビデオスキャナー 
■ CZ -6 VS 1 
を価 ¥178,000 

特価 ¥129,000 


ブ U ンター(ケーブルが） 

• MJ -700 V 2 C (エプソン)… 特価 ¥48,300 

• MJ-800C (エプソン). .特価 ¥60,300 

• MJ-500C (エプソン)… お価 ¥40,300 

• MJ-900C (エプソン)… 特価 ¥81,300 

• MJ-5000C (エブソン). 特価 ¥135,300 

• BJC-400J (キャノン) ...特価 ¥39,300 
•曰 JC-600J (キャノン)… お価 ¥51,300 

• BJC-35V (キヤノン）... 特価 ¥43,300 

• BJ-30V (キャノン)... お価 ¥30,300 


カラーイメージジエツ h 

■ IO -735 X-B 
を価 ¥248,000 

特価 ¥89,000 


0 ■ 


FDD ほインチ X 2 基） 
■ CZ -6 FD 5 

定価 ¥99,800 

P & A 超特価 

¥49,800 


ペン&タブレット 


み心* 


■ Drawing Slate 
(NS •カルコンプ） 
• 31090 SER (6 X 9) 

ま価 ¥74,800 

►特価 ¥48,800 


• CZ -6 BV 1. 

• CZ -8 NM 3 …… 

• SH -6 BF 1. 

• CZ -6 BS 1. 

♦〔2-81^^2(限ま)- 


•定価¥21,日00►特価 ¥15,900 
•ま価¥ 9,卵0►特価¥ 7,200 
•を価¥ 49,郎日►特価¥ 36,500 
•定価¥29,卵0►特価 ¥21:500 
•定価¥23,8日0►特価 ¥13,800 


• CZ イ CS 1 (674 C 用)•ま価 ¥ 12,000 ► 特価 ¥ 8,900 

• CZ -6 CR 1( rgb ヶ-カレ)•を価¥ 4,500►特価¥ 3,600 
•CZGCTI (テレビ〕 ン トロ-ル) •定価¥ 5,500►特価¥ 4,400 

• CZ -5 MP 1 ( X 68030 用)•定価 ¥ 54,800 ► 特価 ¥ 42,000 

• TN -800 TVEM (ビデオスキャンコンバータ•東ま二ーズ） 

. 特価 ¥27,800 


送料¥700, 
消’巧税別 


■システム 
サコムボード 
♦ SX-68MII 
(MIDI) 

を価 ¥19,800 

特価 ¥13,500 

参 SX-68SC 
(SCSI) 

を価 ¥26,800 

特価 ¥17,500 


<シャープ> 

MUS に PR 068 K ( MIDI )( CZ -247 MSD ) 

. 特価 ¥20,500 

CANVAS PR 068 K ( CZ -2496 SD ) 特価 ¥ 22,000 
Easypaint SX -68 K ( CZ -263 GWD ) 

. 特価 ¥ 9,800 

Easy draw SX - 郎 K 値- 264 GWD ) .特価 ¥ 1 5,300 
New Print Shop Ver .2.0( CZ -265 HSD ) 

. 特価 ¥15,400 

Press Conductor PR 068 K ( CZ -26 郎 SD ) 

. 特価 ¥22,000 

CHART PR 068 K ( CZ -267 BSD ) ••特価 ¥ 29,800 

EG - Word ( CZ -271 BWD ). 特価 ¥44,900 

Communication SX 68 K ( CZ -272 CWD ) 

. 特価 ¥14,500 

Datacalc SX -68 K ( CZ -273 BWD ) 

. 特価 ¥44,000 

MUSIC SX 68 K ( CZ -274 MWD )- ••特価 ¥ 29,300 
SOUND SX 68 K 脱- 2 巧 MWD ) ••特価 ¥ 11,500 

フオント•アンド•□ゴデザインツール SX -68 K 

( CZ -282 BWD ). 特価 ¥22,000 

BUSINESS PR 068 K ( CZ -286 BSD ) 

. 特価 ¥20,500 

SX - WINDOW みスクアクセサリ—集 ( CZ -290 TWD ) 


SX-WINDOWS Ver .3.1( CZ -296 SS / SSC ) 

. 特価 ¥17,600 

<計測お研> 

Double Bookin . 特価¥ 9,600 

CD-ROM Driver V .2.0. 特価 ¥ 3,800 

シャーペンワープロパック……特価¥ 5,400 

<その他> 

F-Card V 5 for X 68 K (クレスり 

. 特価¥ 9,600 

F-Calcfor X 68 K (ルスト） …… 特価 ¥ 11,000 

た一みのる2 ( SPS ). 特価¥ 13,000 

MU -1 GS (サンワード） . 特価¥21,000 

マチエール V 2.1( サンワード） 

. 特価 ¥28,800 

Z’s STAFF PR 068 K Ver .3.0( ツァイト） 

. 特価 ¥37,500 

Z's TRIPHONY デジタルクラフト（ツアイト） 

. 特価 ¥27,000 

XL/Image (IMAGICA テクノシステ厶） 

. 特価 ¥46,000 

<ゲーム〉を库限り 

魔法大作戰 (X 郎/の . 特価 ¥ 7,300 

パックランド ( X 68/5"). 特価 ¥ 6,200 

餓狼伝説 0(68/5"). 特価 ¥ 6,600 


曰同同圆 驚若 

•わ近くの方はお立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

参本が単品で特価で受付します。詳しくは電話じてお問合せ下さい。 
•ビジネスソフトを価の20%引き OK / T 巳 L 〈ださし、。 


iilT と苗 03-3651-1884S^i-oi4i 


買取り価格…完お品•箱/マニュアル/付属品の価格です。中古販売…1年間保証付。 


♦下取りの場合…価格は常にを動していますので查定額を電話で確認してください。 

(差額は、 P & A 超低を利クレジットをご利用ください〇) 

参ち取りの場舍…現品が着き次第、3日 U 4内じを価頁取を額を連絡し振込み、又 
は書留でお送り致します。 


•* 巧のを摩情巧•価なはわ > おじてわ向いをせください。 

♦ K い巧りのみ、または、中古品どうしの交換も致します。巧し < は 巧 おじて、お問いを廿< ださい。 

参価格は巧れする«合もございますので、ごま义の巧には必ず在庫をご帝 K ください。 

•本ななの巧化の商品の価做こついては、;‘肖»棋は、をまれてがはせん。 

参現を害留及ぴ a 行巧达でわ申し込みの方は、上拉巧をの料をじ3%か»の上でわ申し込み T さい。巧し< は、わ霄 B でわ时いをせください。 


①¥17,304嗯獻炼-トブル) 



レ ,I ‘ じ， OKllj . み 

夕曲 


③¥12,360だ I ?トテ。-/ル) 



* キャスター巧、5巧、17■モニター〇んを(グレー)。》キャスター巧. 4ほ、17•モニター〇んを(グレー)。 

* 上から2 罢目 «巧み！)巧化。 》 スライドマウステーカレ、中«瓶むほな食動巧巧。 


① ¥4,944 

■巧巧り 
色(グレー） 
■ガス圧 
シリンダー 

⑤ ¥6,283 

■がが 
•巧巧り 
芭(グレー） 
■ガス圧 
シリンダー 


ミ 

を 


がラック、チェアー持ち佩り巧ち g です。ご来巧下さい 


〔現を一括でお申し么みの方） 

♦商品名わよびわを樣の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当なまで現金♦留でわ送りくピ 
さい。ヴリンター•フロッピーの場合、本体使用が種名を明記のこと） 

〔クレジットでわ申し込みの方） 

参巧話じても'申し込みくピさい。クレジット申し込み用化をお送りいたしますので、ご記入の上_、当ネ i ま 
でお送りくださし、。参現を特別価格でクレジットが利用できます。巧をのみじを利がかかります，回 


(※車でお越しの場合は北海道拓殖 BK 前の新小岩駐車場をご利用下さい。) 


♦法人向け 
りー スシステム 
H 巧に* t ®。 システム 
を構巧します。 

W を化巧が巧おむリ 
—ス巧約をどうぞ。 



惧品 I 

• CZ -500 CB 

¥ 145,000 


• CZ -623 C 

*680 日0専用モニター付 

¥ 89,000 



• CZ -653 C 

♦ 6 如00専用モニター付 

¥ 69,000 


新品限定 


> cz-e 已 2C 

¥ 35,800 

ICZ-653C 

¥ 37,800 

>CZ-663C 

¥ 39,800 


• CZ -600 C ¥30,000 

• CZ -601 C ¥30,000 

• CZ -611 C ¥32,000 

• CZ -652 C ¥29,800 

• CZ -612 C ¥50,000 
# CZ -603 C ¥45,000 

• CZ -653 C ¥30,000 


• CZ -6 口¢>¥55,000 

• CZ -623 C ¥65,000 

• CZ -674 C ¥49,800 

• CZ -634 C ¥98,000 

• CZ -644 C .¥110,000 

《上記は単品価巧、モニター 
別売。 


通信販売お申し込みのご案内 


P 民 A オリジナル特爱パソコンラック邑 0 A チェアー(削 I お込み)(送料無供おがお <) 


XB 曰□日0用ソフト*二!ーナー （送料¥700 •ミ 肖隻税別) 


額買取り(新品を OK ) 格ま販 


P 这 A 特選今月の中古特選品 


周辺機器コーナー （送料¥1,000•ミ肖費税別) 


最巧の保脏システム 


P&A な らではの 
B 新品パソコン 

5 年獅 


巧巧でお得なま拉いシステム 



※おち化いは、便巧な商品到着化い《手数料 ( W 万円まで900円】要》をご巧用下ない。 

























































































































































ジクモの日^ ツクモの^寒岳り上げるのは君だ!! 


rStflK<UMO TSUIK く UMO TSUIK く, 


お申し&みはろすぐ！ 
«を11円フ y — ダイヤル 


| 〇 120-377-999 


纖 A 

fc を3… 


JUlSu "、 チパレイが 


CZ-674C-H ( X 朗巧〇、跨遽錢班), 

TS - XFDCA を使えば、 

縦宙き5インチモデル 
X 68000 シリ -r ( PRO シリ- ス•を除く） 

をか部卜’ライフ’として使用可能！ 


帮磯ぎ P 


KB 8000^ Cblmpa 3)^)^» 


ックモ 

CZ-674C 


にや。で巧る n 


ニッボン巧き.[巧菊夕军琴醉.串單岛 IP 昨 M!.. 

日時 •9/24( Sun ) PM 1:00 〜フリーマーケット PM 2:00 〜卜ークシヨー 




MC - H …… 
オープンプライス 
PC - TM 151( 化四ル蝴 
¥ 79,800 


WMBfOWb :^ 特価 ¥ 137 , 00lM 



X 68030 


CZ -500 C-B 

¥398,000 
外付 500 MB ホ^ 

ハードディスクサー^ 


特価 ¥228，(3USBM ! 


iTi … 

’00? 


お閲强巧巧の商品を巧巧中 


X 680 Q 0 CompactXVI 24 MHz 改 


RED ZONE •••• 

RED Z 0 IME (2 DD ) 


> が佩 y s 日 ， aaa 

> が佩 4^ 7 03,000 


X680x0 シ y — ズ用 R AM ボード 


XsimmVI/Vlc/TS-6BSlmkll 用 


MK-FDl 

Macti-2 


满閲お外付け 5 インチ FDD 


’ 特価¥ 


SCSI 呂 (FAST SCSI ) 力ード 


’ 特価 W 


^3,300 


?巧，巧£7£7 


SH -6 BE 1-1 ME .(CZ eoOC 専用） . ¥10,300 

PIO -6 B 巨1 -AE ".( ACE / PRO/PROS シリーズ用)" ¥10,300 

PIO -6 BE 2 -SME (抵張スロット用） . ¥19,800 

PIO -6 BE 4-4 ME (おおス ロット用） . ¥33,800 

SH -5 BE 4-8 M •••( X 68030 シリーズ用) . ¥43,800 

X SIMM VI . ( XVI 専用） . ¥13,200 

X SIMM Vic . に ompactXV 博用） . ¥13,300 

X SIMM 10+8 MBSIMM 雌張スロット用 8 M 日） ••¥51,300 
X SIMM 10+10 MBSIMM 他張ス□ット用 10 MB ) ¥62,800 

★まれでわ®リ锭いの苗 i 品は.わさなによる改造巧でのお巧巧なは.一切なしません， 


8 MB 72 Pin 60 ns パリティ無し SIMM 

ぉ価 ¥35,000 

★る SIMM マザーカードとセソトの場合 

fsm ¥33,000 


MPU アクセラレーターカ- 


XV 口-結營離端が E 徽蟲携離で願がへ助* i 


MC 日日日00モードと MC 68030モードをソフトウエアにて切り»え巧18でずので、巧におちをちのソフトが&任しなくなるむ R はお0ま 
せん。巧巧はドライバー1本で OK でず。通*の面!巧速度向上はをちろん！レンダリング g の商る田に夕 ホ巧 W ずる MC 6 曰030モ 
ード用コづ□セツサを811しており MPU か6ダイレクトに！!*ずる g 用ブログラムびちれば、さ百に拓が ilff び巧上します。 

共作去 CZ -601/61 1/602/612/603化13化04/623専用 CZ -634/644 専用 

嗎 P 端! li 。"。 が3庶¥47ぶ0£7 淵 X 端 n 数5:端&〇 


记け•巧巧«巧ち込み巧 y 5.000 7日な/!の吕巧を III 夕よ r •ミ ’HumanV が 3 0U かの OSU1995/0/a5 琪奋 M 巧してかり生けん 


DSP プ□セツサカード 


几 


可能性は巧巧大!! DSP を巧り B 巧•茂算、 EIAJ 巧デジタル入 
力で H 品篇音巧録音がでをる！また、別巧り巧外 I 8 I / F で、 
リモコン制御、西モ手巧データー交換 . なども。 

GRAV に製 

AWESOME-X 

を価¥ 89,8日(） 特価¥ 79,800 


マウス延長 
ケーブル (1.5 m ) 


TS-MEXCB …備 ¥7， SS 0 


X 6 BOOOCompact/RED ZONE 用 
巧巧 6 MB + FPU ポード 


TS -6 BE 6 DB 

ぞ FPU じ MC 68882を巧用して， 

«していた FLOAT 3. X では巧广 
★大ななじつき、若干巧朋を- 

を価 ¥64,800 ‘ 


接遵解 !^ 

m¥^^81Do 


TS-KEXCB 

¥h880 



イステイックパラレルインターフ- 


♦化巧スロットを，使用しません。ジョイスティックな子に拴椅できるパラレルイン么 T •フIイスです 
これでスキャすが高淳巧巧り込みが可船こなります。★取り込みソフトェァ 及ひ説お fc かノー-ス がみ, 

TS-JPIF 巨 苗 

に PSON スキャナが応風 J 一 J - 


定命的み〇冻>一/ 

麵 ¥ なぶ 00 

TS-6BS1mk 立 ' 


ツクモオリジナル xsaoxo HG 


I 本体 I I HDD I I RAM I I コブ ロ | 特価 

X68030 HG500 CZ-500C 515MB 12MB 〇 ¥ 巧 9,000 

HG320 CZ-500C 324MB 12MB 〇 ¥280,000 

X68000 HG500 CZ-674C 515MB 8MB X ¥188,000 

HG3S0 CZ-674C 324MB 8MB X ¥168,000 

★ HG シリー义のも'問い合わせはニユーセンター店（巧当巧度）まで 



SCSI+SIMM7 ザーカー 


女 X 68000 P 只〇シリースにもがぶ 
★ SCSIROM をさらにチューンアップ 

^¥ 39,800 


TS-6BS1mk 丑用チトン R0I 

^¥ 9,800 



挪 t 甲が -g 

^mBoo 


16MB 增設ゾモリ 


TS.6 扣 16(Xe30rn 。。。 

TS -6 BE 16( CZ 50 r ~ 

^¥ 79 fB 00 補心 

をフラットイメージでの増設ではありません。 

このメモリボードへのアクセスにはが応ソフトがか巧です。 


サンが MS 144 AF が F ¥7 るか}0 
MS 2 朗 AF が F ¥ ミが00 

ME^SQieEiaiM 

SPS た〜 みのる2 

鮮73,000 

SHARP Communication SX-68K 

* SSX - Ver .3.01 UK 

m ¥ 1 S ,800 


[ MIDI コンピユータ特選セット J 

SC-BSmkE 

セット 

SC-55mk 且 . ¥55,000 

SX-68M 且 . ¥19,800 

昭ス SOO 

SC •朗 VL 

セット 
- ^ 

SC-88VL. ¥69,000 

SX-68M 丑 .¥19.800 

MIDI ケ - ブル 1,000 

¥69,800 


HDD ★巧里/あ巧々曾巧中!わ巧い合わせ下さい！ 


I/O デ-夕 hDS -540 Mih . h ヶ-，ルけ> . < i ^ m ¥ SB ,800 

I/O デ-夕 hDS -1 G<h h ヶフルけ》 . < j ^ m ¥ SS ,800 

K 0 N に \/ IP -3 A 0 CX ( HH ヶフルり哪躬 1^" 何雨) が gy さ 5 ,flQO 
KON に\«口-5400乂が.りヶ-简."\^；^;み"極项がが3 1,800 


VIP -1 Q 月 ncx が . H ヶ-ブル村)…‘ 




ij ^ m ¥ SS ,800 


CZ-608D (14 巧力う - え • ィスフ • レイ） 

W ¥ GG ,000 

CZ-6 1 5D ( 巧がが - fw . レイれり 

m ¥ 132,000 

CZ-621D (21 がが-卜'巧.レィ） 

^¥T 23,000 


CD-ROM ★ J 斤があ統々ち場中!お問い合わせ下さ L 


Logitec (ケ-ブル別巧） (4.4 は姐 巧が： PanasonidF - H ケ-ブル付） 【4はホ } 巧が 

LCD440 ¥23,800 ： LK-RC504NZ ¥26,800 

メルコ ( H - H ケ-ブルが） U は础 ) 佩 f : I / O デ-夕 ( H . H ケ-ブル付）回迎） 浦 

CDS-4E ¥23,800 \ CDG-TX4A ¥23,800 

は巧子 ( H - H ケーブル付） (4 lj ? i 7 D 待 fiff ;巧巧子 ( H - H ケーブル付） 巧な F 

CXA-660 ¥29,8001 CXA-900 ¥42,800 


CD-ROM ドライ/、一別巧 L セツト< 


MO ★巧史 I お統々ち巧中!わ P 巧い合わせ下さ L 


Logitec (ケーブル•メディア別） 

LMO-400 

し ogitec (ケーブル • メディア別） 

LMO-450H 


E し ECOM ( H - H ケーブル•メディアけ） 

EMO-S300S 


-<!^ ms ¥ S 8,800 
'• Q ^ mii ¥ 74,800 
'•( i ^ ms ¥ 7 S ，800 


だな «tfl! 
下いじの巧 

ご.お船 

むわし JP 

fiU * 

J ろ メ 
すの出I 
■巧力 
ん HW i 

舟でのモ 
いかな化 
をけ巧 W , 
わし在の 


【束巧】•パソコン本巧（各種パソコン•用巧併巧）♦本店 llWindows タワー（パソコン•ワーブロ） • DOS / V バソコン本 ffi (D 〇 S / V パソコン • Mac •下取り）•万世店（热合巧化がお》 ©5 号店（ビデ 
才•ムービー • CS 》 •ソフト8号店（ゲーム巧.ダーム用ソフト）•两巧センター（ゲームが.ダーム错用ソフト貨巧り）•ニユーセンター店(各 a パソコン•中古•下取り•貨取り）【を古巧1•名を®1ち店 
(パソコンをが》♦をを压2号店（バソコン全«•お含通化が巧-ビデオ） けしが•札視店（パソコンを«•巧合ぶ«がが）参 DEP 0 ツクモネし m (パソコン全肢） 















































































































百像処理向上月旧 Pa けミ 


9/18〜10/17まで 


朋の ( な） 
が木■曰 


夏巧時間（平曰） AM 10:45〜 PM 7:30 
(日•巧） AM 10:00〜 PM 7:00 
『 FAX 24 時！！!お見賴もり受が J ぉち巧.住所.■ぉ巧ち. 

昼 03-3255-4199 黨其記お义の上 



ツクモグローパル JCB カード 

JCB ならではの国巧海外サービスにツクモオリジナルの持巧をブ 
ラス。ツクモを店にある入を申込■にてお申し込み下さい。<わし 
くはグローバル*篇 —03 口 251)9898 及はち店へ。 

X ジヤツクス • VGA •七ントラル•マスターも巧り巧っております。 


: 映像関連周辺機器 

動画を始めてみませんか？ 

1 をが能巧な型スキャンコンバーター 1 

ビテオ入カユニット〇ブ1 
定価 VI 78,000 レム ■OVOl 

MC 68 EC 020(25 MHz ) の32扭 tMPU を巧*!!し .SCSI を介し 
てバソコンへデータをわお.. li 画. （1? 止面を巧がになな 
出来るアプリケーシヨンソフト「ライブスキャン J を巧 
ホ巧巧。1.677巧をまでがなし. a 大 640 X 480 ドットの 
巧 WA 巧で、«涅巧り込が巧おで 1"., 1目し X 680 X 0 シリー 
スでご巧巧のをには6巧5千色までの«示となります. 
- 

〜•- 

巧ぶ巧巧巧-、^ 

XVGA ^ Ij ^^^ 

66.80 oV 

XVGA OVERLAY UNIT 

'企価 V 45.800 

r XVGA -1 VJ じほ巧して./、'ソコンヒヒ 
テオの巧化を合巧する化み性器です 
[ X 68 でコント□—ルでをる！^ 

し の S -232 C 樓 g ) ) 

XAV -2 S 一 

を価 VI 0.000 

観¥56,700 

X 680 x 0 シリー又やその化のバソコンの 
水平固ぶ巧 (24 KHZ /31 KHZ ) を N T S C 巧 
巧ほ号に巧按するスキャンコンパータユ 
ニットですので.家お用テレビやビデオ’ 
デッキで峽なを表示または巧函すること 
ができます。また、ビデオプリンターを巧 
えは画面の A - ドコピーも可能です。 

r 1 

バソコンやケーム巧か巧阻巧される水平同朋周ぶ巧 
15 kHz のアナログ RGB の贼化盾号を家お巧テレビで見 

獅¥ 巧5,000 

籠 ¥38夕00 

られる峽化倍号(ヒテオ / S ヒデオ)に•空巧する巧 S です. 

¥ B^SOO 




b ット巧価¥3|000)但し REDZONE 用はセット巧 



1 

BJC -35 V 

BJC -400 J 

BJC -600 J 

MJ -500 C 

MJ -800 C 

MJ -900 C 1 

mm 

縦撒360ドッいィンチ 

縦愤360ド，りインチ 

蹤梢1360ドッいインチ 

ががセミ720卜'卜/ィンチ 

撥構720トットバンチ 

殺横720ド.トバンチ 

カラーげホぶ度 

低速 

高速 

超高速 

♦奈準 

mm 

標を 

ィンク構ぶ 

黒ぺ MC 

黒ぺ MC 

黒/ Y / M/C 

黒ぺ MC 

黒 / YMC 

黒 / YMC 

巧字コスト A 4 か ¥) 

45 

36 

19 

18 

19 

11 

巧ザソフト 

- MatierVer .2.0 W 巧/ SXVer .3.0 W 晦 

•シヤ 

—ペンワープロパック Ver .2.0 W 巧 | 

• Matier \/ er .2.1 lUK 1 

ミ ま應事巧 

BJC -600 J 互換で 
便用してください 

搞小印宇媒能は 
ありません 






¥42,800 

¥36,800 

¥49,800 

料ス SO 口 

¥59,000 

¥79,800 I 

V _ 

みすべてな〇ち化カラー印宇時での 

I .メーカー公か巧を巧巧したらのてす印ずコストはインク巧のみ 

J 


r シャーペンワープロパックがバ¬ 
^ ジョンアップ！付属ドライバーで 
, を踊の EPSON お/の MJ 系プリンタ 
"が SX-WIND0W でも利用可能に 
なりました CanonWBJC 系プリンターもコマンド圧おモ 
-ドが巧で、印脚がさらにスピーディーじなります， 


I ツクモ ぶ常度冉1 




¥ 8,目20一 y 巧 300 

. i . SX ‘ WINDOW \/ er 3. 1かを巧です 


SX-WWDOW 巧庶 
スターターセット 

( /V - /、>ソ JU /、 ，ク Ver 2 0* フリ: > タケ ノル） 

Matier 

スターターセット 

( Matter * パ-タウ’，ル J ! 

I ックモ a 常刷《 I ( 巧 n 中な巧み面一 ) 

¥11 ぶ 20 - M 9 ，SOO 

1ックモ a 常怔な1 C 一巧斯ゃ盾定為巧一つ1 

¥3 を 800— 4^28,800腸 

|| が:スターター七ットのみのご拓巧 U 致しません，プリンタと巧時にご注文 M います.. || 


スキャナ’ 


ItMUiWM 田 13 W 




JX-330X 


CZ -8 離 


GT.6500 

WINS 


蹤巧 600 

卜’ソト 


沿 W300 

h ' ’ソト 


歲大 A 4 


殻大 A 4 


最大 M 


SCSI 


バラレル 
/シリアル 


SCSI/ 

シリアル 


>、ーフヒ ソチ 

SCSI 巧が W 
用ケーフル 


RS.232C 
ケーフル 


なし 


なし 


¥44,800 


¥49 , BOO 


TS-JPIFS 

(ぃうレ化 

いター 
フ J イス） 


¥58,800 


ドレスタブレツ 


萬簡巧はそのままで、 お手げ/面巧で巧公が 

懼巧的な人巧のおを巧きアイテム!! 

NSCalcomp Drawir 

定価 V 34.800 



^¥31800 グ卿^ 

ホ村«の空巧アタブターを使巧ず.'が11'^、巧面に 
20cm 巧のを裕が也.要です..スベーズた余裕が龍し、という 
方に U.15cm 巧巧のをきで巧用巧おな巧巧ケーブルをご 
用*してわりますIわ巧«にわ巧い合わせ下さい.. 

. mm ¥ h 800 


SX.WINDOWVeO.I システムキット . ¥ 18,200 

SX-WINDOW デスクアクセサリ巧 . ¥ 11,800 

Easydraw SX-68K. ¥7 B.BOO 

Easypainl SX-68K. ¥1 £7,500 

Communication SX-68K. ¥1 B.BOO 


SX 広が猶 CD-ROM 別） •• 

EGWord SX-68K. 

SX-WINDOW 開発キット • 

MUSIC SX.68K. 

XDTP SX-68K. 

DataCalc SX-68K. 


イ 17 ぶ OO 
V 4 ス eoo 
¥ 31,800 
W 口 ,4 。口 
¥ 88,000 
¥4 ス 000 


フ 4 ン化口] f ザイン ツ - ル書ぞ方； SSX-68k . ¥ 23,800 

C COMPILER Ver2.1 NEVVKIT. ¥ 35,800 

Matier Ver2.1. ¥ 29,800 

XL/Image. ¥ 43,300 

CD-ROM Driver. ¥ 4,320 


秋葉原 


名ち屋 



お安化い方法 

» なたのご麵をにるわ廿でいるいろ ■ ベ * T 。 


圓 

宜 

固 

回 

〇 


クレジット始い 


ち々 ¥3,000 な上の巧 g 化いも助をな 
し。厦タボーナス 2 回化いも 0K! 


カード始い 


¥5,000 な上 

a 巧曲巧での巧利用カード 
ツクモグローバルカード • 七ントラル . 
ジヤツクス 

《巧本人巧より■店で巧 fi 店巧巧へわ 
申し込み下さい。 


各種リース仏し、 


路しくはを店にご巧技下さい。 


現を書留仏い 


〒 101-91 巧巧がモ巧田 K 巧田货《 
面れ ■ 巧 135 ち 

ツクモ巧拓センター Oh!X な 


代を引き換え配達 


お申し込みは ■ 店 1 本で 0K! 
R 宙曰の巧をもできます。 


銀巧振込仏い 


事前に TEL でお届け巧をご連な下さい。 

= 巧が巧巧 XR 交巧 

( 普） 1009939 ツクモデンキ 

•> »込丰拍けむよわ寒巧の*巧となり * すご下♦下さぃ 


C 


商品についての 
お問いさわせはさ店に 


(») 平日 AM10:45 〜 PM7:30 •曰祝 AM10: 00〜 PM7:00 
(が）第3木！■曰 

リ3がの]。ホ店 4 F 

03-3253-1899 

03 - 3253 - 5599 («) 

リ巧ニトにの-店 

03 - 3251-0987 

(W 平日 AM10 : 30~PM7 : 30 ± .日. «AM10:00~PM7:30 

ツごモる古居 f 呈店 

052 - 263-1655 

第 1 アメ «ビル巧 （斯义■日 

ツ3で&£屋2吾ち 


052 - 251-3399 

第呂アメ權ビルれ （な ) 水！!曰 


(雲)平日 AM10 : 45~PM7 : 30日 《AM10 :け- PM7 : 00 

♦MB とを X6 白 Niiafi はお BOff だのみ （■mWttSOK せん） 
とな0»す。ご 7* 下さい。 

リ。，化頓店 

01 1-241-2299( 斯が!曰 

DEP 0 リつモ2か妮 

0 り ■ 242 - 3199|( 斯材 1 曰 

★ 巧なはお « 巧まけれけよ U 、 

權率曰な 3 曰〜 lii 旧でお届け苗 [ します， 

( 一巧地城を巧く） 

★ 表示值巧には巧賛巧はをまれでおりません。 


安いのに親切 

TSUIK く UMO 


九十九 g 機巧式を巧 


























































































































































































































就; 


The PlayStation BOOKS 


プレイステーションの定番ソフトを完をガイド!! 



中ボス•最終ボスの巧用法まで完全ガイド 


ZERO DIVIDE 10ち上旬巧巧予定 

[ゼロデイバイド] 

パーフエクトガイド 


プレイス テーシヨ ン用 ロボット 対戦な閱 ゲーム 
「ZERO DIVIDE」 を徹底巧略！プレイヤーキャ 
ラクター8体の対 CPU . 対人を略を中んに、ボス 
キャラ•隠しキャラ fNECOj の操作ま、隠しシ 
ューテイングゲーム 「Tiny ファ ランクス」の紹 
介まで網羅した完全巧略本。に ERO DIVIDE」 
をより一層楽しむための要素を満載した、ユー 
ザー必携の一冊。 ◎ZOOM 


これさえあれば好きなクラブで 


J リ;"クサツカ"^* 一一 

フライムゴ ー JI / EX 。むち 

パーフェクトガイド 


A5 判-予価880円 

J リーグ公認のプレイステーシヨン用サッカーゲ 
-ムりリーグサッカープライムゴール EX」 の完 
全巧略ガイド。全7種類にも及ぶモードの解説、 
基本テクニック、全クラブ選手データ、フオー 
メーシヨン解説、高等テクニックを駆使した必 
滕パターン紹介など盛りだくさんな内容。この 
本があれば自分の好きなクラブで徒勝できるこ 
と間違し、なし！ ◎(株）ナムコ 




•驚 


i 戶も 

t をぶ卿: 


A5 判•予価880円 


好評発売中 



究極のエースバイロットをめざせ! 

エース コンバット 

パーフェクトガイド 

A5 判-定価880円 



本誌で人気の宿闘ライターお澤教授が 
ミ全攻帷！ 


巧巧 


パーフエクトガイド 

A5 判-を価880円 



アークザラッ ドを100%遊び尽< せる！ 

アーク ザラッド 

パーフエクトガイド 

A5 判-定価880円 


闘神伝の楽しさが、この一冊で倍増！ 

巧巧ほ 

パーフエクトガイド 

A5 判*定価880円 


ソフトバンク株式会な/出版事業部 

販売局 TE し 03-5642-8101 


♦定価は税込みです 参お近くの書店でお求めください 




■ .1 































m の、ファイルは雷雨とともに满え、 ジサス M)XBBk ペリフェラル 


-•でずか5ねえ、さっさから凄いんでずよ。匪が。近所には落密しまくるし、し、 
きなり巧巧30分、巧ち込んでいた原巧もその巧容もずっかりち却の彼方へ消え、停 
巧び倒日したあともしば5くを然自失が態に陥っておりました。しかも現在第二波 
鉛ぶ中（しくしく）。で、つし巧ち程まではいろいろなことを書いてましたび、一度書 
いてしまラとど一しても思い出せません。そラだ、巧停処分通知あと1か月（推定） 
って話もありましたね。ただただ落ち込むだけでず。あとは今週末抽海で開催の八 
ムフェアに今年の夏のずべての巧熟を賭けるだけでず。も一夏なんて嫌いだあし 
グレてやる一。••あ、広告でしたっけ。はし、はい。 

▽披張 SIMM メモリーボード 7 OS 

型を： EmOSOn (SIMM 未実装）定価¥14,800 ; ERIOSDn (4MByteSIMM 
1枚実装巧）定価 Y 39,800対応搪種： X680XO 全搪種（定価はすべて税8リ） 

□クロックスピード 20MHz 才ーバーの Fuse チップをがせたプリンターがはびこる世 
の中、クロックスピード 10MHz の X68000、 今さらながら速ぃ処理速をとは言えなく 
なりました。□68000の 10MHZ もさることながら、このクロックスピードに合わせ 
たメモリー周辺の設計も足を引っ張る要因となってぃます。これでは MPU のクロッ 
クを上げてもその効果が充分に生かされないこととなってしまいます。 QH.A.R.P の 


的な互換性をパッチ不要のまま高いレベルで実現しています。□さらに拡張メモリ 
-ボード ER10S と組み合わせられることにより、メモリーアクセスのボトルネック 
を改を、卜ータルで約50% (巧れ測定値）のパフォーマンスアップが可能です。 
H.A.R.P の性能を確実に引き出すには両者を組み合わせて使うのがベストですょ。 □ 
手巧なインストレーシヨンと巧れたコストバフォーマンス、 H.A.R.P は常にあなたの 
強い味方ですょ。 

▽披張 I / O スロ ッ ト ESXGS 

型番： ESX68L4 予価 ¥39,800 対応 お 種： X680x0 全 お 種 

OS-9 をはじめ、実は FA 系での隠れた需要もある X680X0、 この辺の用逐にご巧!用の 

皆様にはおに拡張 I/O スロットの少なさが問題となっているかと思います。□そん 
な需要まの皆ネま、そして純がにコンピューティングを楽しむユーザーの皆様、外部 
拡張 I/O スロットはいかがでしょうか？□本体巧源に連動するか部スロット専用巧 
源を内照し、 X68k 本体とのインターフエースカードは离速タイプのバッファを搭巧。 
加えて3スロットが追加利用できます。 DLAN.PIO.GP 旧.入れたい力ードはイ巧でも 
どうぞ。□結巧シリアスな設計しました。 ESX68、 くどいようですが、よろしくど 
—ぞ。 


お計段階で判明していた MPU の高速化に伴うバス等でのウユイトタイム増大。この 
無財:な時間をより有効に活用するためのアーキテクチャーが ER10 の顔です。 □ 
H.A.R.P 側から見た場合、 MPU 内部の倍速化された演黄処理はストレートにバスに 
反映されるものの、メモリーアクセスにおしては既なクロックのサイクルで動作す 
るバスのタイミングにあわせた動作をしなければならず、結果として常にウェイト 
が入っているようなが態となります。□ここで ER10 をバスにお続した場合、バス側 
で4クロックをワンサイクルとするメモリーアクセスにがし、倍速お作の MPU クロ 
ックのアドバンテージを生かし、バス側で1クロック短縮した形でアクセスを完了 
できるようじタイミングを取る設計としています。□さらに、高速タイプの入手が 
容易な72ピンタイプの SIMM を採用、さらに内部で使用するゲートになども高速の 
ものを採用し、全が的な信衛性とま全なの向上に努めています。 □「H.A.R.P でない 
人」（笑）にもメリットがあると思いますよ。 ER10、 いかがですか。 

▽ MPU アクセラレーター ior MC 68000 

型を: DCMA00D1 定価 Y 29,800 対応檐種: X68000 巧代， ACE.EXPERT.SUPER 

マシンは速くしたい、改造は自信がない、巧用も押さえたい。兰お子そろったあな 
たの欲巧、 H.A.R.P がまとめてお引き受けいたします。□既存の MPU と交換するだ 
けであっという間に倍クロック動作、周辺回路とのタイミングはクロックアップ前 
のがおを巧ったまま、電気的に負担をかけることなく手鞋に离速化。ソフトウェア 


▽ MPU アクセラレー 夕 一 H . A . R . P-FX ( H . A . R.P for MC 68030) 
型を： DCMA30F1 予価 ¥54,000 

対応機種： X 68030 をはじめ、 MC 68030 ( PGA ソケット）が採用されたコンピ 
ユータシステム（供給クロック 25 MHZJ ^： rF ) 

こ反68030 をはじめ PGA/ 、•ッケージろイ プ 68030を■採用するパーソナルコンピ a — 夕_、 

ワークステーシヨンのほとんどに適応可能な MC 68030互換 MPU アクセラレーター、 
H.A.R.P-FX です X68030 への実装時には 25MH2 のクロックを2倍、オンボード上の 
MC 68030 RC50 へフルスぺック 50MHz クロックをが給し、さらじ MPU オンチップのキ 
ヤッシユメモリーがクロックスピードと相乗し巧れたバフォーマンスを発揮してくま 
す。もちろん、ソフトウェアの互換性を完全に維持、既存の巧巧で動作していたソフト 
ウェアならまず問題なく実行可能でしょう。 Pentium の 120MHz もいいですが、68030 
の深いなわいを巧つ H.A.R.P-FX、 ひたすら我が道を突き進みます。ご期待くださし、。 

. •ちよつとグレてみました（担当)。 


席)エヌ•エム•アイ（株)ジャスト 

〒15目巧巧がお田を区宮巧3-10.7 YMT ビル 3F 


Phone.03-3706-9766 FAX.03-3706-9761 BBS.03-3706-7134 


GAME BEST SELECTION 

ダームベストセレクシヨンシリーズ 


ソフトバンク巧式会社 
出版事業部 


SOFT 

BANK 


•定価は税込です•お近くの香店でお求めください 


米国 「 Codies 賞」受實！ 

超話題の純国唐シミュレーションソフトを完全攻略!！ 

Tower タヮ] 

公がパーフエクトガイド 



【タクー] 


mi 

公武パーフエクトガイド 


脚* RMtt , 


WTIlll 10阳憤留 



◎グレードを上げるための数々のま件をクリアし、思い通りのビルを建築 
する様々なテクニックを徹底解説。 

◎城密の裏ワザ、コマンドなども完を紹介。 

◎困ったときにすぐ役立つ ( INDEX ) 巧き。 


山猫有限会社著 

昨年発苑された中でおも唆れたソフトにみえられる檐威ある 「 Codies ' な」を受赏した、大ヒット純 
閣釀シミュレーションゲーム 「 Tower 」 公ぶ完全ガイド。儀倍;グレードである 〈 Tower 〉 の称号を 
もらうまでの様々なテクニック、巧かの好きなビルを建築するためのノウハウなど、 「 Tower 」 のす 
ベてを微底解説！ A 5 判 • 定価1,600円 
























SOFTBANK GAME BOOK SELECTION 





メモリアルドラマ CD & フアンブック 

W - 

[ C \ C\V 


CD-BOOK 


9 ち下旬発売予定/ 


己5判-定価3,900円 


人気声優がが演 I 

ネイ . 三石琴乃 

スレイ . 速水奨 

フォーレン……井上和彦 
ルディ . 阪口大助 

©SEGA 


セガのゲームマシン（マーク阻、メガドライブ）を代表するファン 
タジー RPG 「ファンタシースター」ファンブック。セガ監修じよる 
オリジナルドラマ CDf 寸き。ドラマ CD は、シリーズ4作目「千年紀 
の終りに」の世界をベースじ、シリーズで人気の高いキャラクタ 
一、ネイを使ったオリジナルシナリオじよるものでず。化演して 
いる声殿のインタビューなども収録。 


フアンブックと揃えて、 

コレクターズアイテムに加えよう/ 

フアンタシー スター 

公が設ち資斜集 

「ファンタシースター」の公式設定資料集。 
これまでじ発売された I から「千年紀の終 I 
りじ」までのホ公開資料を含め、すべての j 
資料を網羅。アルゴル太陽系华表完全版や I 
用語集、開発者スペシャルインタビューな] 
どから、ファンタシースター避販グッズ、 
すべてのテレビ CM まで大紹介。 

B 5 判•予価1,500円 

10月上旬発売予定/ 




しい戦いの幕が開こうとしている。エル 

ウィンとレオンとの宿命の戦い力；、いま 豪華声優硬を起用! 


始まる！!そしてファンブックでは、うる 
し原智志氏デザインによるキャラクター 
の魅力を徹底紹介&「ラングリッサー」 
シリーズの歴史を検証。そのほか、特別 
インタビューやメイキングなどを収録。 
已5判-定価3,800円 ◎NCS 


[ CAST ] 


エルウイン 


シェンカ- 

-…潘 楚、子 

シェリー.. 

…•横山智佐 

ヘイン…. 

•…‘ 山口勝ホ 

リアナ…ぃ 

… •闽府旧マリ子 

レオン••一 

-… 閒鉛能太郎 

エリザ…ぃ 

… •が曝めぐみ 

レァー ド- 

-… 堀川施 

エグベルト 

…巧巧が 

バルガス" 

…" 郷軍大柳 

ナレーター 

… 銀河万义 




♦ん illi はお込みです参む巧くの,|}化でむホめドさい 


ソフトバンク株式会社/出版事業部 ppm 
販売局 TE し 03-5642-81 01 ドた 




































セクシーで パワフルな 18 禁版 
女子プロを制覇しろ！ 


力ードバトルにプロレスを融合させた、「レッスルエンジェルス」シリ-ズ。いよ 
いよ最大のヒット作「レッスルエンジ Z ルススペシャル」が登場です。さまざまな 
イベントの選がによって運命が変わる、マルチシナリオ.マルチエンディング。 
プロレス巧数、カテゴリーが増加して、レスラーの個性もパワーアップ。そして、 
「恐怖の水着はぎデスマッチ」もパワーアップして復活！18禁だから、そのセクシー 
度はもうケタ違い'待望の X 68000 移植完成！明日のトップイベンターを目指すのだ！ 


参オリジナルオープニングを収録 
参画面のレイアウトを変更 
參エキジビションモードグラフィック描き直し 
♦256 色モードと16色モードを搭載 
参サウンドも明るめに変更 
参 AD - PCM じよる効果音 
•ディスクアクセスを最少に抑える設計 


このソフトは、全国のパソコンショップで. /( 
ッケージ化で巧巧いたします.， TAKERU では版 
巧巧しません。 TAKERU # 持届ではぶほ販巧じ 
いたしませんので. 

悪しからずご了巧下さい。 


巧応機種： X 68000/ X 68030 
要メモリ 2 M バイト 
(ハードディスク対応） 
制作：グレイト 


で种 ¥8/800 


1 


♦mmmmm 胤/が贴抗 ‘ 




巧力の植巧じがむ、君主、巧巧、軍師の膨大な 
データ小説よりリアルと.を作の*れ甫い中 
国統ーゲーム,このお史的な傑作シリーズはど 
のようにして始まったのか？ SLG ファンなら始 
別にち逃せない！ 

が作/光栄 

がが巧巧/ X 68000 ;30不可 I ¥5,200 


S 國志 II 


登巧人物350まを、蟲大11人まで同時ブレイ巧 
能、 6 おのマルチシナリオちホ、巧げのま•お 
巧を巧等のユニークな計瞄要ち導入、さらに巧 
みを巧したか交 • HEX おなど、まさじち巧!カシ 
オペアの向を実の BGM もほ巧に. 


ま I パ乍/化ホ 

が化が神/ X 68000 (30 不可） 


大航海時代 


¥4,900 




ががが巧/ X 68000 口 0 不可） 



義趨7 一'^^ 杳 

K 料 

g 口麵 H 榮 


つたお閒が楽しめるイベントジェネレーティ 
グシステム。帆胎の巧徴がまかされた HEX 賊。 
失われたロマンを求めて、旨おをたちの航海の 
巧が始まる 

おけ乍/ホホ ー《 -nn 

がに'巧巧/ X68OO1 〕（30 巧） ¥3,400 


維新の廚 


巧本的馬が、西翔隆盛が、ま田松巧が日本を巧 
い、なをを目おして活いなつ! W ホのホ±の個性 
を巧だたせる煩をなパラメータ出会いの楽し 
さ、巧け引きを楽しむ巧システム強力なお能 
で、摊巧を巧れ！ 


¥3,400 


心^ 細運遲な固おおお '’； 

400まをのな巧が巧擅する下な上の乱世 K 下 
の羽奖ちま.奖丑麟まを個な 8 かなが巧たちを、 
思いのままに巧って、巧巧たなびくお巧へ.天 
下分け目のミ关が;こ臨む！光栄の代巧な「ほ長の 
お巧 J シリーズの伤け！ 

まリイ乍/化栄 > » 

別が樓 W / X 680 胞 （30 巧） ¥3,400 


1 つのケームで SLG と RPG . 2つのジャンルが架 
しめるリコエイションケームの第が単巧に RPG 
の要巧がミ JK 、、 異色馆巧だ!.ちま:を持ったキャラ 
クターが目のに向かって巧姑をお開かを倒し 
ておを上げ、巧を磨いて信長を倒せ！ 

削作/化ホ 

が応巧神/ X 68003 (30 不可） 


¥3,400 



太閨立志伝 


巧一«の足巧頭から身を巧し.巧白にまで登り 
指めた男.木下藤ち郎し！！臣まま）草用を；忌め 
たエピソード.奇おのちお一巧姑など、な々の 
なおを巧つ男の一生を再現する.リコエイシヨ 
ンゲームの f 巧巧です 

ま I パ乍/光荣 WO 

がに'巧な/ X 68000 ‘;30不可' ¥3,400 


資きおと白き化鹿元朝秘史 


光お歷ま兰部作の一ちを成す、草原の英雄チン 
ギス.ハーン巧代のスケールと空巧が;をの迫 
力で，一代帝国を巧き上げた男の巧快な一をを 
見巧に再現!がし、シミュレーシヨンのお巧です 


[、樓 »,' X 68000 (30 不可） 


¥3,400 


bush 誦 

mi 此 .t 

W , C4 


ロイヤルブラッ 


4 がが巧/ X 68000 30巧’ 


ヨーロッパ戦線 


お乱のヨーロ'ソパ：巧®の巧方から迫り来る黒 
ぃ单化 U , がか巧ちか？々々に飛び込んでくる巧 
巧、時事别々とをわるが届.，をおな兵おやュニ 
ソト、人閒的要棄を歪巧したる巧パラメータ： 
WWII シリーズ第2弾路利の巧を手に入れろ! 

Mft & X 68000 (30 巧、 ¥4,500 


90叩哉わしがた 


投 8SJ シリーズ-_巧巧思ちルーチン、ゲ- 
スピード、コマンド化系、リアルタイムオペ 
レーシヨンなど大傾まがされた作品でず。 


制な/システムソフ \ 
がにが巧/ X 6800 D 


¥2,500 


あのズームのゲームがついじをか文巧に登巧！ 
巧大キゎラとハデいデな巧出で、 68 ユーザー 
のどぎ もをないたちけアクションゲームだ 
MIDI にも M 応しているぞ 

削イ乍/ズーム ___ 

財化楼巧/ X 68000 (30 不可） ¥2,500 


パソコンソフト 
自動販売機 

TAKERU 


TAKERU 事務局 

干467名ち屋市瑞穂区苗代町2蚕1号 
ブラザー巧術開発センタービル2 F 
TEL (052)824-2493 剧寸時間：月〜金13:00〜 18:00) 


巧}シリーズ r イマシネイシヨンゲーム J のデビュ 
—作イシュメリアという架空の再国を JI 台じし 
た、巧がお巧のシミュレーシヨンゲームだ.あな 
たは独な貴族のひとりとなり.領主まが持ってい 
る 6 つのを石を集め、イシュメリアの巧王となれ！ 


¥2,700 


SKmHEIBs , 


す^ l"V ‘ 

ぶ ’•泌) 職 



デカキャラ.派手め;ま出の相スクロールオア 
ワーシユーティング據大•回お•棉小.を 
閒節.半ぶ明.ラスタースクロール. MIDI と. 
各巧巧をがいつばい I きまってます 


削け/ スーム 
がに、後巧/ X 68000 


30不可 ¥2,500 


かの 「 A 列お」シリーズの第 2 神：パズル的要 
巧がアツクなる!鉄道会れ化長のな巧で.巧路 
のな泣•術去を巧い.ワールドワイドにマソ 
ブを発巧させていこう 

利け/ア—トティンク 

別が拽林/ X 68000 (30 不可） ¥3,800 

さらにワイドじ、さらに完成巧の增した、世 
巧レベル ヒットの第3 巧 世に A.III フーム を 
をきなこソたことで、記なじ巧しい超ちをけ. 
ついにでがに 登場！ 


// X 68000 30巧 ¥3,800 


瞬湖 

!心.导 

bbhhk & i^i 




巧冠は君【 


寓化おな!シミュ 
すべを穿，1作. 
- 1 み 


レーシヨン シリーズの、 gs を 
全国制巧を;を巧するには， 
に立たな t . 一 


. . J ; たなければならなし、 

お)の巧路セレモニーを、果たして見ること 


制な/アートデインク 
があ機巧/ X 68000 


¥3,800 

ハイドライドシリースに咸く.巧 ARPG シリー 
ズ第 1 巧 巧密に巧袭された世巧「ルーンワー 
ス」を巧台に、極めて自由巧の*ぃケー厶シ 
ステムの中で、巧をの育除が始まります 


制な/ T & E ソフト 
巧に’が巧/ X 68000 


¥700 


イ-ス化(ワン タラー ズフ□ムイ-ス) 


よリアクションけを化した-これまた.大人 
気を巧したアクション.口-ルブレインク 
アドルの«巧の冒巧巧巧でした攻巧方まも 
いっそうそおになって.巧閒を巧じさせない 
を品です 




X 68000 (30 不可） 


¥ 2,000 


東を営業所 
(03) 5443-4967 

大阪営業所 
(06) 258-3024 


通懼巧充 の94年4月旧より、を巧/手な料が有料じなりました： 

ソフトを，培!巧を、メディアのサイズ.化巧、氏を.巧なあ号を明記 
の上 TAKERU 巧释届まで現を書留でわ申し込みください,，ちお/キ巧 
がは.1回のわ申し込みおを巧が5.000円 UUi の方は無料4,900円まで 
の方は500円をいただきます，4,900円までの方は視を500円をブラス 
してわ申し込みください。鼓に挽手ながら.皆巧のご巧がヒご協力の 
巧、わ-巧い申し上け’ます 







































































































SHARP 

/ A • 目の讨けどころが 、 x 

苗-ふ-。…*^ 


感性を光らせる。 


さまざまなフィールドで、研ぎ澄まされた感性に応える潜在能力の実証 


X 68 の潜在能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。 

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。 
グラフィック能力はもちろん、 ADPCM 対応、オリジナルウィンドウシステム、 
X 68 にとってこれらは、数年前のスペックなのです。 

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだわり」、 
いま、先見のユーザーに支えられた X 68 は 
そのコンセプトの開花を得て、多彩なフィールドへと飛翔します。 


Workbench 

WS としての楽しみ 


たとえば、リアルタイム•マルチタスク. 
オペレーティング.システム 0 S /9。 
X 68030 の能力を最大限に引き出す 
UNIX ライクな操作性と洗練された機能。 
X - W I ND 0 W や動厕ツールのサポートで 
さらに深い楽しみが…。 

*0S/9 はマイクロウェア•システムズ㈱のは保が巧です。 
か; NIX は、 X/Open カンパニーリミテッドが独ん-的じライ 
センスする米间および化の脚こおけるなお商愤です。 


し reate 

創造するよろこび 


SX - WIND 0 W 開発支援ツールが 
創造力を刺激する。 

ソフト開発に必嬰なツールや 
サンプルプログラムを多彩にバンいレ、 
ウインドウ上で効率よく作樂でき、 

ネリめてプログラムじ挑む人への 
やさしい配がが、削造するよろこびを 
さらに高めてくれるでしょう。 


Ammi 化 ement 

遊びへのこだわり 

X 68 の 能力の 商さを端のに巧す 
アミューズメントフィールド。 

マインドをきわめたゲームフリークの 
熱い期待に応える。 

厕 像の美しさが感性を刺激する、 
さらにパワーアップされた 
「スーパー ストリート ファイター I しなら、 
キミのこだわり脚ま今、 全開/ 
©CAPC0M ALL RIGHTS RESERVED 



US 白 030 /XK6BOOO 

32bit PERSONAL WORKSTATION / PERSONAL WORKSTATION -XVI 
父68030 [本体 + キーボード+マウス•トラックボー ル] 

130minFD(5.25 型)タイプ CZ-500C-B (チタンブラック）標準価格 398,000円 (税別） .〈HD 内栽〉 CZ-510C-B (チタンブラック）慷準 価格が8,000円(税別) 

X 68030 Compact 【本体+キーボード+マウス] 

90mniFD(3.5 型) タイプ CZ-300C-B (チタンブラック）槐 準価腑388,000|リ(税別） 

X 68000 XVI Compact [本 化 +キーボード+ マウス] 

90mmFD(3.5 型）タイプ CZ-674C-H (グレー)* 

•デ ィスブレイは 则 巧です。 ■の巧说度び K 込 •の お •がが王巧巧、化川 巧み 巧が I の 引 さ 化り 巧巧は、巧が 化なじはなまれてゎリません。*冉め j は ハメコ ミを 巧です。 

‘ ♦ く 巧が化巧〉ぶ'子;のな t 怖品の曲惭こつ I > ては、 化ぶ脚こお I 邮令わせください。 


■がか、合わせは… W ゎ-: K な巧され 巧子機器#柴本がシステ厶機器営樂部干 5 化大阪巿阿イき巧区長池町のホ 22 号巧の 6)62 卜 122U 大代ま） 
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